KATEGORIE

TVORBA, TESTOVANTI M

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vystup RVP Vysvétleni

Zak na zaklade analyzy V oblasti tvorby softwaru podporovat rozvoj dovednosti systematické analyzy,
problému specifikuje zadani specifikace tikolli a rozhodovani o algoritmickém FeSeni. Analyzou je my$lena

pro tvorbu programu, skriptu schopnost systematicky analyzovat problémy v oblasti informatiky a identifiko-
nebo webové aplikace. vat klicové prvky a pozadavky spojené s danym ukolem nebo projektem (vCetné
Uéivo (RVP) porozuméni potfebam uzivatel(). Specifikaci zadani pak schopnost prevést vystupy

analyzy do konkrétnich pozadavk( a specifikaci pro tvorbu software. Déle je tfeba
posilovat dovednosti, jasné a srozumitelné formulovat zadani, které bude slouzit
jako voditko pro vyvojare. Zaroven je dllezité umét zdlvodnit a komunikovat sva
rozhodnuti. Vystup se zabyva vyhradné analyzou navrhu, nikoliv vlastni tvorbou.

specifikace a popis feSené-
ho problému; pozadavky na
reSeni

Rozklad vysledku vzdélavani

Porozumeéni a popis problému, ktery ma byt reSen

74k popise problém v&etné identifikace cile, potfeb uzivatell a specifikace vstupnich tdaj.
Specifikace a popis reSeného problému

74k specifikuje vystup projektu. Vymezi funkce a fedeni, které software poskytne.
Pozadavky na reSeni

Z4k definuje pozadavky na software zahrnujici vykon, bezpeénost a pouzitelnost.
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PRAKTICKY PRIKLAD 1 FIRMA

Porozumeéni a popis problému,
ktery ma byt reSen

Vyvoj webové aplikace pro spravu
ukolt. Zacit formulaci problému

a cile. S pomoci jednoduché webo-
vé aplikace pro efektivni spravu
dennich Ukold a povinnosti zvysit
produktivitu a snizit stres z nevyfi-
zenych Ukoll. Umoznit uzivatelim
pfidavat, organizovat a sledovat
své ukoly.

Specifikace a popis reSeného
problému

Vytvorit jednoduché a intuitivni
uzivatelské rozhrani s moznosti
pridavat ukoly pomoci textového
pole a tlacitka. Cilem je umoznit
uzivatelim vytvaret seznam tkold,
oznacovat ukoly jako dokoncené

a filtrovat Ukoly podle stavu (dokon-
¢ené/neuplné).

Pozadavky na reSeni

Definovat pozadavky, jako napfiklad
pfidani ukolu, odstranéni ukolu,
oznaceni Ukolu jako dokoncené, zob-
razeni v§ech ukol( v daném Caso-
vém intervalu. Neopomenout zajis-
téni rychlé odezvy aplikace, snadné
navigace a pristupnosti na rliznych
zafizenich (responzivni design).

PRAKTICKY PRIKLAD 2

ZDRAVOTNICTVI

Porozumeéni a popis problému,
ktery ma byt resen

Vyvoj aplikace pro sledovani hyd-
ratace. V prvnim kroku definovat
a popsat problém. Napriklad jako
potrebu vytvorit aplikaci, ktera by
uzivatelim pomohla monitorovat
denni pfijem vody, pfedchazet
dehydrataci a souvisejicim zdra-
votnim problémm, motivovat je
k optimalni hydrataci.

Specifikace a popis reSeného
problému

Ndasledné specifikovat funkce

a uzivatelské rozhrani aplikace
(moznost zaznamendavat mnozstvi
vypité vody, nastaveni denniho cile
pfijmu vody, pfipomenuti, kdyZ je
Cas pit, zobrazeni statistik a po-
kroku). Jako cil stanovit vytvoreni
prehledného a motivujiciho uzi-
vatelského rozhrani s grafickym
zobrazenim denniho cile a aktudlni-
ho pfijmu.

PoZadavKky na resSeni

Urcit softwarové pozadavky typu
pridavani mnozstvi vypité vody,
zobrazeni celkového denniho pfijmu,
nastaveni a Uprava denniho cile, za-
silani upozornéni/pripominek. Dale
z hlediska vykonu a pouzitelnosti
pozadovat jednoduchost a intuitiv-
nost ovladani, vizualné pfitazlivé
uzivatelské rozhrani, adaptabilitu na
rlizné velikosti obrazovek (smartpho-
ny, tablety).

PRAKTICKY PRIKLAD3  FINANCE

Porozumeéni a popis problému,
ktery ma byt reSen

Vyvoj aplikace pro spravu osob-
nich financi. Nejprve definovat
problém, napfiklad ve znéni: fada
lidi ma potize s udrzenim prehle-
du o svych financich, coZ vede

k neefektivnimu vyuzivani penéz

a finan¢nim potizim. Cilem bude
vytvofit intuitivni aplikaci, kterd
pomze uzivatelim Iépe spravovat
své finance. Poskytnout nastroje
pro sledovani pfijmQ a vydajl a pla-
novani rozpoctu.

Specifikace a popis reSeného
problému

V dalSim kroku vymezit funkce
aplikace (moznost zaznamenavat
prijmy a vydaje, vytvaret kategorie
vydajl, nastavovat mésicni rozpo-
Cet a sledovat, jak uzivatelé vici
tomuto rozpoctu hospodari). A dale
popsat uzivatelské rozhrani aplika-
ce (vytvorit prehledné a motivujici
uzivatelské rozhrani s vizualizaci
dat pomoci grafl a tabulek pro
snadnéjsi porozuméni financni
situaci).

Pozadavky na reSeni

Na zavér stanovit pozadavky pro
software, mezi které patfi napfiklad
pridavani a kategorizace transakci,
vytvareni a sledovani rozpoctd, gene-
rovani report( o pfijmech a vydajich,
uzivatelsky privétivé rozhrani, rychla
a spolehliva aplikace, zabezpeceni
uzivatelskych dat.

Financovano
Evropskou unii
NextGenerationEU

Ceské republiky
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TVORBA, TESTOVANI

KATEGORIE

|

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vystup RVP

Z4ak rozdéli zadani nebo problém
na mensi ¢asti, rozhodne, které
je vhodné resit algoritmicky, své
rozhodnuti zdGvodni.

Uc¢ivo (RVP)

analyza a dekompozice (rozloze-
ni) problému

Vysvétleni

Rozdélenim problému je myslena schopnost rozclenit celkovy problém na
mensi, lépe zvladnutelné ¢asti a identifikovat klicové ukoly a souvislosti mezi
nimi. PFi rozhodovani o algoritmickém fesSeni je podstatna schopnost odlisit,
které c¢asti problému jsou vhodné pro feseni pomoci algoritmt. Pfitom je tre-
ba zvazovat efektivitu, slozitost a vhodnost rliznych algoritmi pro dany ukol.
A v neposledni fadé je nezbytné rozvijet schopnost vysvétlit volbu urcitého
postupu nebo algoritmu. To zahrnuje také zd@vodnéni, jak dané rozhodnuti
prispiva k efektivnimu reseni.

Rozklad vysledku vzdélavani

Identifikace problému

74k pochopi zadani nebo problém. Uréi hlavni cil, pozadavky a oGekavané vysledky.

Analyza a dekompozice problému

74k rozdéli problém na mensi, jednodussi ¢asti. Rozumi tomu, Ze tento postup umozfuje Iépe zvladat slozité uko-
ly a efektivnéji hledat feSeni. Dekompozici zaméfi na funkéni bloky, dil¢i Ukoly a strukturu uzivatelského rozhrani.

Rozhodnuti o algoritmickém reSeni

74k urci, které asti jsou vhodné k algoritmickému (programovému) FeSeni a které je vhodné fesit jinak.

Zduvodneéni rozhodnuti

74k dokéaze rozhodnuti o algoritmickém feseni peclivé zdlivodnit. Vysvétli, pro¢ je dany pfistup vhodny.

PRAKTICKY PRIKLAD1  OBCHOD

Identifikace problému

Navrh systému pro spravu objednavek v internetovém
obchodé. Nejprve definovat potfebu obchodu efektivné
spravovat objednavky od jejich pfijeti az po expedi-

ci. Cilem je pak zajistit, aby kazda objednavka byla
spravné zaznamendna, zpracovana a expedovana véas
a zékaznici byli informovani o stavu jejich objedndvky.

Analyza a dekompozice problému

Problém spravy objednavek rozdélit na kliCové casti.
(1) Prijeti objednavky: zaznamenat nové objednavky
do systému. (2) Zpracovani objednavky: zkontrolovat
dostupnost produktd a pripravit objednavku k expedici.
(3) Expedice objednavky: zabalit a odeslat objedndvku
zdékaznikovi. (4) Komunikace se zakaznikem: informo-
vat zakaznika o stavu objednavky.

Rozhodnuti o algoritmickém reseni

Pro kazdou Cast problému rozhodnout, zda a jak ji
resit algoritmicky. (1) Prijeti objednavky: algoritmicky
zpracovat vstupni data objedndvky a zaznamenat je do
databdze. (2) Zpracovani objedndvky: pouzit algorit-
mus pro kontrolu skladovych zasob a automatické
generovani seznamu produktd k expedici.

Zduvodnéni rozhodnuti

Pouziti algoritmického feseni zdvodnit. (1) Prijeti objednav-
ky: umoznuije rychlé a pfesné zaznamenani objedndvek do
systému bez manudlnich chyb. (2) Zpracovani objednévky:
minimalizuje riziko chyb a zrychluje proces pfipravy objedna-
vek. (3) Expedice objednavky: zvysuije efektivitu a zkracuje
Cas potrebny k expedici. (4) Komunikace se zakaznikem: zvy-
Suje spokojenost zakaznikd a snizuje potebu jejich dotazli na
zakaznickou podporu.




PRAKTICKY PRIKLAD 2

ZDRAVOTNICTVI

Identifikace problému

Systém pro spravu lékarskych zaznamu v nemochnici.
Identifikovat potfebu efektivniho systému pro spra-
vu lékarskych zaznamd, ktery zajisti snadny pfistup,
aktualizaci a ochranu pacientovych dat. Ur¢it cil, tedy
zlepsit spravu informaci o pacientech v nemocnici.

Analyza a dekompozice problému

Spravu lékarskych zaznamu rozdélit na klicové ¢asti.

(1) Prijeti pacienta: zaznamenat zakladni informace

0 nové prijatém pacientovi. (2) Aktualizace lékarského
zdznamu: zaznamenat diagnostické vysledky, predepsa-
né Iéky a provedené procedury. (3) Uchovani a ochrana
dat: zajistit bezpecnost a soukromi Iékarskych zazna-
mu. (4) Pristup k zdznamdm: umoznit rychly a snadny
pristup pro autorizovany personal.

Rozhodnuti o algoritmickém reSeni

Pro kazdou ¢ast problému urcit zplsob algoritmické-
ho feseni. (1) Prijeti pacienta: algoritmicky zpracovat
a ulozit zékladni informace o pacientovi do databéze.
(2) Aktualizace Iékarského zaznamu: pouzit algoritmy
pro automatické zaznamenavani a aktualizaci dat

v zdznamech pacient. (3) Uchovani a ochrana dat:
implementovat algoritmy pro Sifrovani dat a kontrolu
pristupu k zajisténi bezpeénosti informaci. (4) Pri-
stup k zdznamdm: zaméfit se na vyvoj algoritmu pro
efektivni vyhledavani a ziskavani informaci z databaze
|ékarskych zaznamu.

Zduvodnéni rozhodnuti

Zdavodnit algoritmické feseni. (1) Prijeti pacienta: zajisti, ze
v§echny zakladni informace budou spravné zaznamenany
arychle dostupné. (2) Aktualizace lékarského zaznamu: mi-
nimalizuje riziko lidskych chyb a zvySuje efektivitu zpracovani
pacientovych dat. (3) Uchovani a ochrana dat: chrani citlivé
informace pred neopravnénym pfistupem. (4) Pristup k za-
znamUm: umoznuije rychly pfistup k potfebnym informacim,
coz je zasadni pro rychlou lékarskou péci.

PRAKTICKY PRIKLAD 3

MESTSKE PLANOVANT

Identifikace problému

Systém pro spravu dopravniho zatizeni ve mésté. Nej-
prve urcit problém, tj. mésto celi vyzvé v podobé ros-
touciho dopravniho zatizeni, které vede k dopravnim
zacpam a zvySuje emise. Za cil stanovit optimalizaci
pritoku dopravy tak, aby se snizil vyskyt dopravnich
komplikaci a zlepsSila kvalita ovzdusi.

Analyza a dekompozice problému

Problém dopravniho zatiZzeni rozdélit na klicové ¢asti.
(1) Monitorovani dopravy: sbirat data o aktualnim do-
pravnim zatizeni na hlavnich tazich. (2) Analyza doprav-
nich tokd: urcit kritické body s nejvétsim dopravnim
zatizenim. (3) Planovani dopravnich opatfeni: navrhnout
rfeseni pro zlepseni pritoku dopravy. (4) Implementace
a hodnoceni: zavést dopravni opatreni a sledovat jejich
efekt.

Rozhodnuti o algoritmickém reseni

Pro kazdou ¢ast problému urcit algoritmické feseni.
(1) Monitorovani dopravy: pouzit algoritmy pro zpra-
covani dat z dopravnich senzor( a kamer. (2) Analyza
dopravnich tokd: algoritmicky analyzovat data pro
identifikaci kritickych bodd. (3) Planovani dopravnich
opatreni: vyvinout algoritmy pro simulaci dopravnich
tokl a navrhovani opatreni. (4) Implementace a hod-
noceni: vytvofit algoritmy pro monitorovani vysledk
zavedenych opatreni, upravit podle potreby.

Zduvodnéni rozhodnuti

Zvolené algoritmickeé feseni zd(ivodnit. (1) Monitorovani
dopravy: umozniuje realtime sledovani dopravniho zatizeni,
coz je zaklad pro dalsi analyzu. (2) Analyza dopravnich tokd:
umozniuije cilené planovani opatfeni. (3) Planovani dopravnich
opatreni: pomaha predvidat dopady riznych opatfeni na
dopravni tok, coZ umoznuje efektivni planovani. (4) Imple-
mentace a hodnoceni: umoznuje rychlé zjisteni Uspésnosti

a potrebnych Uprav.
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KATEGORIE

TVORBA, TESTOVANTI M

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vystup RVP Vysvétleni
Zak navrhne algoritmy a datové struktury podle specifikace Je tieba rozvijet schopnosti zaku v oblasti
zadani a zapise je vhodnou formou. navrhu algoritm{, datovych struktur a imple-

mentace jednoduchych programi ¢i aplikaci.

Utivo (RVP) Spravna datova struktura miize vyrazné zlepsit
zakladni koncepce tvorby program (napfiklad proménna a da- efektivitu algoritm pfi praci s daty, ale i zefek-
tovy typ, Fidici pfikazy, cykly); navrh algoritmi a datovych struk- tivnit proces tvorby programu. Orientace v pro-
tur; zapis algoritmu vhodnou formou (napfiklad blokové schéma, blematice je dilezitad rovnéz pro komunikaci
prirozené a formalni jazyky, skriptovaci a programovaci jazyk); s vyvojafi a implementaci samotnou.

vyuzivani hotovych komponent

Rozklad vysledku vzdélavani

Identifikace klicovych konceptl a operaci

74k rozpozna a definuje zakladni prvky, které budou v algoritmu vyuzZity. Vybere vhodné datové typy pro uloZeni
informaci. Definuje proménné. Vytvari logické struktury programu.

Navrh datovych struktur

Z4k urci nejvhodnéjsi zplsob uloZeni a manipulace s daty pro efektivni provedeni algoritmu. Vybere mezi zakladnimi
datovymi strukturami (proménng, pole, seznamy, zasobniky) podle typu dat a operaci, které se na nich budou prova-
dét.

Navrh algoritmlt

Zék na zakladé dekompozice problému vytvofi posloupnost krokd pro dosazeni vysledk( definovanych v zadani. Roz-
déli problém na mensi, fesitelné ¢asti. Vytvori logicky postup pro kazdou ¢ast. Vyuziva pseudokody nebo diagram(
pro vizualizaci toku dat a operaci s pouzitim fidicich pfikaz( (fidici struktura napriklad cyklus, podminovaci pfikaz aj.).
Zapis algoritml a datovych struktur vhodnou formou

74k prevede névrhy do gitelné a pochopitelné formy, kterd miiZze byt sdilena nebo implementovana. PouZiva pseu-
dokddy, diagramy toku nebo jiné nastroje pro zapis algoritmu.




PRAKTICKY PRIKLAD 1

INTERNETOVY OBCHOD

Identifikace klicovych konceptli a operaci

Navrh jednoduchého systému pro spravu objednavek
v internetovém obchodé. Nejprve je potfeba rozpoznat,
jaké informace bude systém potfebovat a jak budou
data zpracovana. Dale definovat proménné objednavky
(ID objednévky, seznam produktd, cena, datum, stav).
Rozhodnout o datovych typech (Cisla, fetézce, datum).
Napldnovat fidici struktury, tedy podminky (napfiklad
pokud je objednavka jiz zpracovana, neumoznit jeji
zménu) a cykly (pro prochazeni seznamu objednavek).

Navrh datovych struktur

Nasledné urcit, jak budou data o objednavkach uloZzena
a organizovana. Pouzit seznam nebo pole pro ukladani
objednavek. Vytvorit strukturu objednavky obsahujici
vsechny potfebné informace (ID, produkty, cena atd.).
Rozhodnout o vyuzZiti hash tabulky pro rychlé vyhledava-
ni objedndvek podle ID.

Néavrh algoritm

Vytvorit postupy pro kazdou kli¢ovou funkci systému.
(1) Vytvoreni objednavky: sbér dat o produktu, vypocet
celkové ceny, pridéleni ID a data objednavky, ukladani
objednavky. (2) Zobrazeni objedndvek: prochazeni
seznamu vSech objednavek a jejich zobrazeni uzivateli.
(3) Uprava objednavky: vyhledani objednavky podle ID,
umoznéni zmény produktl nebo mnoZzstvi, pokud to
stav objedndvky dovoluje. (4) Mazani objednavky: vyhle-
dani objednavky podle ID a jeji odstranéni ze systému.

Zapis algoritmt a datovych struktur vhodnou
formou

Formulovat navrhy algoritm( a struktur tak, aby byly pfiprave-
ny pro implementaci. PouZit pseudokdd pro zapis postupt.

PRAKTICKY PRIKLAD 2

SKOLA / SKOLNI KNIHOVNA

Identifikace klicovych konceptli a operaci
Vytvoreni systému pro spravu knizniho fondu skolni
knihovny. Nejprve stanovit proménné a datové struk-
tury potiebné pro spravu dat. Definovat proménné pro
knihy a vypujéky. Rozhodnout o vhodnych datovych ty-
pech: fetézce pro nazev knihy, autora a zanr; Cislo nebo
datum pro zdznamy o pljckach. Vybrat ridici struktury
pro operace, jako je vyhledavani knih nebo sledovani
stavu vypujcek.

Navrh datovych struktur

Urcit, jak budou informace o knihdch a vypujckach
organizovany a ulozeny. PouZzit seznamy nebo pole pro
ukladani informaci o knihach. Vytvorit struktury nebo
tridy pro knihy obsahujici vSechny potiebné informace.
Implementovat seznam nebo jinou datovou strukturu
pro sledovani vypuljcek (umozni snadné vyhledavani

a aktualizace).

Navrh algoritmt

Vytvofit logické postupy pro realizaci kli¢ovych funkci
systému. (1) Vyhledavani knih: umoznit uzivateliim
vyhleddvat knihy podle riznych kritérii. (2) PGjcovani
knih: zaznamenat datum a uzivatele, ktery si knihu
vypUijcil, a nastavit stav knihy na ,vypujceno”. (3) Vraceni
knih: akualizovat stav knihy na ,dostupné” a zazname-
nat datumu vraceni. (4) Zobrazeni historie vypUjcek:
poskytnout prehled o tom, kdo a kdy si knihu pdjéil a kdy
ji vratil.

Zapis algoritmt a datovych struktur vhodnou
formou

Pripravit ndvrhy algoritm0 a struktur pro dalsi kroky vyvoje.
Pouzit pseudokddy nebo diagramy toku pro vizualizaci algo-
ritma.
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KATEGORIE

TVORBA, TESTOVANTI M

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vistup RVP Vysvétleni

Ve vztahu k charakteru a velikosti Pro rozvijeni schopnosti v oblasti navrhu algoritm(, datovych struktur

vstupu zak hodnoti algoritmy a dato- a implementace jednoduchych program ¢i aplikaci je Zadouci ucit se hod-

vé struktury podle riznych hledisek, notit algoritmy a datové struktury v zavislosti na charakteru a velikosti

porovna a vybere pro feSeny problém vstupu. Vhodné je zafazovat napfiklad ulohy vyZadujici porovnani efek-

ty nejvhodnéjsi; vylepsi algoritmus tivity algoritmi pro vyhledavani v seznamu pfi riiznych velikostech dat.

podle daného hlediska. Déle je zZadouci posilovat schopnosti vylepSit existujici algoritmus podle
5 daného hlediska (Casova sloZitost nebo pamétova efektivita). Prikladem

Ucivo (RVP) m(ize byt optimalizace algoritmu pro hledani nejkratsi cesty v grafu.

navrh algoritmii a datovych struktur

Rozklad vysledku vzdélavani

Hodnoceni algoritmu a datovych struktur

Z4k hodnoti algoritmy a datové struktury podle riiznych kritérii, jako jsou asovéa a prostorova sloZitost nebo vhodnost
pro specifické problémy. Rozumi tomu, Ze tento postup je kliCovy pro vybér nejefektivnéjsiho reseni.

Optimalizace a vylepSeni

74k optimalizuje a vylepSuje vybrané algoritmy a datové struktury tak, aby co nejlépe vyhovovaly konkrétnim potiebam
a omezenim daného projektu. Pfi optimalizaci bere v ivahu moznosti dalSiho vyvoje produktu.

o)))
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ooooo




PRAKTICKY PRIKLAD 1

INTERNETOVY OBCHOD

Hodnoceni algoritmt a datovych struktur

Vyvoj systému pro doporucovani produkti. Nejprve je
tfeba posoudit, jak efektivné algoritmus pracuje v riiz-
nych situacich (napfiklad ma-li uzivatel malou historii
nakupd, ¢i ma zajem o velmi specifické produkty). Pri
hodnoceni porovnat rizné algoritmy doporucovani,
jako jsou kolaborativni filtrace a obsahové zalozené
filtrace. Vyhodnotit, ktery je pro dané potreby nejvhod-
néjsi (rychlost a relevance doporuceni).

Optimalizace a vylepseni

Provést optimalizaci, tedy pravidelné vyhodnocovat
vykon systému sledovanim reakci uzivatel na do-
porucené produkty. Na zakladé analyzy upravit vahy

v algoritmu pro zlepsSeni relevance doporuceni. Ex-
perimentovat s riznymi metodami doporuc¢ovani pro
zvyseni presnosti (véetné zohlednéni aktudlnich trend(
a zmén v chovani uzivatel(). ZvySovat Uroven perso-
nalizace rozvijenim sofistikovanéjsich profil( uzivatel(
(pro lepsi odraz jejich preference a chovani). Optimali-
zovat technické aspekty systému (pro zajisténi rych-
losti a Skalovatelnosti). Provét testovani (pro ovéreni
Gcinnosti provedenych zmén, napfiklad A/B testovani).

PRAKTICKY PRIKLAD 2

DOMACNOST

Hodnoceni algoritmt a datovych struktur
Vyvoj chytrého domaciho termostatu, ktery se uci

z uzivatelskych navyk a optimalizuje nastaveni
teploty pro energetickou tic¢innost a pohodli uzivate-
1. Ukolem je posoudit G&innost algoritmu v riznych
domadcnostech a za rlznych klimatickych podminek.
Pfi hodnoceni srovnat r{izné pfistupy strojového uceni
(regresni modely a neuronové sité) pro predikci opti-
malnich teplotnich nastaveni.

Optimalizace a vylepSeni

Upravit algoritmus na zakladé zpétné vazby od uzi-
vatel( a analyzy Gcinnosti v riznych podminkach.

Pri optimalizaci se zamérit na zlepSeni energetické
ucinnosti a pohodli na zakladé shromazdénych dat

a uzivatelské zpétné vazby. Pro vylepSeni implemento-
vat funkce rozpoznani specifickych situaci (dovolené,
zvlastni udalosti) k dalSimu snizZeni spotieby energie
bez kompromisu v pohodli.

PRAKTICKY PRIKLAD 3

ZDRAVOTNICTVI

Hodnoceni algoritmt a datovych struktur
Vyvoj systému pro analyzu zdravotnich dat. Nejprve
posoudit efektivitu algoritmd pro rychlou a pfesnou
analyzu zdravotnich dat.

Optimalizace a vylepseni

Ndsledné zlepsit algoritmus a aplikace na zakladé
zpétné vazby od uzivatell a novych zdravotnickych
poznatk.
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KATEGORIE

TVORBA, TESTOVANTI M

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vistup RVP Vysvétleni
Zak vytvori jednoduchy spustitelny program, Rozvijet schopnosti zak( v oblasti implementace jednoduchych
skript, nebo webovou aplikaci. programu ¢i aplikaci. Dliraz by mél byt kladen na jazyky vhod-

.. né pro zacatecniky. Cilem je umoznit efektivni implementaci
Ucivo (RVP) algoritm do konkrétniho programovaciho kédu. Seznamit zaky
zépis algoritmu vhodnou formou (napfiklad s praktickymi pfiklady integrace komponent do vlastniho projek-
blokové schéma, pfirozené a formalni jazyky, tu. Tim se zvysi efektivita vyvoje a umozni se vyuzit jiz existujici
skriptovaci a programovaci jazyk); vyuzivani feseni.

hotovych komponent

Rozklad vysledku vzdélavani

Seznameni se s programovacimi a skriptovacimi jazyky

74k se seznadmi s rliznymi programovacimi a skriptovacimi jazyky. Vysvétli jejich zakladni rozdily a oblasti pouziti.
Rozumi zakladni konstrukci a syntaxi vybraného programovaciho nebo skriptovaciho jazyka.

Prace s hotovymi komponentami

Z4k vyuziva knihoven a frameworkd. Rozumi vyznamu a moznostem pouziti téchto hotovych komponent pro zjedno-
duseni vyvoje a zlepseni funkcionalit vytvarenych programd. Ma praktickou zkusenost s jejich integraci do vlastniho
projektu.




PRAKTICKY PRIKLAD 1

MALOOBCHOD

Seznameni se s programovacimi a skriptovacimi
jazyky

Vyvoj jednoduchého skladového systému. Cilem je vy-
tvorit systém, ktery umozni maloobchodnimu podniku
sledovat zasoby produktl a usnadnit proces inventury.
Zvolit jazyk Python, ktery je pratelsky k zacatecniklim
a disponuje knihovnami usnadnujicimi praci s daty.
Seznamit se se zaklady Pythonu, tj. zakladni syntaxi
vcetné proménnych, podminek (if-else), cykld (for,
while) a zédkladnimi funkcemi pro praci se seznamy

a soubory.

Prace s hotovymi komponentami

Vyuzit knihovnu Pythonu (napfiklad Pandas) pro préci
s daty, kterd umozni snadné spravovani a analyzu

dat skladu ve formé tabulek. Knihovnu integrovat do
projektu. Tedy importovat knihovnu, vytvorit DataFra-
me (tabulku) pro evidenci zasob a provést zakladni
operace, jako pridavani novych zaznamu o zboZi nebo
aktualizace stdvajicich zaznamd.

PRAKTICKY PRIKLAD 2

HOTELNICTVI

Seznameni se s programovacimi a skriptovacimi
jazyky

Vyvoj jednoduchého rezervacniho systému pro maly
hotel. Ukolem je vytvofit systém, ktery umozni malé-
mu hotelu spravovat rezervace pokojl, zaznamendvat
Udaje o hostech a sledovat dostupnost pokojt. Vybrat
vhodny jazyk pro projekt. Doporucit Ize PHP spolu

s databazi MySQL (¢asto pouzivany pro vyvoj webo-
vych aplikaci, véetné rezervacnich systéma). Seznédmit
se zaklady PHP pro zpracovani pozadavku na serveru
a MySQL pro spravu databaze, ktera bude obsahovat
informace o rezervacich a dostupnosti pokoj.

Prace s hotovymi komponentami

Vytvorit webové formulare pro zadavani informaci o re-
zervaci a PHP skripty pro zpracovani téchto informaci
a komunikaci s databazi.

PRAKTICKY PRIKLAD 3

ZEMEDELSTVI

Seznameni se s programovacimi a skriptovacimi
jazyky

Vyvoj aplikace pro sledovani a predikci vynosi z poli.
V prvnim kroku se seznamit se s Pythonem a jeho
knihovnami pro efektivni praci s daty a analyzu.

Prace s hotovymi komponentami

Vytvorit jednoduchy skript v Pythonu, ktery zpracuje
zadanad data, provede potrebné vypocty a vizualizuje
vysledky vhodnym zptsobem.
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TVORBA, TESTOVANI

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vystup RVP

Zak testuje spustitelny program, skript nebo webovou
aplikaci; najde, specifikuje a opravi pfipadnou chybu.

Uc¢ivo (RVP)

druhy chyb, chybové hlasky, neocekavané ukonceni
a zamrznuti; zplUsoby a druhy testovani softwaru; spo-

tfeba vypocetnich a jinych zdroji

Vysvétleni

KATEGORIE

|

Zadouci je zaméfit se na rozvijeni nasledujicich schop-
nosti. (1) Provadét testovani vysledného softwaru s
cilem odhalit pfipadné chyby nebo nedostatky. (2) Iden-
tifikovat a lokalizovat chyby ve spustitelném progra-
mu, skriptu nebo webové aplikaci. (3) Detailné popsat
chybu a podniknout potrebné kroky k napravé.

Rozklad vysledku vzdélavani

Seznameni s chybami v softwaru

Z4k rozlisi druhy chyb (syntaktické, chyby v logice programu, runtime chyby). Dokaze interpretovat chybové hlasky po-
skytované vyvojovymi nastroji nebo prostfedim, ve kterém je software spustén. Orientuje se v pficinach, které mohou
vést k neoCekdvanému ukoncéeni programu nebo jeho zamrznuti. Objasni, jak tyto situace fesit.

Zpusoby a druhy testovani softwaru

Z4&k rozumi rozdilim mezi manuélnim testovanim (testy provadéné ruéné) a automatickym testovanim (vyuzivajici
skripty a nastroje pro automatizaci testt). Rozlisuje funkéni a nefunkéni testovani — testovani funkci, které ma soft-
ware vykondvat, a aspektl jako vykon, bezpeénost a pouzitelnost.

Spotreba vypocetnich a jinych zdroji

Z&k si osvoji zptisoby, jak monitorovat a analyzovat spotiebu zdrojii (CPU, pamét RAM, Ulozi$té) béhem spusténi pro-
gramu nebo aplikace. Diskutuje o strategiich pro optimalizaci vyuziti zdroju, které zvysuiji efektivitu softwaru na rizném

hardwaru.

PRAKTICKY PRIKLAD 1 GASTRONOMIE

Seznameni s chybami
v softwaru

Vyvoj webové aplikace pro spravu
objednavek v restauraci. Ukolem je
danou webovou aplikaci otestovat.
Prvni krok proto vyzaduje sezna-
meni se s moznymi typy chyb, které
mohou v aplikaci nastat (napfi-
klad chyby v logice programu by
mohly zpUsobit, Ze se objednavky
nespravné prirazuji k stolim, nebo
Ze systém nespravné vypocitava
celkovou cenu objednavky). Pri
identifikaci chyb vyzkouset rGizné
scénare pouziti aplikace, napfi-
klad zadani objednavky, zménu
objednavky, zruSeni objednavky.
Sledovat, jak aplikace reaguje, uda-
losti zaznamenat (chybové hlasky,
neocekavané ukonceni).

Zpusoby a druhy testovani
softwaru

Aplikaci manudlné otestovat
(pfihlaseni do aplikace, zadavani
a sprava objednavek, kontrola
spravnosti vypoctl, ovérovani, zda
vSechny funkce aplikace pracuji
podle o¢ekdavani). Vytvorit seznam
testovacich scénar(, které pokryji
v§echny zakladni funkce aplikace,
jako je pridani nové objednavky,
Upravu stavajici objednavky, platbu
a generovani reportl. Pro kazdy
scénar specifikovat o¢ekdvany
vysledek.

Spotreba vypocetnich a jinych
zdrojl

Pro monitorovani vykonu webového
serveru, na kterém aplikace bézi, po-
uzit dostupné nastroje. Sledovat, jak
aplikace ovliviiuje vyuziti procesoru,
pameéti a diskového prostoru, zvlasté
pfi zpracovani velkého mnoZstvi
objednavek. Pokud je napriklad zjis-
téno, Ze aplikace spotrebovava prilis
mnoho zdrojli, mdze to znamenat, ze
nékteré ¢asti kddu nejsou efektivni.
Takové Casti identifikovat a diskuto-
vat o moznych feSenich s vyvojarem,
napriklad o optimalizaci databazo-
vych dotazl.




PRAKTICKY PRIKLAD2 DOMACNOST

Seznameni s chybami
v softwaru

Vyvoj a testovani softwaru pro
inteligentni domacnost — aplikace
pro fizeni teploty v domacnosti.
Vybrat aplikaci, kterd umoznuje
uzivatellm nastavovat a regulovat
teplotu v rGznych mistnostech
domu prostrednictvim mobilniho
zarizeni. Seznamit s typickymi
chybami, které se mohou objevit
(chyby v komunikaci s termostaty,
nespravné cteni teplotnich dat,
selhani v algoritmech pro regulaci
teploty). Experimentovat s apli-
kaci (nastavit teploty pro rizné
mistnosti; vytvorit casové plany
pro automatickou regulaci teploty
a sledovat, jak aplikace na prikazy
reaguje). Jakékoli nesrovnalosti
nebo selhani v ocekavaném chova-
ni zaznamenat.

Zpusoby a druhy testovani
softwaru

Provést manualni testy ovladani
teploty (napriklad nastavenim
teploty v jednotlivych mistnostech
a ovérenim, ze teplota se reguluje
podle nastaveni). TaktéZ otestovat
reakci systému na rychlé zmény
nastaveni a jeho schopnost udrzo-
vat stabilni teplotu. Vytvofit scéna-
fe, které simuluji bézné uzivatelské
situace (snizeni teploty v noci nebo
automatické vyhrivani mistnosti
pred pfichodem domu). Pro kazdy
scénar specifikovat spravnou
funkcnost. Sledovat, zda je dosaho-
vano ocekavanych vysledk.

Spotreba vypocetnich a jinych
zdrojl

Pouzit ndstroje pro monitorovani
spotreby energie a vypocetniho
vykonu potfebného pro spusténi ap-
likace. Zjistit, zda aplikace efektivné
komunikuje s termostaty a zda ne-
zpUsobuje zbytecné zatizeni domaci
sité nebo spotrebu energie. Obje-
vi-li se problémy s vykonem nebo
nadmérnou spotrebou zdrojQ, hledat
zpUsoby optimalizace kdédu (zvysit
efektivitu komunikace s termostaty,
snizit energetickou spotfebu aplika-
ce).

PRAKTICKY PRIKLAD 3

ZDRAVI, SPORT

Seznameni s chybami
v softwaru

Vyvoj a testovani mobilni aplikace
pro sledovani fitness aktivity. Jed-
na se o aplikaci, ktera uzivatelim
umoznuje sledovat jejich denni kro-
ky, béZeckeé trasy, spalené kalorie

a monitorovat dalsi fitness aktivity.
Nejprve je tfeba pochopit potenci-
alni problémy a chyby (nepresnosti
ve sledovani aktivity, chyby v syn-
chronizaci dat, problémy s uzivatel-
skym rozhranim apod.). Pro iden-
tifikaci chyb provést rizné aktivity
(chlize, béh, cviceni) s cilem ovéfrit,
zda je aplikace spravné sleduje

a zaznamenava. Nesrovnalosti
nebo selhani aplikace pfi sledovani
nebo zobrazovani dat zapsat.

Zpusoby a druhy testovani
softwaru

Zamérit se na manualni testovani
uzivatelského rozhrani aplika-

ce, funkénost sledovani aktivity

a prfesnost zaznamenavanych dat.
Vytvorit testovaci scénare, které
simuluji realné podminky uziti ap-
likace, napriklad sledovani aktivity
v rznych prostredich (venku, uvnitf,
na rliznych povrsich) a pfi riznych
rychlostech. Kazdy scénar by mél
mit specifikované ocekavané vy-
sledky pro mnozstvi krok, vzdale-
nost a kalorie.

Spotreba vypocetnich a jinych
zdrojl

Pfi analyze spotreby sledovat, jak
aplikace ovliviiuje vydrz baterie mo-
bilniho zafizeni a vyuziti dat. Ddlezité
je, aby aplikace efektivné vyuzivala
systémové zdroje, nevyCerpavala
baterii zafizeni pfilis rychle nebo
nevyuzivala prilis mnoho mobilnich
dat. Jsou-li zjiStény problémy s vy-
konem nebo spotifebou, zamérit se
na identifikaci moznych feseni, jako
je optimalizace kédu pro lepsi vykon
a efektivnéjsi vyuziti baterie a dat.

Financovano
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KATEGORIE

TVORBA, TESTOVANTI M

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vystup RVP Vysvétleni

Zak spolupracuije pfi tvorbé progra- Pfi vyvoji softwaru je potfebné umét efektivné spolupracovat, véetné

mu s dalSi osobou, popisuje struk- schopnosti detailné a pro druhého srozumitelné popsat strukturu programu,

turu programu dal$i osobé. véetné organizace kddu, modulll a vzajemného propojeni. Nezbytné je déle
.. rozumét konceptu verzi softwaru a byt schopen identifikovat, jaké zmény

Utivo (RVP) byly provedeny v jednotlivych verzich programu. Déle je tfeba umét instalovat

verze programuy, instalace a aktua- program na cilovém zafrizeni a provést aktualizace na novéjsi verzi. V nepo-

lizace programu; hlaSeni a evidence | slednifadé efektivné hlasit a evidovat zavady v programu, rozumét vyznamu

zavad, logovani a sledovani provo- logovani a jeho nastaveni, vytvorit uzivatelsky privétivou napovédu k progra-

zu; napovéda a licence programu mu a orientovat se v licenénich podminkach a pravnich aspektech pouzivani

programu.

& b ¢ K< & &
Rozklad vysledku vzdelavani
Spoluprace pri tvorbé programu
74k méa zkudenost s planovanim programu a diskusi o jeho cilech, funkcich, uzivatelském rozhrani a podminkach
pouziti. Uvédomuje si dlleZitost konsensu, efektivni komunikace a tymové prace. Pouziva verzovaci nastroje pro sle-
dovdani zmén a usnadnéni spoluprace. Po vytvoreni prvni verze programu provadi testovani (manualni i automatizova-
né). Dokumentuje struktury programu, pouzité algoritmy a dalsi klicové informace. Vytvafi uzivatelskou dokumentaci
(ndpovéda, FAQ). Rozumi licenénim podminkam pro software (v¢é. omezeni pouZziti, distribuce a modifikace softwaru).
Béh a provoz programu

Z&k spravuje rlizné verze programu. Zajistuje bezpe&nou distribuci, instalaci a aktualizace softwaru. Rozumi zakladtim
verzovani, spravné aplikuje aktualizace a opravy. Zna techniky pro hlaseni chyb, logovani a monitorovani softwaru. Orien-
tuje se v nastaveni logovacich nastroju, interpretaci logll a vyuziti monitorovacich nastrojd pro sledovani vykonu softwa-
ruv redlném case.

PRAKTICKY PRIKLAD 1 GASTRONOMIE

Spoluprace pri tvorbé programu Béh a provoz programu

Vyvoj webové aplikace pro online objednavky pizzy. Tymove testovat aplikaci na chyby a uzivatelskou
Nejprve je tfeba rozdélit si ukoly mezi ¢leny tymu privetivost. Po spusténi aplikace monitorovat jeji
(design, backend, databaze). Ve vyvoji spolupracovat provoz. Resit technické problémy a sledovat vykon.
na funkcich aplikace, jako je vybér pizzy a platebni Provést aktualizace na zakladé zpétné vazby uziva-
systém. Pravidelné komunikovat. Pouzit verzovaci tel(.

systém (napfiklad Git) pro sdileni kodu.




