TVORBA, TESTOVANI

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vystup RVP

Zak uréi, zda je dany postup algoritmem;
vysvétli dany algoritmus, program.
Ucivo (RVP)

pojem algoritmus; vlastnosti algoritmu; riizné
zapisy algoritmi

Vysvétleni

Zaci se uéi identifikovat kli¢ové vlastnosti algoritm, rozliSovat
riizné zpisoby zapisu algoritmii a efektivné komunikovat
principy fungovani algoritmu. Timto se rozviji jejich schopnost
urcCit, zda je dany postup algoritmem, a také dovednost vysvétlit
fungovani konkrétniho algoritmu ¢i programu.

Rozklad vysledku vzdélavani

Urceni, zda je dany postup algoritmem

74k chape algoritmus jako sadu instrukci nebo pravidel pro feseni problému nebo provedeni Gikolu. Seznami se
s vlastnostmi algoritmu, jako jsou jasnost, jednoznaénost, koneénost, efektivita a schopnost vyprodukovat vystup po
kone¢ném poctu krokd. Pracuje s rliznymi priklady postup( a rozliuje, zda se jednd, nebo nejedna o algoritmy.

Analyza a pochopeni algoritmu

Z4k analyzuje konkrétni algoritmus. Je schopen identifikovat jednotlivé kroky algoritmu a popsat, co kazdy krok déla.
Znd praktické priklady algoritmda, rozdéli tyto algoritmy na jednotlivé kroky a porozumi jejich ucelu.

Rlizné zapisy algoritmi

Z4&k rozumi tomu, Ze algoritmy Ize zapisovat riiznymi zpdsoby. Rozlisi pseudokdd, diagramy toku a zékladni struktury
programovacich jazykd. S vyuzitim konkrétnich ukazek se seznami s tim, jak Ize jeden algoritmus prepsat z jedné

formy do druhé.

Vysvétleni daného algoritmu, programu

74k je schopen vysvétlit dany algoritmus nebo program. S vyuzitim praktickych cvi¢eni porozumi problematice, pfed-

stavi analyzovany algoritmus a objasni jeho funkci a Gcel.

PRAKTICKY PRIKLAD1 GASTRONOMIE

Urceni, zda je dany postup algoritmem

Peceni chleba. V prvnim kroku predstavit proces
peceni chleba jako sérii kroki, které musi byt dodrzeny,
aby byl vysledek Uspésny — napfiklad méreni ingredi-
enci, michani, kynuti tésta a peCeni. Porozumét tomu,
ze tento postup je algoritmem, protoze obsahuje jasné,
jednoznacné a konecné kroky vedouci k predvidatelné-
mu vystupu, coz je upeceny chléb.

Analyza a pochopeni algoritmu

Nasledné podrobné prochazet kazdy krok procesu pe-
¢eni chleba. Diskutovat o tom, pro¢ je dilezité dodrzet
urcité mnozstvi surovin, proC tésto musi dostatecné
kynout a jaké teploty a Casy jsou pro peceni kliCové.
Vést k porozumeéni toho, ze kazdy krok je pro dosazeni
dobrého vysledku dilezity, pochopit logiku jednotlivych
Casti procesu.

Rlizné zapisy algoritmt

Seznamit se s rGznymi zplsoby zdznamu procesu
peceni chleba a moznostmi jeho predavani — napriklad
prostrednictvim tradi¢niho receptu, grafického dia-
gramu procesu Ci videonavodu. Identifikovat vyhody
jednotlivych metod a urcovat, ktery ze zp(isobl je pro
danou situaci/potfebu nejjasnéjsi a nejpristupnéjsi.

Vysvétleni daného algoritmu, programu

V poslednim kroku je ukolem pfedstavit cely proces peceni
chleba spoluzakim. Popsat jednotlivé kroky, vysvétlit, pro¢
jsou dilezité a co se stane, pokud nebudou spravné prove-
deny. Prostrednictvim tohoto praktického nacviku upevnit
pochopeni algoritmu a rozvijet schopnost predavat informace
jasné a strukturované.




PRAKTICKY PRIKLAD 2

KERAMICKA VYROBA

Urceni, zda je dany postup algoritmem

Proces vyroby glazovaného vyrobku. V prvnim kroku
je tfeba objasnit, ze proces vyroby glazované keramiky
muze byt chapan jako algoritmus. Tento proces zahr-
nuje specifické kroky: pfiprava hliny, tvarovani vyrobku,
prvni vypalovani, aplikace glazury a druhé vypalovani.
Kazdy z téchto kroki je jasné definovan a je nezbytny
pro dosazeni kone¢ného produktu, coz je glazovany
keramicky vyrobek.

Analyza a pochopeni algoritmu

Poté detailné prozkoumat kazdy krok procesu. Naucit
se, jak spravné pripravit hlinu, jaké techniky tvarovani
pouzit pro vytvoreni zadaného tvaru a jaké jsou klicové
aspekty pfi vypalovani. Seznamit se s rznymi typy
glazur a metodami jejich aplikace. Dliraz je tfeba klast
na pochopeni, jak kazdy krok ovliviiuje kvalitu a vzhled
finalniho produktu.

Rlizné zapisy algoritmi

Seznamit se s rliznymi zplisoby dokumentace procesu
vyroby keramiky. Ty mohou zahrnovat pisemné instruk-
ce, sériové fotografie kazdého kroku nebo dokonce
videotutoridly. Porozumét tomu, ze tyto zaznamy po-
mahaji zachytit detaily procesu a slouzi jako reference
pro budouci projekty nebo pro nové zaky v oboru.

Vysvétleni daného algoritmu, programu

Na zavér je zadano cely proces vyroby keramiky prezentovat.
Popsat jednotlivé kroky, jejich duleZitost a vliv na koneény
vyrobek. Timto jsou upeviiovany nejen znalosti, ale také
rozvijena schopnost komunikovat komplexni postupy jasné
a efektivné.

PRAKTICKY PRIKLAD 3

SLUZBY - KADERNICTVI

Urceni, zda je dany postup algoritmem

Proces barveni vlasi. Nejprve je tfeba porozumét
tomu, Ze proces barveni vlas mlze byt povazovan za
algoritmus, protoze zahrnuje specifické, presné defino-
vané kroky. Tyto kroky zahrnuji konzultaci s klientem,
vybér barvy, pfipravu vlas(, aplikaci barvy, ¢ekdni na
plsobeni, oplachovani barvy a styling. Kazdy krok je
nezbytny pro dosazeni zadaného vysledku — rovhomér-
né obarvenych vlasu.

Analyza a pochopeni algoritmu

Nasleduje podrobnd analyza kazdého kroku proce-

su barveni. Je potreba zjistit, jak dilezita je presna
konzultace pro pochopeni prani klienta a jaké faktory
ovliviuji vybér barvy, napfiklad typ a stav vlasu klienta.
Prozkoumat, jak spravné michat barvivo s aktivatorem

a jaké techniky aplikace zajistuji rovhomérné pokryti bez
poskozeni vlasl. Porozumét navaznosti jednotlivych
krok.

Rlizné zapisy algoritmt

Seznamit se s rlznymi zpUsoby, kterymi mdze byt
proces barveni dokumentovan. To m(ze zahrnovat
checklisty pro kazdy krok, instruktazni videa ukazujici
techniky aplikace nebo fotografické dokumentace pred
barvenim a po ném. Takova dokumentace pomaha
zajistit konzistenci a kvalitu sluzeb, také mUze byt pod-
kladem pro zakaznika pfi dalSi navstévé pro srovnani

a pro evidenci jiz aplikovanych odstin(, tzv. tvorba
zakaznikova portfolia.
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Vysvétleni daného algoritmu, programu

V poslednim kroku cely proces barveni vlast prezentovat. Vy-
svétlit kroky, jejich dlleZitost a dopady na konecny vysledek.
Prezentace je dUleZita pro upevnéni znalosti a rozvoj efektivni
komunikace a schopnosti aplikovat nauc¢ené dovednosti.
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TVORBA, TESTOVANI

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vystup RVP

Zak rozdéli problém na mensi &asti, rozhodne,
které je vhodné resit algoritmicky, své
rozhodnuti zdiivodni; sestavi a zapisSe

algoritmy pro reSeni problému.

Uc¢ivo (RVP)

rozdéleni problému na ¢asti; identifikace
navaznosti dat, opakujicich se vzorl a mist pro
rozhodovani

Vysvétleni

Rozvijené dovednosti, tedy rozdélit slozité problémy na
mensi, spravovatelné ¢asti, identifikovat kroky vhodné pro
algoritmické resSeni a efektivné sestavit a zapsat algoritmy,
posiluji nejen technické schopnosti, ale i schopnost jasné

a logicky formulovat kroky potfebné k vyreSeni problému.
Diiraz je tfeba klast na praktické aplikace v rtiznych oborech,
coz zaklm umozni lépe pochopit a implementovat teoretické
koncepty do skute¢nych pracovnich procesu.

Rozklad vysledku vzdélavani

Identifikace problému a jeho rozdéleni na mensi
casti

74k rozlozi slozity problém na mensi, spravovatelné ¢asti

a chape, ze tim muze ziskat lepsi prehled a strukturovat pfi-
stup k feSeni. Seznami se s praktickymi ukdzkami a pfiklady
toho, jak rozdélit komplexni softwarovy projekt na jednotlivé
moduly nebo funkcionality. Rozumi tomu, Ze tento postup
pomaha Iépe organizovat praci a rozdélit zodpovédnosti
mezi tym.

Rozhodnuti o algoritmickém reSeni vybranych c¢asti
74k rozliduje, které ¢asti problému jsou vhodné pro algorit-
mickeé feseni. Identifikuje opakujici se vzory a procesy, které
Ize efektivné automatizovat nebo standardizovat. Chape, Ze

toto rozhodovani je zasadni pro optimalizaci zdroji a zvyso-
vani efektivity vyvoje softwaru.

Sestaveni a zapis algoritmu

Z4k umi sestavit a spravné zapsat algoritmus. Ziska praktic-
kou zkuSenost se psanim pseudokddu a skute¢ného kédu

v rliznych programovacich jazycich. Rozumi tomu, jak se al-
goritmické reseni prevadi do funkénich programovych blokd.




PRAKTICKY PRIKLAD 1 NABYTKARSTVI

Identifikace problému a jeho
rozdéleni na mensi casti

Vyroba dievénych stoll (sesta-
veni a programovani CNC stroje).
Nejprve je tfeba rozdélit proces
vyroby stolu na zakladni operace.
Rozpoznat, ze cely proces zacina
navrhem stolu, vybérem materidlu
a nastavenim CNC stroje. Kazda

z téchto ¢asti vyzaduje specifické
kroky, jako je vybér typu dreva, roz-
meér(, designu a parametr( fezani.

Rozhodnuti o algoritmickém
reSeni vybranych ¢asti

Vybrat vhodné feSeni problému

a v nasledujicim kroku jej algoritmi-
zovat.

Sestaveni a zapis algoritmu

Sestavit algoritmus pro fidici soft-
ware CNC stroje. Zapsat jednotlivé
kroky programu, ktery bude Fidit
stroj tak, aby automaticky vykonal
potifebné ukony podle designu stolu.
Do algoritmu zahrnout instrukce pro
pohyb nastroje na zakladé designo-
vych souborf(, které byly predem
vytvofeny v CAD softwaru.

PRAKTICKY PRIKLAD 2

CUKRARSTVI

Identifikace problému a jeho
rozdéleni na mensi casti

Potahovany dort. Pri tvorbé pota-
hovaného dortu je nejprve potreba
rozdélit cely proces na zakladni
kroky: priprava tésta, peceni korpu-
su, priprava krému, sestaveni dortu
a potazeni dortu fondanem. Kazdy
z téchto krokl vyZaduje specific-
ké suroviny a techniky, napfiklad
spravné michani ingredienci pro
tésto, kontrolu teploty peceni nebo
techniku roztirani krému a aplikace
fondanu.

Rozhodnuti o algoritmickém
reSeni vybranych ¢asti

Ddle je nutné urcit, které ¢asti pro-
cesu mohou byt standardizovany
nebo zjednoduseny. | kdyz v cukrar-
stvi neni bézné pouziti tradi¢niho
programovani, je mozné algoritmic-
ky pfistupovat k recepturdm a po-
stupm. Napfiklad presné méreni
surovin standardizovat pomoci vah
s digitalnim displejem, coz zajisti
konzistenci vysledkd. Stejné tak Ize
standardizovat proces ochlazova-
ni a krajeni korpusu pro dosazeni
idedlni teploty a velikosti vrstev.

Sestaveni a zapis algoritmu

Nasledné sestavit ,recept-algorit-
mus", ktery podrobné popise kroky
vyroby od pfipravy az po dokonceni
dortu. Algoritmus mUze zahrnovat
Casovy harmonogram pro kazdou
Cast procesu, coz pomaha zajistit
provedeni vsech krok( ve spravném
poradi a ¢ase. Tento postup lze
také zapsat jako kontrolni seznam
a pouzit k ovéreni, ze zadny krok
neni vynechan a vysledny produkt je
vizualné i chutové atraktivni.

PRAKTICKY PRIKLAD 3

ZAHRADNICTVI

Identifikace problému a jeho
rozdéleni na mensi casti

Planovani a realizace zahradniho
designu. Proces zahdjit analyzou
prostoru, hodnocenim typu puldy,
svételnych podminek a stavajici
vegetace. V dalSim kroku urcit
funkéni zény zahrady, jako jsou od-
pocinkové zdny, zony pro péstovani
rostlin nebo hristé. Kazda z téchto
¢asti vyzaduje specifické planovani
a zohlednéni individualnich potreb.

Rozhodnuti o algoritmickém
reSeni vybranych ¢asti
Rozhodnout o optimalnim rozmis-
téni rostlin a prvk( zahradni archi-
tektury. Vyuzit software pro navrh
krajiny, ktery umoznuje vizualizovat
a planovat rozmisténi prvk( zahrad-
niho designu. Tento software mize
byt programovan tak, aby respekto-
val zasady dobrého designu, jako
jsou symetrie, repetice nebo kon-
trast, a zaroven zohlednil optimalni
podminky pro rdst rostlin, jako jsou
svétlo, vihkost a typ pldy. Zvazit
navrh postupu vysadby navrzené
architektury.

Sestaveni a zapis algoritmu

Vytvofit detailni plan implementace
navrhu umisténi architektonickych
prvk{ a rostlin podle druhd. Plan Ize
popsat jako krok za krokem algorit-
mus pro samotnou realizaci zahrady,
zahrnujici pfipravu terénu, vysadbu,
instalaci zavlahového systému

a dalsi prvky zahradniho designu.
Algoritmus muze obsahovat i ¢aso-
vou osu pro realizaci jednotlivych
krokd, coz zahrnuje specifické ukoly,
jako je pfiprava pldy, vysadba rostlin
v nejvhodnéjsi sezoné a sledovani
rGstu rostlin.

Financovano
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TVORBA, TESTOVANI

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vystup RVP Vysvétleni

Zak zobecni Feseni pro $irsi tfidu problémd; Schopnost analyzovat zadani ulohy, vybirat vhodné néstroje

ovéri spravnost, najde a opravi pripadnou chybu a navrhovat efektivni algoritmy pfispiva k rozvoji kritického

v algoritmu. mysleni a schopnosti reflexe (sebereflexe). Zaci ovéfuji sprav-
nost algoritmu pomoci testovani, identifikuji a opravi pfipadné

Ucivo (RVP) chyby. Tento proces zahrnuje rovnéz dikladnou dokumentaci

zadani tlohy, vstup, vystup, podminky fesent; a evaluaci algoritmu.

volba nastroje podle zadani dlohy

Rozklad vysledku vzdélavani

Analyza zadani a volba nastroja

74k identifikuje v zadani Glohy kli¢ové vstupy, ocekavané vystupy a podminky feseni. Vybere nejvhodng;si
programovaci nastroj nebo software, ktery odpovida specifikacim problému. Pfi volbé spravného nastroje posoudi
jeho funkcionality, efektivitu a kompatibilitu s danym ukolem.

Navrhovani a generalizace algoritmu

Z&k umi zobecnit navrzeny algoritmus tak, aby byl aplikovatelny na $ir$i tfidu podobnych problémii. Chape, Ze tento
postup mu umoznuje flexibilné pfizplsobit feseni novym vyzvam.

Testovani a oprava chyb

Z4k provadi testy s rGiznymi vstupy s cilem ové&fit, Ze vystupy algoritmu jsou spravné. Pfi zjisténi nesrovnalosti nebo
chyb analyzuje chovani algoritmu, lokalizuje problémové ¢ésti a zajisti potfebné opravy. Rozumi vyznamu dlikladného
testovani jako klicového kroku pro zajisténi spravné funkénosti a spolehlivosti softwaru.

Dokumentace a evaluace

74k zaznamena postupy, pouzité nastroje a zplisoby fe$eni s cilem usnadnit dalsi Gdrzbu a rozvoj softwaru. Vyhodnoti
efektivitu algoritmu a porovna jej s alternativnimi feSenimi.

PRAKTICKY PRIKLAD1  OBRABEC KOVU

Analyza zadani a volba nastroja Navrhovani a generalizace algoritmu
Soustruzeni kovové hridele. Nejprve je tfeba pfipra- V dalSim kroku vytvofrit algoritmus pro zadanou tfidu
vit technicky postup podle vykresové dokumentace uloh.

a upresnit nastroje a material. Dale pak zvazit pouziti
softwarovych nastroju.

Testovani a oprava chyb Dokumentace a evaluace
Podle moznosti vytvofit program v testovacim prostre- Zhotovit dokumentaci postupu, pfipadné vykres, a spole¢né
di. Provést test a opravit chyby ¢&i kolize nebo vyrobit zhodnotit praci.

kus modelu 3D a zjistit pfipadné chyby.




PRAKTICKY PRIKLAD2 KAMNARSTVI

Analyza zadani a volba nastroji

Vytvoreni navrhu 3D modelu pece nebo kamen. V za-
dani specifikovat moznosti tvaru kamen a materialy.
Na zéakladé toho vybrat jednoduchy CAD software,
ktery je dostupny a vhodny pro tyto ucely.

Navrhovani a generalizace algoritmu

Nastavit pro CAD software jednotlivé segmenty ramen
tak, aby odpovidaly specifickym pozadavkim kamnar-
ského designu. To zahrnuje pridani Sablon pro bézné
tvary a materialy, coz ulehCi navrharsky proces a zefek-
tivni praci.

Testovani a oprava chyb

Otestovat na modelu predpokladanou funkcionalitu.
Pripadné chyby v modelovani opravit tak, aby se zajis-
tilo, Ze vysledny model presné odpovida pozadavkim
a je technicky proveditelny.

Dokumentace a evaluace

Po Upravach vytvorit zakladni popis modelu kamen pro
pripadného zakaznika. Provést findlni hodnoceni s mistrem.
Diskutovat, jak software zlepsil navrhovy proces a zda jsou
potrebné dalsi Gpravy.

PRAKTICKY PRIKLAD3  ARANZERSTVI

Analyza zadani a volba nastroji

Vizualizace a planovani dekoraci. Zakazkou je kom-
pletni dekorace svatebniho salu, v ramci které klient
pozaduje reflektovat specifické barvy a téma ve vSech
aspektech od kvétinovych aranzma po stolni vyzdobu.
Nejprve je tfeba vybrat pokrocily graficky software
umoznujici 3D vizualizaci, ktery disponuje knihovnou
redlnych textur a materidl(. Cilem toho je usnadnit
klientovi pochopeni a schvaleni finalniho navrhu pred
realizaci.

Navrhovani a generalizace algoritmu

Sestavit v grafickém softwaru model svatebniho salu.
Zacit vlozenim a upravou jednotlivych dekorativnich
prvkl podle pozadavkd klienta. Vyuzit funkcionalit soft-
waru (moznost snadno ménit barvy a materialy v real-
ném case) a tim si usnadnit experimentovani s riznymi
kombinacemi a okamzité prizplsobeni navrhu.

Testovani a oprava chyb

Po dokonc¢eni prvotniho navrhu predstavit 3D vizu-
alizaci klientovi. Spole¢né projit navrh a diskutovat

o0 moznych zménach nebo vylepsenich. Na zakladé
zpétné vazby upravit navrh tak, aby odpovidal pfesnym
pozadavk(im klienta. Opétovné testovat vizualizaci

s cilem zajistit bezchybnost a vizualni jednotnost
véech aspektd dekorace.

ll )i Narodni pedagogicky institut
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Dokumentace a evaluace

FinalIni verzi navrhu zdokumentovat v podobé detailnich
nakres( a seznamu materidll potfebnych pro realizaci.
Zaznamenat zmény provedené na zakladé klientovych prani.
Po realizaci dekorace spolu s klientem vyhodnotit efektivitu
softwaru ve schopnosti pfedpoveédét vysledny vizualni efekt
a v realizaci vSech dekorativnich prvk( podle ocekavani.
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TVORBA, TESTOVANI

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vystup RVP

Zak hodnoti algoritmy podle riznych hledisek,
porovna a vybere pro reSeny problém ten nej-
vhodnéjsi; vylepsi algoritmus podle zvoleného
hlediska.

Ucivo (RVP)

druhy chyb; chybové hlasky; hlaseni a evidence
zavad; zplisoby testovani programu

Vysvétleni

Komplexni dovednosti v oblasti programovani a tdrzby soft-
waru podporuji schopnost testovat algoritmus a identifikovat

a opravit jeho pripadné chyby. To pfirozené vyzaduje, ze jsou
z4aci nejen schopni identifikovat a porozumét specifikacim pro-
blému, ale také vyhodnotit riizné algoritmy na zakladé klicovych
kritérii, jako jsou efektivita a slozitost. Zaci se proto musi naugit
tyto algoritmy porovnat, vybrat ten nejvhodnéjsi pro dany pro-
blém a ten nasledné optimalizovat podle zvolenych hledisek.

Rozklad vysledku vzdélavani

Pochopeni a definice problému

Z4k analyzuje problém a identifikuje kliGové aspekty a pozadavky, které musi FeSeni splfiovat. Uvédomuije si, ze pocho-
peni problému je zakladem pro vSechny nasledujici kroky v procesu vyvoje algoritmu.

Hodnoceni a porovnani algoritm

74k zna zplisoby, jak posuzovat riizné algoritmy podle kritérii jako efektivita, sloZitost a spotieba zdroji. Ma praktickou
zkusenost s aplikaci rGznych algoritmd na definovany problém a s porovnavanim jejich vykonnosti a vhodnosti.

Vybér a optimalizace algoritmu
Na zakladé porovnani rlznych algoritm0 je Zak schopen vybrat ten, ktery nejlépe odpovida pozadavkim daného problému.

Vénuje pozornost jeho vylepSeni a optimalizaci s cilem zvysit efektivitu alegoritmu a snizit naroky na systémové zdroje. Pri
optimalizaci zvazuje Upravy pro zvyseni rychlosti, redukci pamétové narocnosti nebo zleps$eni Citelnosti a udrzitelnosti kodu.

Zpusoby testovani algoritmu a reseni zavad

Z4k vybira vhodny zplsob testovani, provede jej, ovéfi jeho funkénost a identifikuje pfipadné chyby. Sezndmi se s me-
todami pro hlaseni a evidenci zavad, véetné rozpoznavani béznych typl chyb a chybovych hlasek. Dokaze efektivné
detekovat problémy a zavadét napravy.

PRAKTICKY PRIKLAD1 MALOOBCHOD

Pochopeni a definice problému

Optimalizace algoritmu pro spravu skladovych zasob.
Zadanim je vyresit snizeni mnoZstvi prebytecnych
zasob bez rizika, ze dojde k jejich nedostatku. Cilem je
tedy urcit algoritmus, ktery nejlépe vyhovuje potfebam
obchodu s ohledem na sezénni vykyvy a ménici se
poptavku zakaznikd.

Hodnoceni a porovnani algoritmu

Sezndmit se s nékolika algoritmy pro spravu zasob, jako
jsou Just-in-Time (JIT), Economic Order Quantity (EOQ)

a First-In-First-Out (FIFO). Vyhodnotit kazdy algoritmus
podle jeho schopnosti minimalizovat naklady na skladova-
ni a zaroven zajistit dostate¢né mnozstvi zbozi na skladé.
V praxi to znamenad porovnat historicka data o prodejich

a objedndavkach a tim zjistit, ktery systém nejlépe odpovida
dynamice obchodu.

Vybér a optimalizace algoritmu Zpusoby testovani algoritmu a feSeni zavad

Na zéakladé vysledkl porovnani vybrat algoritmus, ktery
se jevi jako nejvhodnéjsi — napfiklad EOQ pro schop-
nost efektivné vypocitat optimalni mnozstvi objednav-
ky na zékladé néakladl a poptavky. Algoritmus nebo
jeho parametry upravit tak, aby reflektoval specifika
obchodu, jako jsou specidlni akce, sezénni prodeje

a moznd dodavatelska zpozdéni.

Nakonec implementovat upraveny algoritmus a sledovat jeho
vykonnost v readlném provozu. Béhem testovaciho obdobi
pravidelné kontrolovat, zda dochazi k nedostatkim nebo
prebytk{m zasob, a identifikovat pfipadné chyby v algoritmu.
Soucasné zaznamenavat chybové hlasky systému a jejich
reSeni. Diky tomuto kroku se zvySuje presnost a efektivita
spravy zasob, ¢imz se snizuji celkové naklady obchodu.




PRAKTICKY PRIKLAD2  KLEMPIRSTVI

Pochopeni a definice problému

Optimalizace procesu méreni a fezani materialu pro
montaz vodnich zlabl a okapl. Zadanim je efektivné
zméf¥it a pripravit material tak, aby byl vyuzitelny na
rlizné typy strech a fasad. To zahrnuje spravné dimen-
zovani a minimalizaci odpadu. Porozumét problému,
ktery spociva v optimalizaci procesu méreni a fezani
kovovych listl na miru.

Hodnoceni a porovnani algoritmu

Seznamit se s rliznymi metodami méreni a znaceni
materialu, véetné manualnich technik a digitalnich
ndstrojl pro presné méreni. Metody posoudit a ohod-
notit podle presnosti, rychlosti a snadnosti pouziti

a efektivity.

Vybér a optimalizace algoritmu

Na zéakladé vysledk( hodnoceni vybrat metodu, ktera
nejlépe vyhovuje konkrétnim pozadavkim projektu.
V pfipadé potifeby metodu dale upravit pro zvyseni
efektivity, napfiklad pfizplisobenim méficich nastrojl
pro specifické typy material(l a stfesnich konstrukci.

Zpusoby testovani algoritmu a feSeni zavad

Po implementaci vybrané metody provést nékolik testovacich
fez(l a zkontrolovat, zda vysledky odpovidaji pozadovanym
specifikacim. Jakékoliv nesrovnalosti zaznamenat a vyhod-
notit s cilem dale vylepsit proces a snizit mnozstvi odpadu
materialu.

PRAKTICKY PRIKLAD3  KREJCOVSTVI

Pochopeni a definice problému

Vyroba veéernich $ath. Ukolem je navrhnout a usit
vecerni Saty, které dokonale sedi zakaznici a zaroven
spliuji jeji estetické predstavy. Klicovym problémem
je efektivné spojit pozadavky na design s technickymi
aspekty Siti, aby bylo dosazeno optimalniho vysledku
s minimalnim odpadem materialu.

Hodnoceni a porovnani algoritmu

Prozkoumat rlizné techniky méreni a stfihu latek, od
tradi¢nich ru¢nich metod po modernéjsi digitalné
podporované postupy. Tyto metody hodnotit podle
presnosti, efektivity a schopnosti adaptace na slozité
designy.

Vybér a optimalizace algoritmu

Na zakladé vysledkl hodnoceni vybrat metodu, kterd
nejlépe vyhovuje specifickym potfebam zakazky.
Vybranou techniku podle potfeby upravit pro zlepseni
prace s konkrétnimi typy latek a slozitéjSimi stfihy.
Porozumét tomu, Ze takovy postup zefektivni proces
a zvysuje kvalitu vysledného produktu.

Zpusoby testovani algoritmu a reseni zavad

Po implementaci nového postupu nasleduje série zkousek

s cilem zkontrolovat, jak dobre Saty sedi a jak presné odpovi-
daji pozadovanym specifikacim. Problémy, jako jsou nepres-
nosti ve stfihu nebo nedostatecna funkénost Svu, identifikovat
a opravit. Tim zarucit vysokou uroven kvality hotového odévu.
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TVORBA, TESTOVANI

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vystup RVP

Zak sestavi prehledny program v blokové orientovaném nebo texto-

vém jazyce, program otestuje a optimalizuje.

Uc¢ivo (RVP)

zapis algoritmu vhodnou formou (napfiklad blokové schéma, pfriro-
zené a formalni jazyky, skriptovaci a programovaci jazyk); zakladni
koncepce tvorby programi (napfiklad proménna a datovy typ, Fidici

prikazy, cykly); navrh programu

Vysvétleni

Proces zahrnuje formulaci algoritmu, sezna-
meni se zaklady programovaciho jazyka

a sestaveni i nasledné testovani a optimali-
zaci programu. Tyto kroky pripravuji zaky na
realné vyzvy IT oblasti, zlepsSuji jejich schop-
nosti analyzovat, programovat a efektivné
resit technologické problémy.

Rozklad vysledku vzdélavani

Zapis algoritmu vhodnou formou

74k si osvoji riizné formy zapisu algoritm(, jako jsou blokova schémata a formalni jazyky. Rozumi tomu, Ze vybér vhod-
ného typu zapisu pomaha lépe pochopit a vizualizovat problémy pfed samotnym programovanim.

Zaklady programovaciho jazyka

74k ma znalosti o syntaxi a zakladnich konceptech programovaciho jazyka, jako jsou proménné, datové typy, fidici

prikazy a cykly.

Sestaveni programu

Z4k prakticky aplikuje nau¢ené koncepty pfi tvorbé programu, ktery musi splnit specifikované pozadavky.

Testovani a optimalizace programu

74k je schopen efektivné testovat software a identifikovat oblasti pro zlepseni, jako jsou rychlost a spotfeba paméti.
Rozumi tomu, Ze optimalizace zvysuje kvalitu a efektivitu programu.

PRAKTICKY PRIKLAD 1

AUTOMOBILOVY PRUMYSL

Zapis algoritmu vhodnou formou

Zpracovani dat ziskanych z méficiho softwaru. PouZzit
blokové schéma k vizualizaci postupu, jak software
skenuje rizné komponenty vozidla a identifikuje poten-
cialni problémy.

Zaklady programovaciho jazyka

Nasledné si osvojit zaklady textového programovaciho
jazyka, jako je Python, ktery je vhodny pro zacatec-
niky a efektivni pro tento typ aplikaci. Seznamit se

s proménnymi, datovymi typy a Fidicimi pfikazy a ty
pouzit k napsani zakladniho programu pro diagnosti-
ku. Vytvorit program tak, aby byl schopen nacitat data
z automobilovych senzor( a interpretovat je.

Sestaveni programu

Po osvojeni teoretickych znalosti sestavit realny
diagnosticky program. Program musi spravné komu-
nikovat s obsluhou vstupnich dat. Dle pfedem defino-
vanych parametrd urCovat, zda jsou hodnoty v normé,
nebo zda signalizuji potencialni problém.

Testovani a optimalizace programu

Na zavér program testovat na skutecnych datech
vozidel. Ovéfit, zda program spravné detekuje a diagnos-
tikuje problémy. Nasledné analyzovat vykon programu

a hledat moznosti, jak zlepsit jeho rychlost a spolehli-
vost, napfriklad optimalizaci kédu nebo pfizplsobenim
pro rtizné modely vozidel.




PRAKTICKY PRIKLAD2 REKONDICNI A SPORTOVNI MASER

Zapis algoritmu vhodnou formou

Planovani a sledovani regeneracnich procedur spor-
tovce. Nejprve je tfeba pouzit blokové schéma pro
navrh procesu, jak software eviduje jednotliva sezeni,
monitoruje pokrok sportovce a identifikuje potfebné
Upravy v terapii. Tento prehledny zdpis umozniuije lépe
porozumét funkcionalité programu pred jeho vyvojem.

Zaklady programovaciho jazyka

Poté se seznamit s jednoduchymi principy programo-
vaciho jazyka, jako je JavaScript, ktery mize byt vyuzit
pro tvorbu jednoduchych webovych aplikaci. Osvojit si
zdakladni programovaci koncepty, jako jsou proménné,
datové typy a jednoduché fidici pfikazy. Tyto znalosti
vyuzit k vytvoreni zakladniho rozhrani, které umozni
zaznamendvat informace o klientech a jejich sezenich.

Sestaveni programu

Po zvladnuti teoretickych zaklad( sestavit jednoduchy
webovy program, ktery mu umozni spravovat seznam
klient(, jejich planovana a absolvovana sezeni a pfi-
padné poznamky k jejich zdravotnimu stavu. Program
vytvofit jako interaktivni s moznosti pridavat, ménit ¢i
odebirat data podle aktualnich potfeb.

Testovani a optimalizace programu

V zavérecné fazi testovat funkénost programu ve sku-
te€ném provozu s cilem zjistit, jak dobre software slouzi
pro evidenci a planovani sezeni. Na zakladé zpétné vaz-
by od klientt a vlastnich zkuSenosti s programem hledat
moznosti, jak zlepSit uzivatelské rozhrani a zefektivnit
praci s daty.

PRAKTICKY PRIKLAD3  ZAHRADNICTVI

Zapis algoritmu vhodnou formou

Vytvoreni algoritmu pro systém automatického zavla-
Zovani. Vyuzit blokové schéma pro navrzeni toho, jak
systém detekuje uroven vlhkosti v plidé a podle toho
aktivuje zavlazovani.

Zaklady programovaciho jazyka

Seznamit se s blokové orientovanym programovacim
jazykem, jako je Scratch nebo Blockly, ktery umoznuje
sestavovat programy tahnutim a umistovanim vizual-
nich blokd. Naudit se zakladni programovaci struktury,
jako jsou podminky a smycky, které pouzije pro ovlada-
ni senzor(l vihkosti a zavlazovaciho systému.

Sestaveni programu

Sestavit vizualni program, ktery Fidi zavlazovani zahra-
dy na zékladé dat z vlhkostnich senzorid. Porozumét
tomu, ze takovy program zautomatizuje proces zavla-
zovani a zefektivni pouziti vody.

Testovani a optimalizace programu

V posledni fazi testovat efektivitu programu ve skutec-
ném zahradnim prostredi, kontrolovat spravnost funkci
a shromazdit zpétnou vazbu k GcCinnosti zavlazovani.
Dale provést Upravy a optimalizace k dosaZeni nejlepsi
mozné efektivity.
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TVORBA, TESTOVANI

A PROVOZ SOFTWARU

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vystup RVP Vysvétleni

Zak pouziva zakladni programové Zéci si osvoji zakladni koncepty a techniky programovani, jako jsou
konstrukce. proménné, datové typy, fidici pfikazy a cykly. Nauci se, jak tyto progra-
Ucivo (RVP) mové konstrukce efektivné pouzivat pro vytvéareni, testovani a provo-

zovani softwaru. Porozumi vyznamu napovédy a licenc¢nich podminek
program. Cilem je vybavit Zaky dostatecnymi znalostmi a dovednost-
mi pro samostatné feseni zakladnich programovacich uloh a porozu-
méni pravnim aspektlim pouzivani softwaru.

zakladni koncepce tvorby progra-
mu (napfiklad proménna a datovy
typ, fidici pfikazy, cykly); napovéda
a licence programu

Rozklad vysledku vzdélavani

Porozumeéni pojmu proménna a datovy typ

Z&k chape proménné jako zakladni stavebni kameny pro uchovéni a manipulaci s daty v programu. Rozumi riiznym
datovym typlm, jako jsou celd Cisla, desetinna ¢isla nebo text.

Prace s ridicimi prikazy

Z4k umi pouzivat zékladni fidici pFikazy, jako jsou if, else a switch. Je si védom toho, Ze tyto pfikazy umoznuji programu
reagovat na riizné vstupy nebo stavy proménnych.

Implementace cyklt

Z4k ovlada cykly, jako jsou for, while a do-while. Rozumi, Ze jsou zasadni pro opakovani urgitych ¢asti kédu. Uvédomuje
si, Ze ovladani cykll je klicové pro efektivni zpracovani dat, iteraci a automatizaci procesu.

Vyuziti ndpovedy a porozumeéni licencim softwaru

74k zna a dokaze efektivné vyuzivat ndpovédu k programovacim jazyk(im. Rozumi zékladnim principdm licencovani
softwaru.

PRAKTICKY PRIKLAD1  MALY VYROBNI PODNIK

Porozumeéni pojmu proménna a datovy typ Prace s ridicimi prikazy

Evidence skladovych zasob. Nejprve je tfeba nastavit Nasledné vytvorit funkce v aplikaci, které umozni pfi-
zéakladni strukturu databdaze skladu, kde kazda polozka davani a odebirani zasob z databaze. Pouziti Fidicich
ma své unikatni ID (celé Cislo), nézev (text), mnozstvi pfikaz( jako if a else zajisti, Ze mnozstvi na skladé ne-
na skladé (celé Cislo) a jednotkovou cenu (desetinné miiZze klesnout pod uréitou hodnotu a Ze jsou zadany
Cislo). Tvorba struktury pomaha pochopit, jak rizné véechny potfebné informace pred pfidanim polozky do
datové typy :slou?i k gfektivm’ organizaci informaci databaze.

v softwarové aplikaci.

Implementace cykli Vyuziti napovédy a porozumeéni licencim softwaru
Poté pro zobrazeni celkové hodnoty skladovych zasob Na zavér pouzit napovédu pro uziti softwaru, dokumen-
vytvorit smycCku, ktera projde vSechny polozky v da- taci k programovacimu jazyku a zvolit typ licencovani
tabazi a vypocita celkovou hodnotu zasob tim, Ze vyna- daného softwaru, napfiklad podle poc¢tu uzivatel( nebo
sobi mnozstvi kazdé polozky jeji jednotkovou cenou. podle délky pouziti programu.

Tento proces demonstruje, jak cykly umoznuji efektiv-
né zpracovavat opakované ulohy v ramci softwaru.




PRAKTICKY PRIKLAD2  PEKARSTVI

Porozumeéni pojmu promeénna a datovy typ
Optimalizace procesu peceni a spravy zasob. V prv-
nim kroku vytvofit digitalni eviden¢ni systém pro suro-
viny potiebné k peceni. Pro kazdou surovinu specifiko-
vat ID, ndzev, mnozstvi a datum expirace. Tento systém
umozni pekarlim snadno identifikovat a spravovat
suroviny v pekarné.

Prace s ridicimi prikazy

Nasledné do systému implementovat funkce pro ak-
tualizaci stavu surovin pfi jejich pouziti nebo doplnéni.
Pomoci fidicich prikazl if a else zajistit, Ze systém
upozorni na nedostatek surovin nebo blizici se expi-
raci, coz umozni pekafi predchazet plytvani a zajistit
efektivitu.

Implementace cykl

Pro automatické zpracovani objednavek a planovani
produkce pouzit smycku, kterd projde vSechny aktu-
alni objednavky a vypocita potfebné mnozstvi suro-
vin na zakladé receptur. Tim se minimalizuji chyby

v mnozstvich a zvySuje se produktivita pekarny.

Vyuziti napovedy a porozumeni licencim softwaru
Pouzit napovédu k programu a zohlednit omezeni dana
licenci.

PRAKTICKY PRIKLAD3  OSETROVATELSTVI

Porozuméni pojmu proménna a datovy typ
Monitorovani a planovani denni péce o pacienty. Nej-
prve je tfeba vytvorit systém pro evidenci kazdodennich
¢innosti pacientd, jako je ranni hygiena, podavani me-
dikace, prevazy a evidence stavu vyluCovani a stavu vy-
Zivy pacientl. Kazdé ¢innosti pfifadit unikatni ID, popis,
Casovy Udaj, stav dokonceni a pocCet opakovani. Tento
systém umozni oSetrovateliim efektivné sledovat zdra-
votni stav a planovat denni péci o pacienty, predchazet
chybam v podavani lék( ve spravny Cas a ve spravném
mnozstvi. Systém eviduje mnozstvi skladovych zdsob
jednotlivych 1éka.

Prace s ridicimi prikazy

Rozsitit systém o funkcionalitu pro aktualizaci stavu
dokonceni vétsiny ¢innosti. Pouzitim fidicich prikazl
if a else zajistit, ze zadna z planovanych aktivit neni
prehlédnuta a vSe je zaznamendano v realném case. To
pomaha zajistovat kvalitni péci a dodrZovat stanoveny
rezim pacienta.

Implementace cyklt

Pomoci cykld automaticky generovat denni a tydenni
prehledy cinnosti, které pomahaji osetfovatellim pfi
predavani smén a koordinaci s ostatnim personalem.
Nechat smyckou projit vSechny ¢innosti a zjistit, které
byly dokonceny a které vyzaduji dalsi pozornost.

Vyuziti napovedy a porozumeéni licencim softwaru
Reflektovat licen¢ni podminky softwaru a dodrZovani
pravidel ochrany osobnich a citlivych udajd pacient.
Efektivné vyuzivat napovédu k programlm a zohledrio-
vat omezeni dana licenci.

Narodni pedagogicky institut
Ceské republiky

Financovano
Evropskou unii
NextGenerationEU




