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Predmluva

Byl jsem u toho, kdyz se v 80. letech minulého stoleti totalitni viada pokousSela dohnat vyspély
svét prostrednictvim elektronizace skolstvi (IQ 1517). Podilel jsem se na pripravé a realizaci
Statni informacni politiky ve vzdelavani (SIPVZ) na zac¢atku tohoto stoleti, kterd pres snahu
zodpovédnych ¢initelll miZit a zveliGovat existujici diléi Uspéchy skoncila flaskem. VSeobecny
odpor vétsiny ucitell ke vzdélavacim technologiim se jen prohloubil. Vyvoj svéta ovsem za-
stavit nelze, a tak odbornici stale silngji volali po obnoveni Usili spojeného s digitalizaci skol-
stvi, které navic pozadovala téz Evropska unie. Dokumentuje to Memorandum Informacni
gramotnost pro zaky z ledna 2014.

V dUsledku téchto pozadavk( viada jesté koncem téhoz roku schvalila Strategii digitalniho
vzdélavani do roku 2020 (SDV), jejimz hlavnim cilem bylo revidovat Ré&mcovy vzdélavaci pro-
gram pro zakladni vzdélavani (RVP ZV), plvodné do roku 2017. JenZe nase statni strategické
zameéry je vétsinou velmi obtizné realizovat. Na SDV se zacalo délat az vice nez rok od schva-
leni. A i pak byl postup velmi nedostatecny. Teprve kdyz se zacal blizit termin dokonceni
a nutnost predlozit vladeé vysledky, zaCala skutecna prace. Vysledkem je mala revize RVP 72V
schvalena v roce 2021.

Zasadnim problémem, ktery v dUsledku malé revize vznikl, je skute¢nost, ze se vyznamné
zmeénilo tematické zaméreni oboru informatika s predpokladem presunu podstatné casti vy-
uky digitalni kompetence (DK) do oborli ostatnich. Mala revize toto ovsem jiZz nefesila s tim,
Ze se to stane soucasti revize velké, ktera nasledovala v roce 2022 po revizi malé. Asi nikoho
neprekvapi, ze se dotcené obory snazily a dosud snazi zavadeni DK branit. Znamena to uvol-
nit prostor a ucit néco jiného a, jak si ukazeme, téz jinak.

Byl jsem jednim z mnoha expert(, ktefi se do prace na velké revizi zapojili. Pfedpokladal jsem,
Ze dojde k naplnéni plivodnich pozadavkl SDV, zvlasté kdyz jsou v souladu s nasi sou¢asnou
Strateqil 2030+ i se strategickymi zameéry EU. To se tak Uplné nepodafrilo. Digitalni kompeten-
ce je stale vétsinove vnimana jako jedna z mnoha a pfi jejim prosazovani musime prekonavat
urcity, asto podvédomy odpor ze strany vefejnosti — véetnée ucitelské. Ten je pfizivovan téz
nékterymi odborniky. Realita je bohuZel takova, ze pro kazdy zameér je mozné najit védecké
zdUvodnéni. Staci si s pfedem danym zameérem vybrat ty spravné experty a data.

Nechci tvrdit, ze jsem po Ctyficeti letech prace v oboru vzdélavacich technologii zcela objek-
tivni. Rozhodné jsem ale presvédcen, ze by nase Skolstvi melo vnimat problematiku DK tro-
chu jinak. Pokusim se vas s pomoci mnou vybranych expertd presvédcit o spravnosti tohoto
pohledu.

Jsme svedky toho, jak technologie stale vice ovliviuji to, co lidé délaji, jak travi volny cas,
s kym se stykaji, co si mysli i jak se uci. Ve vzdélavani se prosazuje digitalni pedagogika. Aby
Clovek v digitalnim sveté uspél, potfebuje mit urcité specifické schopnosti, které jdou nad ra-
mec tradiCnich. Proto dochazi k proméné procesu pripravy na zivot. Vliv technologii je pritom
znacné slozity. Alespon ramcovy vhled do této problematiky by mél mit kazdy pedagog.

Pokusim se ukazat, jak technologie proménuiji praci ucitele a co vse by do budoucna mél
vzit pfi své praci v potaz. Obsah této studie je zalozen na mé dlouholeté kuratorské cinnos-
ti, jejimz vystupem jsou odborné cClanky, které s kolegou Jaroslavem Maskem publikujeme
prostfednictvim specializovaného modulu Spomocnik Metodického portalu RVP.cz. Pavodni
zdroje pouzitych informaci sice neuvadim, ale Ize je dohledat v téchto ¢lancich, na které je
v textu hojné odkazovano.

V Réji dne 22. 8. 2024
Borivoj Brdicka

' Muj testament
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1. Zrychlujici se vyvoj svéta

Technologie maji zasadni podil na vyvoji svéta. Technicka stranka jejich zdokonalovani ma v dlouhodobém
horizontu zfetelné exponencialni charakter. Chceme-li zkoumat vliv technologii na vzdélavani, stoji za to se
zamyslet nad tim, jaky vliv mélo pfedavaniinformaci nejprve v Ustni podobée, pak v psané, ktera byla zpoc¢at-
ku dostupna jen vyvolenym, co s lidstvem udélal vynalez knihtisku, ktery umoznil ¢ist vsem, a jaké disledky
ma soucasna schopnost internetu dovolujici kazdému publikovat cokoli tak, aby to kdokoli jiny mohl vidét.

vynalez _
knihtisku internet

Al

Dominantni Dominantni Dominantni Dominantni Dominantni
mluvena psana tisténa vizualni digitalni

kultura kultura kultura

-
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Vliv technologii na zrychlujici se vyvoj svéta

V pozadi vyvoje lidstva (i kazdého jedince) je mozné vysledovat urcité opakujici se cykly. Jeden takovy Ize
odhalit i na tomto obrazku. Predavani informaci v rémci stavajicich platformnich spolecnosti (soc. siti) tak
trochu pfipomina taborové ohné?. Vytvareji se zde vétsi ¢i mensi uzaviené bubliny, v jejichz ramci je sifen
jen urcity pohled na sveét. Existujici pohledy jsou vSak bohuzel ¢asto nekompatibilni. Mnohem snaze tak
vznikaji rizné ,kmeny" snazici se svij zajem prosadit na ukor jinych.

Hlavnim cilem vzdélavani (a vychovy) je pfiprava na pfijeti urcité role ve spole¢nosti (bubliné) do niz dany
jedinec patfi. Postupy, jak toho dosahnout, jsou v rliznych spolec¢nostech odlisné a navic se historicky vy-
vijeji. Zasadni pro nas hned od pocatku je vzit v Uvahu fakt, Ze technologie jsou schopné podpofit vSechny
existujici vyukové postupy a vytvareji nové. Tak tfreba Heather Kanuka rozliSuje tfi urovné praktického uplat-
néni vzdélavacich technologif® :

1. Usnadnuji u¢eni umoznénim pristupu k informacim, ktery samotny proces uceni nijak neovliviuje.

2. Dovoluji spojenti uciciho se s jinymi lidmi, ktefi disponuji potfebnymi znalostmi.

3. OvlivAuji samotné cile i proces uceni tak, ze nuti ucitele modifikovat své postupy.

Donedavna byl ten treti stupen pedagogy odmitan. Vede bohuZzel k nutnosti opustit komfortni zénu a zkou-
Set délat véci jinak (napf. viz hybridni vyuka). Nejzretelngji ndm nutnost zmeén ukazuje souc¢asny vyvoj umé-
lé inteligence (Al). Ale k tomu se dostaneme pozdéji.

| kdyz tedy pozorujeme ve vyvoji svéta urcité cykly, nikdy se nejedna o navrat na stejné misto. Dnesni ,tabo-
raky" vypadaji UpIné jinak nez ty starovekeé.

Taboraky v kyberprostoru
Psychologické aspekty vzdélavacich technologii
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2. Role vzdélavacich technologii

Jiz nékolik desetileti se vyzkum snazi odhalit, jak presné technologie vyukovy proces ovliv-
Auji. Mezi prvnimi takovy védecky experiment udélal projekt ACOT (Apple Classroom Of To-
morrow)* v roce 1994. Delsi dobu sledoval, jak se v disledku vyuziti poc¢itacl proménuje
vyuka vybranych ugcitell, a popsal ¢tyfi vyvojova stadia:

1. Nutnost

V prvni fazi se jedna o pocit potfebnosti vénovat ¢as studiu a seznamovat se s ovlada-
nim pocitace, jez je casto nutnou podminkou preziti ucitele na miste, jez zastava.
2. Mistrovstvi

S pribyvajicimi technickymi znalostmi se dostavuje stadium mistrovstvi, v némz do-
chazi ke zdokonalovani vyuziti technologii, osvojuji se vyhodnéjsi strategie, zavadeji se
lepSi modely vyuky a snizuje se zavislost na pocitacovych specialistech.

3. Vciténi

Ve fazi vciténi se posouva orientace ucitele smérem k zakdm. Technologie nejsou jiz
cilem, ale prostredkem bézné vyuzivanym v mnoha vyukovych aktivitach. Mnozstvi
prakticky se uplatnujicich aplikaci modernich technologii se rozsifuje.

4. Inovace

Teprve v posledni fazi dosahnou ucitelé Uplné funkéni kreativity, kdy jsou schopni pfi-
zpUsobit vyukové cile, plany i postupy.
Existuje nékolik podobnych modeld, které v tomto duchu vliv technologii na vyuku popisu-
ji. Podle Prenského jsou na konci technologické transformace vzdélavani ,nové cile novymi
metodami“ (2005). Asi nejcastéji se dnes setkdvame s modelem Rubena Puentedury SAMR®
(2009), ktery ve stejném duchu ukazuje, ze nestaci stavajici postupy zlepsovat (Enhance-
ment), ale Ze je nutné je transformovat ’.

1. Nahrazeni (Substitution)
Technologie pfimo nahrazu-
ji drive pouzivané postupy
a nevyvolavaji zadné funkeni
zZmeny.

2. Rozsifeni (Augmentation)
Technologie pfimo nahrazuji
drive pouzivané postupy, ale
pfitom zlepsuiji jejich funkei.

3. Modifikace (Modification).
Technologie zpUsobuji znatel-
nou zménu vyukovych postup(

4. Uplna zména (Redefinition)

Vyuziti technologii vede k na-

sazovani novych, dfive nepou-

Zitelnych postupl. Setkat se mUZete také s oznacenim této faze jako disrupce.
Snahou odbornik{ specializujicich se na vzdélavaci technologie, ktefi jsou vétsinou techno-
optimisté, je zviditelnit skutecnost, ze vznika rozpor mezi vyvojem technologii, ktery je jasné
exponencialni, a vyvojem pedagogiky, ktery je spiSe cyklicky nez rostouci. Potiz je v tom, ze
exponencialni kfivka, jak znamo, stale rychleji spéje k nespojitosti (singularite).

Difuze technologii ve skole 21. stoleti

Technologicka transformace vzdélavani podle Prenského
Pedagogicky pohled na SAMR model

Pro¢ ve Skolstvi pretrvavaji snahy o rychlou zménu?

~ o o



https://spomocnik.rvp.cz/clanky/prehled?keyword=singularita
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:The_SAMR_Model.jpg
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/10631/DIFUZE-TECHNOLOGII-VE-SKOLE-21.-STOLETI.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/15277/TECHNOLOGICKA-TRANSFORMACE-VZDELAVANI-PODLE-PRENSKEHO.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/23331/PEDAGOGICKY-POHLED-NA-SAMR-MODEL.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/23335/PROC-VE-SKOLSTVI-PRETRVAVAJI-SNAHY-O-RYCHLOU-ZMENU%3F.html?nahled=

3. Vyvoj pedagogiky

Neni UcCelem této publikace detailné vysvétlovat pedagogické koncepce. Potifebujeme mit
hlavné prehled. Staci, kdyz si pfipomeneme nasledujici Ctyrfi koncepty, které vSechny nacha-
zeji ve vzdélavani uplatnéni®.

Behaviorismus | __Kognitivismus | Konstruktivismus | Konektivismus

Co? vytvareni navyklych Uspésny prenos znalosti  vytvareni a aplikace budovani vzajemné se
reakci na spec. situace mentalnich modell ovliviujici sité
Princip ¢erna skfinka — zkouma = strukturované individualni poznavani  osobni vzdélavaci
pozndvani  se jen vnéjsi chovani programovatelné zalozené na socialnim  prostredi
poznani (mozek jako principu
skladisté)
Proc? metoda cukru a bice fizené poznavani osobni nasazeni, rliznorodost sité
(Pavlov) navazujici na predchozi  socidlni a kulturnf umoznuje najit
znalosti prostredi, aktivizace nejvhodnéjsi cestu
Funkce opakovana zkusenost,  kodovani, ukladani, znalosti dynamicky znalosti konstruovany
paméti objektivismus vybaveni konstruovany na na zakladé dynamicky
zakladé predchozich se ménici sité
Jak? podnét, reakce definovani cilt dle vlastni zajem, osobni aktivni Ucast v siti
osnov, plnéni planu, kontakt s lidmi (prekonava individualni
ovérovani pristup)
Typicka plnéni ukolu (dril) uceni zpaméti, feSeni problémovych komplexni pfistup
metodika procvicovani, zkouseni  Uloh vyuzivajici rozlicné
zdroje
Kdo? Thorndike, Skinner Gagné, Bruner (Dewey), Piaget, Siemens, Downes

Vygotsky

Nejznaméjsi pouZivané pedagogické koncepty

Historicky vyvoj déla dojem, ze se v praxi drive uplathovaly spiSe koncepty nachazejici se vice
vlevo a ze nyni se priklanime spiSe k tém vpravo. Ve skuteCnosti i zde existuji jakési skryté
cykly a uplatriuji se zajmy spojené s mistnimi politickymi preferencemi. V praxi se pouzivaji
rlizné pristupy téz v zavislosti na situaci a realizovanych vyukovych cilech.

Kdyz si vzpomeneme na Komenského, budeme jiz v 17. stoleti docela dost vpravo. Konstruk-
tivné pojata vyuka vSak zlstala po dlouhou dobu spise vyjimkou. Zavedeni povinné Skolni
dochazky (1774) v nasich zemich souviselo s potfebou ,gramotnych” a poslusnych vojak,
a tak byl masoveé aplikovan kognitivisticky pfistup. Dodnes je ¢asto oznacovan za ,prusacky”.
Konstruktivismus byl donedavna vlastni prevazné jen experimentalnim skolam. V Americe se
zacal vice prosazovat priblizné v prvni poloviné 20. stoleti. Problém je v tom, ze s jeho aplikaci
je spojeno docela dost obtizi. Vyvolat vlastni zdjem Zak{ o poznavani neni snadné®. A tak se
vzdy najde dost argumentd, pro¢ to nejde (Co ma Sputnik spolecného se vzdélavacimi tech-
nologiemi).

To, ze dnes potfebujeme vychovavat sebevédomé a samostatné ob¢any, do znacné miry
souvisi pravé s rozvojem technologii. Nechceme-li problematiku moc komplikovat, Ize véc
znacné zjednodusit, kdyz se podivame na to, kdo proces uceni v tom kterém okamziku ridi.
Pak rozliSujeme dva protichidné pristupy — instruktivni a konstruktivni. Technologie se mize
uplatnit v obou a Ize je téZ rlizné kombinovat.

8 Konektivismus - teorie vzdélavani v prostredi socidlnich siti
9 Pro¢ nemaji 7aci radi skolu?
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Instruktivni pFistup Konstruktivni pristup

* praci fidi pocitac e ¢innost fidi sdm student

* mala motivace * zdjem O VEC vySsi

* vyukové programy ucici konkrétni * znalosti ziskavany nepfimo prostfednic-
znalosti (napf. drilovanim) tvim vyukovych aktivit

* testovani znalosti * pocitac vyuzivan jako nastroj pro ziska-

« zaznamenavani a vyhodnocovani vani informaci, vlastni tvirci uplatneni i
vysledkd komunikaci

* samostatna prace u pocitace * Casto prace tymova

¢ chyby okamZité opravovany zpétnou * omyly nejsou na zavadu
vazbou * nejcastéjsi formou projektova vyuka

* ucitel je do urcité miry nahrazovan * role ucitele nezastupitelna

* fizené distanc¢ni studium * virtualni prostredi, simulace

Charakteristiky vyuziti vzdélavacich technologii

Na tomto misté je tfeba se zamyslet nad tim, kdy je v sou¢asnych podminkach vhodné ten
ktery pfistup pouzit. Vyjdeme-li z Bloomovy taxonomie kognitivnich cild'®, snadno odhalime
tu skute¢nost, Ze instruktivni postupy nejsou schopny vyvolat vy$si kognitivni procesy (vySsi
formy mysleni). To zname-

na, ze jejich uplatnéni je

vyuzitelné jen v omezené

mite, hlavné pfi paméto-

vém uceni.

Na druhou stranu je prav-

dou i to, ze bez néjakych

faktickych znalosti se zad-

né uceni neobejde. Je vsak

dilezité nepouzivat jen

tradiéni kognitivistické in-

struktivni metody a vyuku

nastavit tak, aby vyssi cile

nezUstavaly v nedohlednu.

Zaroven je tfeba vnimat

rizika spojend s marnou

snahou dospét skokem az

na vrchol pyramidy, s niz

se bohuzel obc¢as také mu-

7eme setkat. Realizovat Bloomova taxonomie kognitivnich cilt

uspésnou konstruktivni vy-

uku neni snadné.

Vétsinou se dnes prosazuje pozadavek na vetsi orientaci vyuky na kompetence, coz ve sku-
te¢nosti neni nic jiného nez snaha dospét az k vyssim stupnim Bloomovy taxonomie. Je téz
velmi spravné hlavnim cilem nasich soucasnych revizi RVP.

Stejné jako role ucitele i role technologii je dnes jiz v mnoha pripadech nezastupitelna.

10 Bloomova taxonomie v digitalnim svété
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4. Jak chapat digitalni kompetenci

Transaktivni
pamét

Nas novy Ramcovy vzdeélavaci program, jehoz cilem je posilit kompetencni pojeti vzdélavani,
definuje klicovou kompetenci jako ,funkéni propojeni vybranych znalosti, dovednosti, postojt
a hodnot, které jsou dilezité jak pro osobni rozvoj a uplatnéni kaZdého ¢lena spolecnosti, tak
i pro spolecnost a svét jako celek“"'. Snazi se kompetence klasifikovat co nejblize Doporuceni
Rady Evropy o klicovych kompetencich pro celoZivotni uceni'?. O tom, jak obtizné dohanime
sveétovy vyvoj, svedci napriklad to, ze se nam podarilo mezi klicove zavést digitalni kompetenci
az vroce 2021, zatimco v evropskych dokumentech se vyskytuje jiz témeér 20 let.

Problém nastava téz diky tomu, ze jsme byli donedavna zvykli pracovat hlavné s pojmem
gramotnost a evropské kompetence pfilis nezviditelfuji tu pro nas stéle tak dllezitou ¢tenar-
skou a matematickou. A tak nase revidované RVP ZV kromé osmi kompetenci pracuje téz
se dvéma zakladnimi gramotnostmi (Gtendrska a pisatelskd, logicko-matematicka). Zakladni
gramotnost je definovana jako schopnost praktického uplatnéni Sirokého souboru znalosti,
dovednosti, postojl a hodnot v rozmanitych zivotnich situacich.

To znameng, ze v naSem RVP je hlavni rozdil mezi kompetenci a gramotnosti ve schopnosti
praktického uplatnéni u gramotnosti. Ve svém disledku to znamena, Ze ji Ize snadné&ji hodnotit
a overovat. Béhem prace na soucasné velké revizi RVP se hodné diskutovalo, zda ma digital-
ni byt zafazena jako kompetence nebo gramotnost. Nakonec zlstala z dlivodu kompatibility
s Doporucenim Rady Evropy v podobé kompetence. Ve skutecnosti je nepodstatné, mluvime-li
o digitalni kompetenci ¢i gramotnosti. Dllezité je, aby ji vhodnym zplsobem integroval cely
vzdélavaci systém. Uceni se bez technologii jiz neobejde. Navic se moznosti jejich vyuziti rych-
le vyvijeji. Na nékolika pfikladech si ukazme, kterym tématdm by se nase kurikuldarni materidly
mely mnohem ddslednéji vénovat.

Vsudypfitomnost technologii vyvolava obavy, ze détem hrozi tzv. digitalni demence'®. To, ze
mame neustale k dispozici vsechny potfebné informace, vede ¢asto k presveédceni, ze je zby-
tecné nosit v hlave velké mnozstvi fakt. Uméla inteligence nam dnes ukazuje, Ze je schopna za
nas informace, které jsou k dispozici online, dokonce i zpracovavat. Rizika s tim spojena jsou
znacna'.

To hlavni spociva ve ztraté vlastni schopnosti resit problémy. K tomu, abychom dokazali néco
vyresit ¢i vytvorit, vzdy musime néco znat. Minimalné to, jak postupovat a které informace
nam chybi. Sice vSe nenosime v hlavé, ale potfebujeme mit pfedstavu o souvislostech daného
problému. Teprve pak jsme schopni chybéjici informaci vyhledat ¢i se na feseni problému ze-
ptat a dokazeme posoudit, zda je obdrzeny vysledek relevantni.

Je proto chybou se domnivat, ze neni tfeba se nic ucit. Pro feseni libovolného problému potre-
bujeme znat souvislosti. Asi nejlépe to Ize vysvétlit pomoci pfirovnani, v némz ma v jednom
krajnim pripadé poznani podobu katedraly a v druhém palacinky'®. V tom prvnim budujeme
znalosti na solidnich zékladech a stavime je na sobé (v duchu konstruktivismu). Kdyz pak
néco zapomeneme, vime, co chybi. V druhém pfipadé prijimame informace a umistujeme je
(v duchu kognitivismu) do dlouhodobé paméti bez pochopeni souvislosti'®. Pak ndm ovsem
nepomUze ani to, kdyzZ jsou potfebné poznatky online k dispozici, protoze je nejsme schopni
identifikovat a zafadit do kontextu. A nedokazeme posoudit ani to, zda nam Al dava pouzitel-
nou odezvu.

Revize RVP 7V. Obecné ¢asti

Doporuceni Rady Evropy o klicovych kompetencich pro celozivotni uéeni, (2018/C 189/01)

Digitalni demence z pohledu ucitele IT

Déla z nas Google hlupaky?

Jak roste oddenek?

Kurz Learning How to [ earn: Naucte se ucit se



https://prohlednout.rvp.cz/zakladni-vzdelavani/obecne-casti
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/HTML/?uri=CELEX:32018H0604(01)
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/18849/DIGITALNI-DEMENCE-Z-POHLEDU-UCITELE-IT.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/11771/DELA-Z-NAS-GOOGLE-HLUPAKY%3F.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/13889/JAK-ROSTE-ODDENEK%3F.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/21455/KURZ-LEARNING-HOW-TO-LEARN%3A-NAUCTE-SE-UCIT-SE.html?nahled=

Lateralni
éteni

Dostupnost fakt zasadnim zplsobem proménuje prostredi, v némz se uceni odehrdva. Vede
ke zméné orientace vyuky smérem k mentalnim modellim'’. Znamena to se vhodnym zpU-
sobem snazit vytvaret v mozku sité poznatkd (shluky), v nichz mohou néktera fakta klidné
chybét. Podstatné je, abychom v pripadé potreby védéli, jaké jsou souvislosti a co k rfeseni
problému potfebujeme znat. Teprve pak jsme schopni to obratem najit a smysluplné pouzit.

Tento typ ,déravé” paméti s prvky dostupnymi zvenku se nazyva transaktivni 8.

Vétsina nasich pedagogt je ovlivnéna pozadavkem naucit zaky ,¢ist s porozuménim®. To je
samozrejme velmi spravny vzdélavaci cil, protoze umét ¢ist nestaci. Podstatou ¢tenarskeé gra-
motnosti je chapat téz smysl toho, co ¢tu. Vyvoj technologii vsak bohuzel zada, abychom sli
jesté dal. Vzhledem k tomu,
Ze nastupujici generace ctou
nejcastéji obsah ziskany on-
line, zobrazeny na displeji
pocitace ¢i mobilu, je tfeba
se zabyvat tim, jaky dopad to
ma na Cteni, co dnes zname-
na cist s porozumeénim.

Jiz nevystaCime s tzv. line-
arnim Ctenim, tj. od zacatku
textu ke konci. Mnozstvi in-
formaci, které se k nam do-
stavaji, mnohé z nich nevéro-
hodné, vyvolava potfebu od
pocatku zkoumat zdroj a pak se teprve rozhodovat, jak s danym sdélenim nalozime. Odborné
se tomu fika lateralni ¢teni'®. Jednou z rozsifenych metodik je Caulfieldiv model SIFT?:

Caulfieldiv SIFT model laterdlniho zkoumani informaci

1. Nez zacnes zkoumat obsah a jednat podle vliastni emocionalni reakce, zastav! Zamysli
se, zda znas dany informacni zdroj. Zda vis, jakou ma povést.

2. Pouzij dostupné prostredky k prozkoumani ptvodu zpravy, kdo za zpravou stoji, zda
autor o dané problematice néco vi, nema na véci osobni zajem nebo zda byl opravdu
svédkem popisované udalosti.
jsou k danému tématu k dispozici. Sleduj hlavné divéryhodné zdroje. Je dobré zjistit, zda
je zprava vétSinové akceptovana.

4. Prozkoumej pouzité odkazy (tvrzeni, citace, média). Vénuj zvlastni pozornost seznamu
pouzité literatury, pfipadné jeho neexistenci. Zjisti, zda nebyl pdvodni vyznam néjak zmé-
néen.

Cilem moderni vyuky je rozsifit ,Cteni s porozuménim® o ,Cteni lateralni”, které by se mélo stat

samozrejmou soucasti kompetenci nas vsech v online prostredi.

Od stylG uceni k mentalnim modelim

Jak Google ovliviuje nasi pamét

Lateralni ¢teni
Caulfieldv model SIFT



https://hapgood.us/2019/06/19/sift-the-four-moves/
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/22200/OD-STYLU-UCENI-K-MENTALNIM-MODELUM.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/14259/JAK-GOOGLE-OVLIVNUJE-NASI-PAMET.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/22416/LATERALNI-CTENI.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/23792/CAULFIELDUV-MODEL-SIFT.html?nahled=

Osobni
vzdélavaci
prostiedi

Tvofivé
mysleni

Pojem osobni vzdélavaci prostredi (Personal Learning Environment) je Uzce spojen s posled-
ni ze Ctyr vySe jiz zminovanych vzdélavacich koncepci, s konektivismem?'. S teorii s nim spo-
jenou prisli na pocatku 21. stoleti Stephen Downes a George Siemens. Jedna se vlastné o ja-
kousi nadstavbu konstruktivismu (konstruovani vlastniho poznani na zakladé existujiciho),
v niZ je aplikovan princip spojeni lidi a zdrojd na veskeré poznavani a vysledkem je vnimani
porozumeéni jako vlastnosti sité.

Jsme si samoziejmé védomi

skutecnosti, ze vlastné veske-

ré poznani ma socialni plvod,

tj. ziskavame ho od jinych lidi.

Zasadni posun je v tom, ze

konektivismus toto propojeni

chape jako nedilnou soucast

uceni. Fyzické i online okoli

kazdého jedince zkouma jako

zdroj poznani. Proto treba

i moznost ucit se néco nového

Ci reSit necekané problémy de-

finuje jako vysledek sitového

propojeni fesitele s vhodnymi

szroj i i se Cleny pracovniho Osobni vzdélavaci prostredi jako sit

tymu.

Pro vzdélavani to znameng, ze je tfeba, aby si kazdy mnohem lépe uvédomil vyznam toho,
jaké zdroje pro své poznavani pouziva. Pfedstavit si to Ize jednoduse jako modifikaci zndamé-
ho Masarykova hesla ,fekni mi, s kym se spojujes, a ja ti feknu, kdo jsi”,

Minimalné od toho okamziku, kdy se zak poprvé dostane do online prostredi, by mél byt
veden k tomu, ze je tfeba si rozmyslet, koho sleduje a jaké zdroje pouziva. Velmi to souvisi
s nastavenim rlistového mysleni a schopnosti posoudit, ktera spojeni jsou obohacuijici a kte-
ra nikoli. Zvlastnim pfipadem jsou ucitelem doporucené ucebni materidly. Je vsak nezbytné
jako potencialné pfinosné vnimat téz obrovské mnozstvi dostupnych online zdroja véetné lidi,
s nimiz je spojeni obohacuijici.

Jak jsme si jiz ukazali, chceme- ’
-li si osvaojit vyssi formy myslent,

je tfeba praktikovat konstruktiv- objevovani
né pojaté aktivity. To se nevzta-

huje jen na poznavanirealizova-
reflektovanl

né studiem v hlavé samotného a sdileni '"tefpretace
7dka. Chceme-li budovat kromé

znalosti téz dovednosti, musi-

me vénovat Cas také skutecné A

tvorbé, tedy zapojit kromé hlavy

té7 ruce 22, testovani \ generovani napadi

s

Nase Skolni vzdélavaci progra-
my tvorbu odjakZiva zahrnuji
(napr. V). Grientace na kom- Model tvorivého mysleni MIT

petence vsak ponékud posouva

jeji uplatnéni. Jiz nem(ze byt pfedmétem zajmu jen vybranych obord, ale stava se nedilnou
soucasti daleko SirSiho mnozstvi aktivit. K tomu navic pristupuje ta skutecnost, ze nastroj
tvorbu umoznujici nosime vSichni stéle s sebou.

21 Je konektivismus didaktickou teorii?

22 Ugit se znamena zamazat si ruce
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https://spomocnik.rvp.cz/clanky/prehled?keyword=osobní+vzdělávací+prostředí
https://spomocnik.rvp.cz/clanky/prehled?keyword=George+Siemens
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/10357/KONEKTIVISMUS---TEORIE-VZDELAVANI-V-PROSTREDI-SOCIALNICH-SITI.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/21371/TVORIVE-MYSLENI-JAKO-ZAKLAD-KOMPETENCI-PRO-21.-STOLETI.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/19085/JE-KONEKTIVISMUS-DIDAKTICKOU-TEORII%3F.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/19783/UCIT-SE-ZNAMENA-ZAMAZAT-SI-RUCE.html?nahled=

Digitalni
wellbeing

Ve svété se masove rozsirilo celé hnuti Maker a didaktici vyvinuli specializovanou metodiku
s nazvem design thinking (tvorivé mysleni)?. Ta predpokladd implementaci cyklu tvorby ur-
¢itého produktu bé&zné do vyuky. Ma Sest fazi: objevovani, interpretace, generovani napad,
tvorba prototypu, testovani, reflektovani a sdileni?*.

Krasnym vysveétlujicim praktickym prikladem je projekt Hodina geniti?®. Struéné feceno, jedna
se o aktivitu inspirovanou firmou Google, ktera zaméstnanctim dava 20 % pracovni doby (je-
den den) k dispozici pro realizaci vlastnich napadu. Cela fada Googlem nabizenych produkt(
vznikla touto cestou. Je to skvély impuls ke zvyseni motivace k préci. Ve skole ho mizeme
pouzit UpIné stejné. Zak si musi vymyslet, co bude délat, prodiskutovat sv(j napad, nastudo-
vat souvisejici problematiku (uc¢i se néco nového véetné potrebnych fakt). Pak se mize pustit
do vyroby prototypu a jeho vylepsovani. Cilem mUZe byt leccos, nejen textovy dokument, film,
pocitacovy program ¢i mechanicky pfistroj, tfeba i poradani akce. Vysledek musi prezentovat,
nejlépe nad ramec tridy.

V souvislosti s tvofivym myslenim je tfeba pfipomenout, Ze existuje téz mysleni informatic-
ke? Pokud si pod myslenim informatickym predstavime nejen nastaveni kognitivnich modeld
umoznujici vnimani funkce digitalnich technologii, ale téZ schopnost jejich praktického vyuziti
(algoritmizace, programovani, promptovani), zjistime, ze to informatické je vlastné jen podm-
nozinou tvorivého. Vlastné skoro zadna tvorba se dnes bez digitalnich technologii neobejde.

Wellbeing je anglicky pojem, ktery

se da jen obtizné preloZit, protoze  Wellbeing je stav, ve kterém mizeme v podporu-
zadny preklad (pohoda, spokoje-  jicim a podnétném prostredi pIné rozvijet svij fy-
nost) pIné nevystihuje podstatu (viz ~ zicky, kognitivni, emocionalni, socialni a duchovni
definice vpravo). V soucasné dobé  potencial a Zit spolu s ostatnimi plnohodnotny
jeho vyznam roste, protoze jeho tro-  a spokojeny Zzivot.

ven — zvlasté u déti — je v dUsledku Definice Partnersvi 2030+
svétového déni (pandemie, valky) na

velmi nizké urovni. Souvisejicim pro-

blémem je nizka obliba skoly u nasich zakd?” .

Vyznamnou slozkou celkového wellbeingu je wellbeing digitalni. Da se fici, ze digitalni pfistro-
je maji na osobni wellbeing lidi zna¢ny vliv. Proto se jim jiz néjaky ¢as detailné zabyvame?®2°,
Ve skolach se v souvislosti s digitalnim wellbeingem vétSinou fesi hlavné bezpecnost, tj. za-
bezpeceni osobnich dat, podvadéni (autorska prava) a rizika vzniku zavislosti. To je jisté v po-
radku, je to souc¢ast digitalni kompetence, jejiz vyuka byla tradiéné zafazena do informatiky.
Jenze to zdaleka nestaci. Problematika zachovani dusevniho zdravi v digitalnim prostredi je
pomeérneé slozita a ma mnoho konsekvenci.

To prvni, co je tfeba si uvédomit, je fakt, Ze toto prostfedi dnes musime vnimat jako nedilnou
soucast vzdeldvaciho. Pak ovsem ztraci smysl pokouset se zaky od néj oddélit. Zakazy mo-
hou mit jen omezeny lokalni smysl*®®'. Je tfeba naopak zajistit, aby Zaci méli v pripadé po-
tfeby k vhodnym technologiim pfistup. Negativni vliv na dusevni zdravi totiz maze mit tfeba
i nedostupnost pripojeni k internetu z vlastniho zafizeni.

2 Tvorivé mysleni IDEO

2 Tvorivé mysleni jako zéklad kompetenci pro 21. stoleti

% Hodina génit podle A. J. Julianiho

% |nformatické mysleni jako vyukovy cil

27 Ceské déti nemaiji Skolu rady. vice v nf trpf chlapci. Zjistili odbornici CERGE-EI

% Digitalni wellbeing pro Strategii 2030+

2 Digitalni kompetence pro wellbeing

30 Pro¢ mobily ve skole zakazovat

81 Zvitézi ve Skoldch zékazy mobild?
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https://spomocnik.rvp.cz/clanky/prehled?keyword=maker
https://spomocnik.rvp.cz/clanky/prehled?keyword=tvořivé+myšlení
https://spomocnik.rvp.cz/clanky/prehled?keyword=Hodina+géniů
https://spomocnik.rvp.cz/clanky/prehled?keyword=informatické+myšlení
https://spomocnik.rvp.cz/clanky/prehled?keyword=informatické+myšlení
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/20877/TVORIVE-MYSLENI-IDEO.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/21371/TVORIVE-MYSLENI-JAKO-ZAKLAD-KOMPETENCI-PRO-21.-STOLETI.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/21972/HODINA-GENIU-PODLE-A.-J.-JULIANIHO.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/18689/INFORMATICKE-MYSLENI-JAKO-VYUKOVY-CIL.html?nahled=
https://cuni.cz/uk-6130.html
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/22594/DIGITALNI-WELLBEING-PRO-STRATEGII-2030%2B.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/22858/DIGITALNI-KOMPETENCE-PRO-WELLBEING.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/21948/PROC-MOBILY-VE-SKOLE-ZAKAZOVAT.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/23915

Dullezité je dospét k rovnovaze, tj. digitalni technologie vyuzivat pfimérené véku a v souladu
s tim, jaké vyukové cile mame. Hlavnim principem stojicim v pozadi je digitalni minimalismus,
ktery dokonale rozpracoval na Spomocnikovi Jaroslav Masek®2.

Vysledny stav wellbeingu ovliviiuje hlavné to, co s pristroji délame. Ukazuje se, ze podstat-
né je, jakou roli uzivatel zastava, zda pasivni, ¢i aktivni. ZjednoduSené receno, zda pracuje
instruktivné (tfeba jen sleduje déni na obrazovce), ¢i konstruktivné (pouziva nastroj fizeny
vlastnim myslenim). Jestlize jen pini pfikazy (rutinné provadi instrukce), ¢te linearni text nebo
sleduje videa, wellbeing se rychle snizuje. Pokud ale aplikuje tvorivé mysleni a néco aktivné
(nejlépe v tymu) vytvari, je na tom wellbeing mnohem Iépe® 34,

Asi nejznameéjsim rizikem digitalniho wellbeingu je vznik zavislosti na hrani nebo na social-
nich sitich®. Je treba ji predchazet Upravou digitalnich navykd (zbavovanim se digitalnich
zlozvykl) ve chvili, kdy ty stdvajici jiz nefunguji nebo narusuji nas wellbeing. V ramci vychovy
je vhodné si stanovit jasna pravidla, sledovat, co déti s pristroji délaji, a zapojovat je do aktivit,
v nichz je tfeba technologie pouzivat smysluplnym zplisobem. Zapominat nesmime ani na
cilevédomé budovani obohacujiciho osobniho vzdélavaciho prostfedi nejen online.

32
33

34
35
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Jak souvisi digitalni minimalismus s digitalni gramotnosti

Pro¢ mobily ve Skole pouzivat

Nereste zda, ale co déti s pristroji délaji

Rizika spojena s technologiemi podle Rosena



https://spomocnik.rvp.cz/clanky/prehled?keyword=digitální+minimalismus
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/23183/JAK-SOUVISI-DIGITALNI-MINIMALISMUS-S-DIGITALNI-GRAMOTNOSTI.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/21955/PROC-MOBILY-VE-SKOLE-POUZIVAT.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/22047/NERESTE-ZDA%2C-ALE-CO-DETI-S-PRISTROJI-DELAJI.html?nahled=
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/17161/RIZIKA-SPOJENA-S-TECHNOLOGIEMI-PODLE-ROSENA.html?nahled=

5. Vztah klicovych kompetenci a technologii

Stale zretelngji se ukazuje, ze pravé digitalni kompetence ma mezi ostatnimi kompetencemi
zvlastni postaveni. Digitalizace je (spolu s udrzitelnosti) evropskou prioritou, coz znamena, ze
existuji zdroje pro realizaci mnoha rdznych projektd na jeji podporu. Promitd se samoziejmé i do
nasi Strategie 2030+, ktera je momentalné zakladnim dokumentem pro nasmérovani skolské
politiky. Co by se mélo ucit, blize definuje revidovany Ramcovy vzdélavaci program, ktery imple-
mentuje osm klicovych kompetenci. Pokusme se odhalit, jaky je jejich vztah k technologiim.

Kli¢ova Digitalni kompetence byla do nasich kurikuldrnich dokumentd poprvé zavedena v roce 2021
kompetence v ramci male revize RVP ZV. Nejnovéjsi velka revize ji bez vétSich Uprav prebira a snazi se byt
digitélni v souladu s evropskymi doporu¢enimi. Jeji detailni specifikaci Ize nalézt v evropském ramci Dig-

Comp, ktery ma nékolik klon(l. DigCompEdu se specializuje na ucitele a mél by byt voditkem pro
nastaveni vlastni vyuky. Detailné se mlzete s obsahem digitalni kompetence seznamit v ¢eském
prekladu DigCompEdu a v publikaci Michala Cerného vydané Narodnim pedagogickym institu-
tem?®. D& se oCekdvat, Ze na evropské Urovni bude dochéazet k priibézné aktualizaci tohoto rém-
ce. Schematicky vypada takto®”:

Evropsky ramec digitalnich kompetenci pedagog(i DigCompEdu

‘es“‘ wompetence ugi,
e/,,-

y g;\cké kompetep,, U “ompetence Zaky
ot i

o Yery

L Vyuka L

Digitalni Transverzalni
kompetence Vyucovani kompetence
Vedeni zaka Podpora
o digitalnich
Spoluprace zaka kompetenci
zakd

Samostatné

uceni zaka Podpora Informacni a medialni
Fakil gramotnost

Digitélni komunikace
Pfistupnost a inkluze aspoluprace
Tvorba digitalniho obsahu

Digitalni
Profesni zdroje
zapojeni

Vybér digitalnich zdroja
Pracovni komunikace .

Tvorba a tprava

0dborna spoluprace digitalnich zdroja Diferenciace

a individualizace Odpovédné pouzivani
Reflektivni praxe Organizace, digitalnich technologii

ochrana, Aktivizace zak

V . Reseni problému
Soustavny sdileni Digitalni prostiednictvim
profe§nl digitalnich hodnoceni digitalnich
rozvoj zdroji technologii

Strategie hodnoceni

Kompeterjce Analyza vjukovych Kompetel}ce
pro dany vysledki pro dany
vzdélavaci obor e vzdélavaci obor

a planovani

Detaily se zde zabyvat nebudeme. Jiz toto schematické zobrazeni ale ukazuje, jak moc je digitalni
kompetence provazana s jinymi. SpiSe nez na ni samotnou se podivejme blize pravé na souvis-
losti, které ma s ostatnimi nasimi klicovymi kompetencemi.

% DigCompEdu: Digitalni kompetence ucitell od teorie k praxi
37 Evropsky rémec digitalnich kompetenci pedagogt DigCompEdu
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https://msmt.gov.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/strategie-2030
https://velke-revize-zv.rvp.cz
https://revize.edu.cz
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Klicova
kompetence
k uceni

Kliéova
kompetence
komunikaéni

Je az zarazejici, jak malo lidi si uvédomuje, jak moc je poznavani spojeno s vyuzitim technolo-
gil. Jestlize pripustime, ze digitalni prostredi zabira stale vétsi ¢ast prostoru, kde se vzdélava-
ni odehrava, a ze v ném plsobi sily snazici se vyvoj lidi ovlivhiovat, nezbude nam nez konstato-
vat, ze digitalni kompetence je jednou z nezbytnych podminek existence kompetence k uceni.
Vsechny obory dnes jiz automaticky pfedpokladaji, ze zak je schopen si najit potrfebné infor-
mace online. To zdsadnim zpdsobem méni postaveni uéebnic a posouva roli ucitele. Jiz neni
jedinym zdrojem poznatkd, je spiSe privodcem Zakl na cesté za poznanim. Tento Ukol je
Neni Uplné snadné dovést zdka az k pochopeni nutnosti poznavat a vnimat i metakognitivni
procesy odehravajici se v jeho vlastni hlavé. Je vSak tfeba se o to neustale snazit. Napfiklad
vysvétlovanim vyznamu osobniho vzdélavaciho prostfedi a dileZitosti toho, s kym se spoju-
jeme, pro nas osobni rlist a smérovani naseho vyvoje. Souvisi to s lateralnim étenim, vybérem
sledovanych osobnosti (nejen) na socialnich sitich, se schopnosti vyuzivat umeélou inteligen-
ci, volbou vhodnych digitélnich nastrojd a aplikaci umocnujicich to, co délame.

V tom, zda se povede vyvoj zdka nasmeérovat ku prospéchu jeho i celé spolecnosti, hraje
zasadni roli vliv rodiny a mistni komunity. Velmi dilezité je plsobeni Skoly, kterd ma ve své
moci nepriznivy vyvoj korigovat. Zakladem jsou vzory, které mlady clovék ma. Jakkoli je pfi-
my kontakt s zakem rozhoduijici, je tfeba, aby si vSichni ucCitelé existenci digitalniho prostredi
uvédomovali, pocitali s nim a snazili se i v ném na zaky pUsobit. K roli pedagoga se vratime
v samostatné kapitole.

Komunikace dnes probiha z velké ¢asti online. Skoro vsichni maji mobily v ruce, kudy chodi,
a s nekym komunikuji. Z toho logicky vyplyva, Ze i zde hraje digitalni kompetence zasadni
roli. Z&ci jiz na 2. stupni vétsinou dobfe védi, jaka data je nebezpecné sdélovat online, ze si
maji dévat pozor na neznamé lidi i to, Ze vSe, co se jednou dostane na internet, tam maze zU-
stat navzdy. Cilem komunikacni klicové kompetence samozrejmé musi byt hlavné schopnost
se vyjadrovat a rozumét druhym lidem, a to i v pripad€, ze prichazeji z odliSného kulturniho
prostredi. Prave technologie nam davaji moznost se i s takovymi lidmi spojit. Branit nam jiz
nutné nemusi ani, mluvi-li jinym jazykem (viz eTwinning).

Schopnost vyjadfovat se a rozumét online se vSak od tradicni pfimé prezencni a na papir
psané formy trochu lisi. Na prvni pohled je patrné zkracovani, které jde ruku v ruce se zrych-
lovanim vyvoje technologii a zvétSovanim mnozstvi existujicich informaci. Kratké zpravy pu-
tujici internetem maji sviij specificky slovnik. Clovék, ktery neni s timto prostiedim seznémen
(napr. ucitel), se v ném neorientuje. Vznika tak generacni rozdil, ktery ovsem neprekoname
tim, Ze budeme zaky nutit ¢ist romany.

Vyuka spojena s komunikacni kompetenci by se mela zamérit mnohem vice na specifika
digitélniho prostredi, méla by komunikacéni nastroje integrovat do béZznych aktivit ve tfidé (viz
napr. zpetny kanal)®® i mimo ni. Vhodné nasmeérovana digitdlni diskuze mize mit celou fadu
vyhod®*:

e Umoznuje reagovat kreativné (video, obrazky, odkazy na online zdroje).

*  Vede k otevienosti.

e Dovoluje se ptét a odpovidat vice zakiim.

e Je pfijatelngjsi pro stydlivé a introvertni zaky.

e MuUze rozsifit konverzaci mimo tfidu a ¢as straveny ve skole.

e Dava prilezitost zapojit i lidi z mimoskolniho prostredi.

*  MuUZe ukazat rodicdm (a nejen jim), co se ve skole déje.

e Buduje kulturu pochopeni a zodpovédnosti.

e Zvysuje miru porozumeéni probirané tematice.

% Donedavna nemyslitelné je dnes bézné!

% Pedagogika digitalni diskuze
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Klicova
kompetence
osobnostni
a socialni

Online komunikace je nezbytnym nastrojem kazdé tymové spoluprdce (kolaborace vs. ko-
operace®). Novy rozmeér digitalni komunikaci ddva Al. Do budoucna budeme stéle castéji
komunikovat s Al asistenty v podobé chatbotll. A tak se komunikace s Al stava dllezitou
slozkou kompetence komunikacni. Ale pozor, existuji urcita rizika*'.

Celd vyuka je ve skutecnosti prikladem spoluprace zaloZzené na komunikaci. Davod(, proc¢
komunikovat online, je vice. Nezapominejme napf. na to, Ze se klidné mUze stat, Ze bude opét
nutné ucit na dalku.

Vyznamnou slozkou osobnostni kompetence je péce o jiz dfive popisovany wellbeing. Schop-
nost poznavat sebe sama je ovlivnéna vnéjsimi podnéty, hlavné osobnimi vztahy, jejichz sou-
¢asti je osobni vzdélavaci prostredi. Utvareni a upeviovani dobrych mezilidskych vztahd se
dnes odehrava z velké ¢asti prave v prostredi digitalnim. Nezanedbatelné mnozstvi kontaktl
se utvari Cisté online.

Typickym problémem, ktery je tfeba resit, je nejistota, zda se ¢lovék, s nimz se spojuji online,
nevydava za nekoho jiného. Riziko s tim spojené je zvlasté vyznamné u déti. Mnohdy vSak
zodpovédni ¢initelé problematiku bezpe¢nosti naopak precenuji. Treba tehdy, kdyZ se boji (se
souhlasem rodi¢U) zverejnit i zcela nevinné skupinové fotky zakd ze skolnich aktivit*,

Pro sebepoznani je pfimo zasadni porozumét principtim ovliviiovani lidi v dtsledku pouzivani
technologii. Mnoho zaka si navzdory znalosti téchto rizik bohuzel mysli, Ze se jich to netyka.
Ze nikdy nepropadnou zavislosti na hrani her®. Ze sta¢i, dokézou-li rozpoznat nepravdivou
zpravu, a mohou se svobodné rozhodovat*. Az prilis Casto se jedna o omyl, ktery je tfeba
v ramci vyuky odhalovat a vyvracet.

Pozoruhodnou skutecnosti, kterou je tfeba vzit v tvahu, je tendence lidi travicich hodné casu
online (rezidenti) naplfiovat i takové osobni ambice, které v redlném Zivoté napliovat nemo-
hou. Sherry Turkle mluvi dokonce o existenci vice osobnosti v kazdém z nas*.

Ve vyuce je tfeba zohlednit nejen to, Ze se v kyberprostoru mize kazdy chovat jinak, ale také
to, Ze nasi Zaci maji ponékud odlisné osobnostni vlastnosti. Mluvime zjednodusené o sitove
generaci. Ve skutecnosti diky stale se zrychlujicimu vyvoji rozlisujeme jiz nékolik generaci
ovlivnénych technologiemi“®.

Vlastnosti poslednich generaci ovlivhénych technologiemi

Je nutné siuvédomit, ze vztahy na dalku nikdy nesmi zcela zastinit vztahy skute¢né. Vyzkumy
potvrzuji, ze nadmeérna pritomnost online zhorSuje wellbeing a ¢lovek si navzdory virtudinimu
spojeni s mnoha lidmi mdze pfipadat osameély*’. Nové vznika téz riziko, Ze budeme osobni
vztahy nahrazovat vztahy s Al*,

40 Kolaborace podle Galinda

4 Kdyz se lidé zamiluji do Al chatbotd

42 Déti bez jména a bez tvére

4 Rizika spojena s technologiemi podle Rosena

4 Qvladej, abys nebyl ovladan!

4 Portrét Sherry Turkle

4% Generace Z

47 Spojeni, ale sami!

4 7+ dlvodd, pro¢ se lidé zamilovavaji do Al chatbott
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idova Nase klicové kompetence maji mezi sebou celou fadu prdnikd. Treba pravé ta obcanska ma
J

kompetence mnoho spolecného s osobnostni. Ma take vyznamnou komponentu digitalni. Existuje samo-

k obéanstvi statné téma digitalni obcanstvi, které musi vyuka integrovat. Jak je patrné z nasledujiciho

a udrzitelnosti

prehledu, ktery je vystupem vyzkumu Common Sense, zasahuje do informacni i medialni gra-
motnosti*®. S nékterymi jejimi souc¢astmi jsme se setkali jiz u lateralniho ¢teni. Neni dlleZité,

jak bude do vyuky digitalni obcanstvi implementovano, hlavni je, aby se na néj nezapominalo.

5 klicovych schopnosti digitalniho obcanstvi

Schopnost Jak budovat

Zpomalit a zamyslet se Uvédom si svou vnitini reakci.
Prekonej prvni dojem.

Vnimej komplexni souvislosti.
Posud své zvyklosti.

Nenech se rozcilit.

Zkoumat souvislosti Bud zvidavy/a a otevieny/a.

Premyslej o nazorech druhych.

Zajimej se o pocity jinych lidi.

Zkoumej hodnoty a priority druhych stejné jako vlastni.
Prijimej moralni, etickou i obcanskou zodpovédnost.

Zjistovat fakta a ovérovat je Hledej a odhaluj relevantni fakta.
Zkoumej informace z rliznych hodnovérnych zdroj(.

Vyhodnocuj rizné dlikazy pravdivosti ziskanych infor-
maci.

Predvidat mozné dlsledky Predvidej mozné zpUsoby reakce.

Zvazuj, jak rGzné volby odrazeji tvé vlastni hodnoty
a cile.

Nezapominej na zodpovédnost v{ci ostatnim.
Vyhodnocuj mozné disledky svého jednani.

Aktivné se zapojit Rozhodni se pro akci, ktera ma skutecny pozitivni do-
pad.

Meén své digitalni zvyky ve prospéch wellbeingu.
Nevahej pozadat o pomoc.
Bud spojencem a pomocnikem druhych.

V této klicové kompetenci se v naSem RVP navic objevuje jesté udrzitelnost, ktera je dnes
vyznamnou prioritou. Detailné se ji vénovat nebudeme. Pfipomenme si jen to, ze prave tech-
nologie jsou hlavni pricinou vznikajici potfeby udrzitelnosti, a zaroven jsou také nasi nejvetsi
nade€ji, ze problémy s ni spojené jednou vyresime®.

49

50
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https://spomocnik.rvp.cz/clanky/prehled?keyword=digitální+občanství
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Klicova
kompetence

k podnikavosti
a pracovni

Podnikavost je podobné problematicky termin jako napr. wellbeing nebo kolaborace®'. Potize
vyvolava preklad z anglictiny. Zatimco ty dva druhé jsme se rozhodli neprekladat, entreprene-
urship se v cestiné neujal a asi ani nemohl. Potize spojené s vyznamem vSak bohuzel pretr-
vavaji. Stejné jako wellbeing neni jen pohoda a kolaborace neni jen spoluprdce s nepfitelem,
podnikavost neni jen podnikani.

Podnikavost je schopnost se o sebe postarat, vyrovnavat se s problémy, védét, co chtit od
Zivota, mit rlistové mysleni, pracovat v tymu. Budeme-li zkoumat jeji digitaini slozku, oka-
mzité narazime na potfebu soustavné ménit potfebné dovednosti za Ucelem uplatnéni v Zi-
voté. VSichni si uvédomujeme, ze bez pomeérné vysoke urovneé digitalni kompetence se v bu-
doucnosti nikdo neobejde. Tymova spoluprace bude stale vice realizovana prostrednictvim
technologii se zapojenim Al. Nejvice patrné je to jiz dnes v pozadavcich na zaméstnance®.
V&eobecné panuji obavy z toho, Ze technologie velkou &ast préce lidi nahradi. Clovék vybave-
ny podnikavosti proto musi byt schopen se uplatnit i v prostfedi pfimé konkurence se stroji.

Vstupujeme do éry, v niz se méni role digitalnich technologii®®. Jejich Ukolem jiz nebude jen
automatizovat postupy vymyslené lidmi. Do budoucna budeme se stroji na vysledném dile
spise spolupracovat. Proto je dllezité se ve vyuce koncentrovat na schopnosti s malym po-
tencidlem automatizace. Dlouhodoby vyvoj v souladu s Bloomovou taxonomii ukazuje, ze
dulezité jsou hlavné nerutinni kognitivni ¢innosti, jako je vrcholna kreativita, emoce a socialni
inteligence.

Uplatnit se s vyuzitim inteligentnich strojd bude stéle obtiznéji mozné jen prostfednictvim
na schopnost interpretovat vysledky zpracovani digitalnich dat pocitacovymi systémy ¢i na
schopnost hledat necekané souvislosti (pozor, to se tyka i ucitell). Jen malokomu se podari
stat se vrcholnym expertem svého oboru, ale i to je mozné. Celkem dost pracovnich mist i do
budoucna bude v oblasti navrhi a zdokonalovani technologii samotnych.

Podnikavost ma samozfejmé mnoho dalsich slozek. Zapominat nesmime ani na plvodni
vyznam tohoto slova, tj. schopnost vést néjaké viastni podnikani. Pfipomenme si projekt Ho-
dina génit, na néjz jsme narazili v souvislosti s tvorivym myslenim.

51 Kolaborace, nebo kooperace?

52 Kdo z nasich 74kl nejspiSe nenajde praci?

% Prichdzi druhd pocitacova revoluce
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Klicova
kompetence
k feseni
problému

Klicova
kompetence
kulturni

Reseni problémi mé& mnoho spolec¢ného s podnikavosti. Zékladem je schopnost problém
rozpoznat, analyzovat ho, naplanovat postup a z moznych reseni vybrat to nejvhodnéjsi. Ty-
pickou metodou rozvoje této kompetence je badatelska cinnost pfipominajici védeckou. Na
pocatku je zpracovani relevantnich informaci se vsim, co k tomu v digitélnim svété patii (late-
ralni ¢teni, medialni gramotnost). Kritickou vlastnosti je odolnost vaci rusivym jevim, zvlasté
online, a spravné nastaveni priorit.

Za zminku u této kompetence stoji jedna jeji komponenta, kterd zvlasté vynika v digitalnim
prostredi. Jedna se o tzv. tyranii okamziku®. Jde o to, dokazat se spravné rozhodnout, ktery
problém z mnohych fesit diive nez ostatni. Takové rozhodovani musi podstoupit zak, kdyz
voli, ktery Ukol ma délat drive, ale pred podobné dilema je postaven téz stat snazici se trans-
formovat skolstvi v disledku svétového vyvoje®.

Potiz je v tom, ze mame tendenci se dfive zabyvat témi problémy, které se daji vyresit rychle,
a nechavame stranou ty, na jejichz rfeseni bude nutné vynalozit vice Casu a Usili. Typickym
prikladem je snizujici se pravdépodobnost shlédnuti delsich videi, bezprostfedni odpovidani
na nekomplikované zpravy, odkladani seminarni prace navzdory blizicimu se terminu apod.

Prvnim krokem k napraveé je uvédomeéni si existence této tyranie.

Zasadni slozkou kulturni kompetence je umélecké citéni. Na prvni pohled by se mohlo zdat,
Ze 1o je vlastnost, kterou technologie vibec nemaji. Presto je tfeba se urcitymi souvislostmi
zabyvat. Mohlo by se zdat, ze pocitace jsou jen nastrojem, ktery ¢lovék vybaveny umeleckym
citénim pouziva ke svému vyjadreni. Diky umeélé inteligenci se vSe méni.

Soucasna Al dokaze tvorit umélecka dila, prestoze nelze tvrdit, ze ma umeélecké citéni. Do-
kaze totiz kombinovanim nepredstavitelného mnozstvi dat ziskanych digitalizaci mnoha dél
skuteénych umélct vytvaret dila nova, a to dokonce tak, Ze je tento plvod obtizné zjistitelny®e.
Brzy se dockame nejen umélych obrazl a fotek, ale i hudby, filmU ¢i televiznich poradd. To
vyraznym zptsobem rozsSifuje rozsah kulturni kompetence. Uméleckeé vyjadreni do budoucna
zahrnuje nejen primy vlastni projev, ale téz schopnost zadat Al ukol tak, aby vysledek odpo-
vidal zameéru.

Co se naopak nemeéni, je potfeba existence tvorivého mysleni. Drive jsme se jim jiz zabyvali
v souvislosti s konstruktivnim pojetim vzdélavani a obsahem kompetence digitalni, protoze
jen maloktera tvorba se dnes uskutecnuje bez technologii. Pokud popisovany cyklus tvorivé-
ho mysleni obsahuje i slozku uméleckou, rozviji zaroven téz kompetenci kulturni.

Pripomenme si jeste jiny vyznamny presah, a to do medialni vychovy. Uméni Uzce souvisi
s publikovanim dél a publikovani zase s autorskymi pravy, ktera jsou diky Al dnes znacné

nahodou, Ze tyto souvislosti v RVP patfi do prifezovych témat.

5 Tyranie naléhavosti

% Proc je transformace obtizng?

% Kdyz vyhrajete soutéz v Al fotografii s realnym snimkem

5 Komu patfi prace stroji?
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6. Vliv technologii na vyuku

Od pfevracené
tridy

k pfevracenému
kurikulu

Je zfejmé, Ze technologie vyuku stdle vyznamnéji ovliviuji. Bohuzel se to déje plizivé, aniz
bychom tomu vénovali dostate¢nou pozornost. Ddkazem je skute¢nost, Ze nase kurikularni
dokumenty dosud chapou digitalni kompetenci jako jednu z mnoha. Pfitom prave technolo-
gie méni celé vzdélavaci prostredi a vyvolavaji nutnost ucit jinak. Podivejme se na to, co stoji
v pozadi.

Dlouha léta byl definovan obsah vyuky (ucivo) v duchu kognitivismu tzv. didaktickou transfor-
maci, ktera z existujicich poznatkU lidstva vybira ty, které je tfeba zafadit do vyuky. Zprostred-
kovatelem byl témér vyhradné ucitel a zdrojem ucebnice. JenZze mnozstvi poznatk( roste,
a navic jsou skoro vSechny okamzité dostupné prostfednictvim technologii.

Pripustime-li vliv osobniho vzdélavaciho prostredi a existenci transaktivni paméti, nezbude nez
se vyrovnat s tim, Ze zdroje poznani dnes vypadajf proti tém tradi¢nim dost odlisné. Dlsledkem
je napf. celé hnuti, které pod oznacenim prevracena trida méni metodiku vyuky tak, Ze rusf fron-
talni vyklad ucitele a nahrazuje ho interaktivnimi aktivitami se zapojenim vice zakd ve tride.

Na pocatku je pouhé nahrazeni frontalniho vykladu podobnym, ktery je vSak k dispozici on-
line. Nevyhodou tohoto prostého prevraceni je nutnost primeét zaky, aby se s timto online
vykladem sezndmili mimo tfidu (tradi¢né bychom to asi nazvali domécim ukolem), protoze
prezencni vyuka na takto ziskané poznatky navazuje. Zfejmou vyhodou je individualizace,
protoZze pomalejsi Zak ma moznost nad vykladem stravit vice ¢asu a mlze ho studovat opa-
kované. Frontalni vyklad ve tfidé, pokud je aplikovan, je tfeba zaméfit na priimérného Zaka,
pricemz ti pomalejsi stejné nepochopi a ti rychlejsi se nudi.

Pouhé prevraceni tradi¢nich vzdélavacich postupl ale nestaci. Vyvoj jde smérem ke konstruk-
tivnim aktivitam spojenym s tvorivym mySlenim, pfi nichz je téz nezbytné k realizaci zaméru
(viz Hodina génitl) pouzit vhodné poznatky, které je tfeba bud mit, nebo je aktualné ziskat (tfeba
badatelskou ¢innosti prostrednictvim osobniho vzdélavaciho prostredi). V pozadi je daleko roz-
sahlejsi prevraceni, checete-li transformace (viz model SAMR), pouha revize pak nestaci.

Transformaci kurikula se vénuje napf. bostonsky ustav Center for Curriculum Redesign
(CCR). V jeho podani je kurikulum ¢tyfrozmeérné (znalosti, dovednosti, osobnost, meta-ucen),
a navic prevracené®. Podstatu si mdzeme ukazat na Bloomové taxonomii. Na ni samotné
neni tfeba nic ménit. To prevraceni znamena
jen to, ze pamatovat si néco jiz zdaleka neni
ten hlavni vyukovy cil, na némz vSechno stoji.
Na obrazku vpravo je predstava Davida Whi-
ta®, v niz ukazuje nutnost vnimat celou oblast
vyukovych cilll jako prostor stojici sice stale
na védomostech, avSak otevieny na urovni
kreativity. Jediné stakovymi schopnostmi
bude lidstvo v budoucnosti schopné konkuro-
vat umélé inteligenci.

Je nutné budovat mentalni modely, do nichz
nové poznatky zapadaji, a aplikovat trans-
aktivni_pameét. Klademe nejvétsi ddraz na

Prevraceni Bloomovy taxonomie a odstranéni stropu podle

schopnost pouzit pro feSeni problému po-
znatky ziskané prenosem z dostupnych zdro-
j0, nebo dokonce vyuzit k feseni existujici znalosti z pfibuznych obord. V materidlech CCR to
najdete pod pojmem transfer.

Dusledkem takovéto transformace logicky musi byt redukce vyukového obsahu a vétsi dlraz
na konstruktivni vyukové postupy.

Whita

% Ma prevracena tfida smysl|?

% Prevracené Ctyrrozmérné kurikulum

80 Je vyvoj svéta hra s konstantnim sou¢tem?
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Personalizace

Jednou ze zdsadnich zmén, které technologie prindseji, je existence osobnich pfistrojd, s ni-
kazano®'. Tradi¢neé to vedlo ke snaze snizovat pocet Zakl na ucitele, coz statni rozpocet vét-
Sinou nedovoluje. Z pohledu technologif jde o to, jak zajistit, aby aktivity, které zak realizuje
prostfednictvim osobnich ¢i skolnich digitalnich zafizeni, byly vyukové pfinosné. Donedavna
se to moc nedafilo® 63,

Presto se jiz dobrych Ctyricet let vyvojafi pokouseji pomoci pocitact ucit a pfizplsobovat
vyuku individudlnim potrebam (a aktualnim znalostem) zak(. Obecné se pro to vzilo oznaceni
personalizace, hodné oblibeny souvisejici idiom je orientace na zaka®.

Tematika personalizace je docela slozita a obsahld. Pro nas je dllezité hlavné chapat pozadi,
které krasné metaforicky v podobé ¢tyr Urovni vyjadril jiz pred trindcti lety (tehdejsi ucitel HV)
John Spencer®®:

1. Standardizace (hudba hrajici v obchodé)

Vyuka se snazi zamérit na celou tfidu, ale to je velmi obtizné. Stejné jako hrat v obcho-
dech hudbu, jez by se libila vSem. UcCitel se snazi naplanovat hodinu a ziskat zajem
pramérnych zakd. Nevyhodou je, Ze se ostatni zacinaji nudit a prestavaji vnimat.

2. Diferenciace (vysilani rozhlasu)
Cilem je obsdhnout rlizné Urovné a skupiny v ramci jedné tridy. Ucitel pfemysli nad tim,
co kazda skupina potfebuje a jak mlze diferencovat jejich ¢innost. Tento model odpo-
vida béznému vysilani s vice stanicemi, kde si poslucha¢ mdze vybrat a naladit libovol-
nou stanici. Nevyhodou tohoto modelu je, Ze je pomérné ¢asove narocny na pripravu
a zpUsoby diferenciace nemusi véem vyhovovat.

3. Prizpisobeni (aplikace typu Pandora)
Cilem je zajistit individualni vyukové aktivity tak, aby zaci mohli ovlivhiovat své uceni.
Metaforou tohoto modelu je Pandora, kterd nabizi uZivatelim hudbu podle jejich prefe-
rence (v Evropé je nedostupnd, podobnou funkci ma napf. Spotify). | zde existuje vétsi
mnozstvi moznych cest, kudy se mize vyuka ubirat. Zak dostéva nabidku vyukovych
moznosti, kterou mu pomaha definovat (Al) algoritmus pracujici na zakladé dat ziska-
nych jeho predchozi ¢innosti. Byt vypada tento model témér idediné, ma urcita rizika.
Posluchaci (tedy i zaci) se mohou stat prilis zavisli na omezené nabidce, kterou do-
stavaji (bublina®). Nepujdou svoji vlastni cestou a jejich vybér bude pouze iluzi vybée-
ru. Mohlo by se jim mozna hodit i néco jiného, ale to vibec nebude nabizeno. Pfitom
nesmime zapominat, Ze ,Zaci si jsou pfi uc¢eni daleko vic podobni, nez se lisi" (podle
Willinghama®’).

4. Personalizace (jam session)

Z&ci maji pravomoc si sami nastavit vlastni vyuku. Metaforou je jam session. Je to
hudebni forma, kterd funguje na principu improvizace. Jediny pojici prvek je rytmus
a melodie. Zalezi na kazdém hlasu, panuje zde rovnovaha mezi solem a spoleCnym
hranim. Vyhodou tohoto modelu je, Ze se zaci stejne jako hudebnici stavaji nezavislej-
Simi a skute¢né vlastni svij proces uceni. Zaroven to ovsem mUze byt velmi ndro¢né
a obtizné pro ty Zaky, ktefi nejsou zvykli na samostatnost.

61 Bloomuyv 2 sigma problém v ére Al

62 Zjevné uceni podle profesora Hattieho

8 Nepfijemna pravda o personalizovaném vzdélavani

64 Technologie s orientaci na Zzaka

65 Cty¥i faze personalizace vyuky

8 Jak vykouknout z informacéni bubliny

87 Pro¢ nemaiji zaci radi Skolu?
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Hybridni

vyuka

Pozor tedy na to, co si pod pojmem personalizace predstavujeme. MUze to byt pro kazdého
néco trochu jiného. Technologie dokazou velmi efektivné automatizovat uceni v duchu be-
haviorismu. Vysledkem je instruktivné pojata individualizovana vyuka pripominajici stroj na
uceni®® z 60. let minulého stoleti, kterd Zzaky nedokaze dovést k vy§s§im formam mysleni. Z{-
stavaji-li cile jen na urovni faktickych znalosti, je pomérné snadno s vyuzitim osobnich dat re-
alizovatelnd az do tfeti Spencerovy Urovné personalizace (napf. formou mastery learningu®®).

Celd fada odbornikl ale varuje pred plosSnym nasazovanim podobnych systéma’®. Treba
Michael Petrilli pouziva analogii s fastfoodem, v némz se musite spokojit s hambugerem’”,
Audrey Watters pripoming, jak dopadli Skinnerovi holubi’? a Stephen Downes poukazuje na
rozdil mezi tim, je-li vzdélavani personalizované ¢i skutecné personalni’®. Larry Cuban”a Jus-
tin Reich”® nam opakované sdeluji ,nahou pravdu®, a sice ze se nam technologicka transfor-
mace Skolstvi zatim moc nedafi.

Distan¢ni vzdélavani je s nami jiz nejméné 100 let. Nema smysl si pfipominat, Ze na pocatku
probihalo korespondencné, brzy se vSak zacaly uplathovat technologie, hlavné pfi pfenosu
uciva ke studujicimu. Tim studujicim vsak vetSinou nebyl zak, ale dospély, ktery mél potfebu
se néco konkrétniho naucit. A to je ddlezité — distanéni vzdélavani bylo od poc¢atku orientova-
no hlavné na zvysovani kvalifikace lidi, ktefi méli o studium zajem.

S rozvojem technologii se situace méni. Nékteré prvky distancniho vzdélavani se zacaly
uplathovat i v bézném prezencnim studiu. Ucitel zacal byt dostupny emailem, Ukoly se zacaly
odevzdavat ve formé soubord, u¢ebni materialy se zacaly digitalizovat. A pak pfisly systémy
fizeni vyuky (LMS), které maji mnoho dalsich funkci — diskuzni féra, kalendar, testy, analy-
zu dosazenych vysledk. V této fazi vyvoje se zacalo mluvit v pripadé Cisté distancni formy
studia o eL.earningu a ve spojeni s béznou skolni dochazkou o vyuce kombinované (blended
learning)’®, pfi niz byly vyuzity obé formy — prezenéni i distancni.

Tento zpUsob vyuky se s dostupnosti technologii rychle sifil a zajimala se o n&j i véda. Ame-
ricky Clayton Christensen Institute definoval nékolik obecné uznavanych modeld kombinova-
nych forem vzdélavani, které mohou byt nasazeny v béznych skolach””. Lisi se tim, jaky podil
aktivit je realizovan prostrednictvim technologif ve Skole ¢i na dalku.

Nejblize tradi¢nimu pojeti ma model rotace, ktery spociva v organizovaném stridani vyuko-
vych aktivit na stanovistich v ramci tfidy nebo ve specializovanych u¢ebnach skoly. Zvlastnim
pfipadem jsou takové skoly, kde se vétSina vyuky odehrava prostrednictvim pocitace. Zatim
jsme se vSak nesetkali s podobnou skolou, kterou bychom mohli s klidnym svédomim dopo-
rucit.’e7°

68 Zapomenutd historie vzdélavacich technologii

8 Kalifornsky na kompetence orientovany model

70 Kdy dojde k technologické personalizaci vyuky?

71 Personalizace jako fastfood

72 Co bylo Spatné

73 Personalizované ¢i personalni vzdélavani

74 Nahd pravda o technologiich ve skoldch

75 Nezdarend disrupce podle Reicha

76 Kombinované formy vzdélavani

77 Teoretické moznosti kombinovanych forem vzdélavani

78 Americké hybridni Skoly pro sitovou generaci

7% Al ucizéky v Texasu
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Digitalni
ekosystém
Skoly

Pro kombinované metody vyuky je typické, ze jsou prezencni a distancni aktivity na pocatku
vétsinou oddéleny. Zaci dostavaji ukoly, které realizuji na pocitaci, jako doplnék skolni prace.
S rdstem vybavenosti zak( vliastnimi pfistroji se vSak nezadrzitelné navysuje podil prace, kte-
rou zaci délaji mimo skolu. Prave prevracena trida je typickym ukazem s touto skutec¢nosti
spojenym. Ve skute¢nostije i toto zvlastni pfipad rotace. Jen si prosim uvédomme, Ze z(stat
na prvni Urovni Spencerovy definice personalizace, tj. u standardizace (vSichni prijimaji totéz
ucivo), je velmi maly cil.

Vyvoj zdsadnim zpdsobem ovlivnilo uzavieni skol béhem pandemie. Najednou museli vSich-
ni u¢it na dalku. Pfes mnohé problémy se toho vétSina ugitelll zhostila se cti. Rozhodné jim
nikdo nemUze zazlivat, Ze se zpocatku snazili preklopit to, co délaji ve tfidé, do distanéni po-
doby. Bez pfipravy ani to neni snadné a vysledky ZzakU se vétSinou zhorsuji. Mnozi se proto po
pandemii s Ulevou vraceji k tomu, jak ucili pred ni€.

To je ale chyba. Schopnosti, které ucitelé ziskali béhem uceni na dalku, je tfeba integrovat do
bézné praxe. Pro vysvétleni si vypUjcim nazornou metaforu Matta Donovana z agentury GP
Strategies, ktery ve svém kurzu nazorné vysvetlil rozdil mezi kombinovanou a hybridni vyukou
pomoci dvou obrazkd. Na jednom je oblozeny talif s mnoha chutovkami, které se konzumujf
oddélené, na druhém je koktejl, v némz je vSe rozmixovano tak, ze to nelze oddélit (Blended
Learning's New Definition for the Digital Learning Journey)®'. V pozadi je tfeba vidét posledni
stupen SAMR modelu (Redefinition). Asi tak by méla spravné vypadat hybridni vyuka.

Zjednodusené rfeceno, naprostou vétsinu vsech vyukovych aktivit je tfeba obohatit o ¢innosti
realizované v digitalnim prostredi, které umocnuji vysledky uceni. Nékteré kompetence pro
21. stoleti bez tohoto rozsifeni budovat vibec nelze. Technologie jsou ve skute¢nosti kataly-
zatorem zmen, které ve Skolstvi pozorujeme a vétsinou je oznacujeme jako na kompetence
orientované vzdélavani.

Aby mohly vySe naznacené zmeny probéhnout, musi k tomu byt ve Skole podminky. Bézny
pedagog by se technickou strankou véci viibec nemél zabyvat. Mél by mit dostatecné vy-
baveni a podporu ze strany spravce technickych zafizeni Skoly a hlavné koordinatora ICT,
jak je tato funkce u nas nazyvana. Pozor, ty dvé funkce se zédsadnim zptsobem lisi. Spravce
je technik a koordinator metodik schopny navrhovat inovativni vyukové postupy vedouci ke
zlepseni vysledkUd ucen.

Aby vSe mohlo fungovat, potfebuje Skola mit k dispozici v digitalnim prostfedi systémovou
nadstavbu, kterd obsahuje nékolik soucasti (tzv. ekosystém). Jeho jedine¢nou vlastnosti je
schopnost jednotlivych modulli spolupracovat (interoperabilita)®.

Digitalni ekosystém podle Modern Teacher %

8 QOdpor k ndvratnictvi na ALTC 2021

81 Hybridni vzdélavani v dobé postpandemické

82 Standardy interoperability podle CoSN

8 Americka digitalni konvergence skol
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Platformni

spolecnosti

Zakladem je dnes jiz bézny systém fizeni vyuky (LMS), ktery propojuje digitalizovany vzdé-
lavaci obsah (content) se vzdélavacim programem (curriculum). Velmi dllezitou souc¢dsti
jsou data vygenerovana ¢innosti zakl (student information), kterd mohou slouzit k analyze
dosaZenych vysledkd a doporuceni, jak pokracovat ve studiu. Do zna¢né miry je tak mozné
eliminovat tradi¢ni zkouseni a testovani*. Integrované digitalni nastroje (digital tools) mohou
obsahovat téZ aplikace tfetich stran, které se pouzivaji ke specializovanym ¢innostem (napf.
znamy Kahoot). O integraci se vSak da mluvit pouze v pripadé, Zze je mozné vysledky prace
73kl z téchto aplikaci pfenést do skolniho ekosystému a zahrnout je do celkové analyzy vy-
sledkd (napf. pomoci API).

Vyvoj sméfuje k individualizaci vyuky, to znamena, ze kazdy zak mdze mit svij vlastni osob-
ni studijni program, ktery je v jednodusSim pripadé nastaven ucitelem, stale Castéji se ale
budeme setkavat s tim, Ze bude personalizovany studijni program Zak( nastavovat digitalni
systém fizeni vyuky skoly, do néhoz bude ucitel samozfejmé moci zasahnout.

Velkou vyhodou takového digitalizovaného systému je moznost pracovat se vsemi vysledky
vygenerovanymi zaky béhem celé Skolni dochazky, coz umoznuje mnohem lépe odhalovat
pripadné nedostatky a korigovat je. Ucitel vSak musi byt schopen s témito daty (pfipadné
s analyzou vygenerovanou systémem) pracovat.

Zajimaveé nové moznosti prinasi vyuziti Al. Jak uvidime pozdgji, ma vSsak i sva rizika.

Podle holandské profesorky José van Dijck se internet vyviji ,od kultury konektivity k plat-
formnim spole¢nostem®. Je to velice vystizny popis. Jesté na zacatku stoleti jsme méli
pocit, ze internet vytvari placaty svét, v némz k sobé maji vSichni uzivatelé stejné blizko® a nic
nebrani tomu, aby se spojili a vzajemné si porozumeéli. Dnes je evidentni, Ze to byla jen utopie.
Do vyvoje zasahly nejprve komeréni, pozdéji téz politické zajmy, které se snazi uzivatele uza-
viit do bubliny, z niz nebude chtit (¢i ani moci) odejit a bude mozné ho ovliviovat. Sice to zni
skoro jako sci-fi, ale riziko, Ze se nase svobodnad vile stane pouhou iluzi, se stéle zvysuje?’.

Z ovlivhovani lidi online se stala Uplna veda®. Je zaloZzena na tom, ze c¢lovek ,je prirozené
zvédavy, ale nikoli prirozené premyslivy“°. Vétsina velkych technologickych hracd (Google,
Microsoft, Meta, Apple, ...) tyto védecké postupy aplikuje, protoze potrebuji neustéle zvysovat
pocet uzivatelll a délku pobytu v jejich prostredi, aby na né mohli Iépe plsobit. Vznikaji tak
platformni spolec¢nosti. A zda se, Ze od sebe navzajem oddélené platformy buduji i ty staty,
které nechtéji pfipustit volnou vymeénu informaci, ale chtéji své obcany masivné ovliviiovat.
Napf. v Ciné je diky blokaci stéle nesnadngjsi se dostat ke zpravam ze zbytku svéta. Publi-
kovani protivliadnich nazord je zde pfimo trestné bez ohledu na jejich pravdivost. Podobna
situace je v Rusku.

Problém, kterému dnesni svét musi Gelit, spociva v tom, Ze se online (medialni) ovliviiovani
skute¢né ukazuje byt u¢innym prostredkem ovladani lidi. V duchu znamého rcéeni ,stokrat
opakovana lezZ se stava pravdou” se po internetu sifi obrovské mnozstvi dezinformaci, kterym
hodné lidi veri®®. Nase demokratické pomeéry pfitom nedovoluji se jejich vlivu Ucinné branit®.
Jedinou pfijatelnou cestou ke zlepSeni je zvySovani digitalni kompetence vSech obcand
(digitalni obcanstvi)2. To znameng, Ze kazdy potrebuje veédét, jak metody ovliviiovani funguij,
a nesmi si myslet, Ze je vaéi nim imunni®® . Podstatnou Ulohu zde musi sehrat Skolstvi®*.

8 Novy pohled na schopnost technologii ovérovat vyukové vysledky

8 Od kultury konektivity k platformnim spole¢nostem

8  Plocha trida v placatém svété

87 Stava se svobodnad vile pouhou iluzi?

8 Fogglv model ovladani lidi technologiemi

8 Pro¢ nemaiji zaci radi Skolu?

% Digitalni dissensus

9 LZi se po internetu Sifi snadnéji nez pravda

92 Dobre straveny ¢as podle Tristana Harrise

9% Qckovani proti Izim na internetu

9 Jak ucit obtizna témata v turbulentni dobé
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Oteviené

vzdélavani

Asi bychom se méli zamyslet nad tim, co z technologii vyvinutych v réamci platforem je vyuzi-
telné ve vzdélavani. Pokud totiz je nasim cilem ovliviiovat mladé lidi urCitym smérem, mohli
bychom teoreticky vyuzit stejné ndstroje, jen k ponékud odlisnych uceltim. Vzdélavaci digitalni
ekosystém vybaveny umeélou inteligenci je krokem pravé timto sméerem. Jeho cilem je ovliviio-
vat (= personalizovat) ¢innost Zaka tak, aby dosahl cile, kterym v§ak v tomto pfipadé musi na
prvnim misté byt jeho celoZivotni osobni rdst.

Pojem oteviené vzdélavaci zdroje (OER) je spojen s iniciativou UNESCO, ktera se dlouhodobé
snazi zpristupnit vzdélani znevyhodnénym jedinctim. Jedna se o digitaIni u¢ebni materialy, které

tvoril David Wiley z Brigham Young University v Utahu. Je znama pod akronymem 5R%:

* Retain (pravo uzivatele na kopii materidlu);

* Reuse (pravo na vlastni pouziti materialu);

* Revise (pravo material upravovat);

* Remix (pravo kombinovat material s jinymi);

* Redistribute (pravo predat materidl nékomu jinému - sdilet).

Princip vzniku a vyuziti OER je v souladu s konektivistickym vidénim svéta. Ale pozor, osobni
vzdélavaci prostredi neni jen o statickych zdrojich (materidlech). Ve skute¢nosti ma pro osobni
rlst mnohem vétsi vyznam spojeni s Zivymi lidmi. Volné dostupny material se hodi tehdy, kdyz
je tfeba se naucit néco konkrétniho, nejlépe z vlastni vile.

V pozadi je opét citit rozdil v pristupu. Je-li instruktivni, budou se hodit hotove volné dostupné
materidly (pozor na paradox vyuzitelnosti®’), je-li konstruktivni, je tfeba mit spojeni s lidmi, kteri
jsou inspiraci a motivaci ke studiu, na prvnim misté s ucitelem.

Rlzné pristupy k otevienosti se projevily napf. tehdy, kdyZz MIT jiz v roce 2001 zacal v ramci
OpenCourseWare zpfistupnovat vSechny materidly pouzivané v jeho online kurzech verejnosti
za Ucelem samostatného studia bez kontaktu s vyucujicim (technické obory maji blize k instruk-
tivismu) .

Jiny pristup k otevienosti méli znami konektivisté Stephen Downes, George Siemens a David
Cormier®, ktefi zacali ve stejném obdobi provozovat kurzy zalozené na propojovani lidi (Co-
nnectivism and Connective Knowledge). Posledni ze jmenovanych pak fascinovdn mnozstvim
Ucastnikd (2 200) poprvé pouzil termin ,masivni otevieny online kurz" (MOOC). Diky rozdilnému
pristupu se zacaly rozliSovat dva typy MOOC kurd — xMOOC (podle MITx) a cMOOC. Pozadi
dokonale vysvétluje kanadsky vyzkumny udstav Contact North pomoci modelu tlaku a tahu®.
Svétové proslulym se stal v roce 2011 xMOOC uvodu do Al profesora Thruna ze Stanfordu,
ktery predkladal studijni materialy a testoval dosazené znalosti a do néhoz se zapsalo 160 tisic
Ucastnikd'®. Vétsina soucasnych MOOC kurzU se snazi uplatiiovat oba pfistupy.

Praktickou aplikaci cMOOC si ukazeme na praci Jima Grooma z University of Mary Washington
s kodovym oznacenim 106 od letniho semestru 2010 realizovat tak, aby se do ného kromé pre-
zencénich studentd mohl prihlasit kdokoli. Kurz DS106 se stal fenoménem a opakuje se dodnes.
Vede Ucastniky k otevienému publikovani vlastnich napadd. Postupné byla v rdmci této aktivity
vyvinuta sluzba, ktera je nabizena skolam a dovoluje zridit kazdému studentovi vlastni domeénu,
kde mUze provozovat rlizné serverové aplikace (web, blog, podcast) véetné streamu (Reclaim

Hosting).

94 Vliv volné dostupnosti material( na Skolstvi

9%  Personalizovany Lumen Courseware s OER

% Od paradoxu vyuzitelnosti k hypotéze remixu

97 Web napomaha svobodnému pfistupu ke vzdélani

% Nejvetsi konektivista dneska David Cormier

% Moznosti otevirajici vlastni cesty za poznanim

100 Jak jeden kurz zménil zivot profesora Thruna
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ZvysSovani
rozdilu

Kolem OER se vynorila velka spousta iniciativ a projektt. Celd fada statd (véetné naseho, napf
viz EMA) ve snaze snizit digitalni propast zaradila OER do své Skolské politiky. Existence OER
Uzce souvisi s autorskou licenci Creative Commons'®', jejiz integrace do pravnich norem je
dnes bézna vSude na svete.

Nesmime vSak zapominat, ze otevienost k UpInému zahlazeni digitalni propasti nestaci!

Jak jsme jiz zjistili, opravdova personalizace se nam zatim moc nedafi. Technologie ve sku-
teCnosti dosud jen zvétSovaly propast mezi témi, kdo mohou a chtéji své schopnosti s jejich
pomoci zdokonalovat, a témi, ktefi nechtéji, ale ¢asto bohuzel ani nemohou'?. Vznikajici pro-
past ma tfi Urovné'%:

1. Dostupnost

Cile, jimz je vybaveni vSech zak( osobnimi pfistroji s pristupem do internetu, se zatim
plosné dosahnout nepodafilo. Vyspélé zemé k nému maji ale docela blizko. U nas je
to tak, ze skoly v pripadé potreby musi resit jen ojedinélé pripady zakd, ktefi potrebuji
vhodny pfistroj zapUjcit. Zaroven je vSak tfeba, aby bylo k dispozici téz pfipojeni k inter-
netu nejen ve Skole, ale i mimo ni. To je mnohem vétsi problém, jehoz komplexni feSeni,
zvlasté ve znevyhodnénych oblastech, nas teprve ¢eka'.

. Ovladani

Vseobecné panuje mylna predstava, Ze schopnost Zakl ovladat digitalni pfistroje je
velmi vysoka. Je pravdou, Ze jejich vztah k technologiim je jiny nez ucitel( (viz sitova
generace). Jenze vétsinou je to tak, Ze ovladaji jen omezené mnozstvi funkci a neveé-
di, ceho chtéji vyuzitim technologii dosahnout. To by samozrejmé méli védet ucitelé,
jenze k tomu nutné potrebuji dostatecnou digitalni kompetenci. Jak zjistil jiz projekt
ACOT, ovladani (mistrovstvi'®) je jen na pul cesty k tomuto cili. Obcas se bohuzel na-
jdou i takovi ucitelé, ktefi svou nedostatecnou schopnost ovladat pocitac povazuji za
prednost’®.

. Vyuziti

Na nejvySsi Urovni dokaze Clovek digitalné kompetentni pouzivat technologie tak, aby
to nenarudovalo jeho wellbeing a umocriovalo vysledky jeho prace. Zaci k tomu zcela
jisté potrebuji vnéjsi podnéty, které prichazeji od ugcitell, ale i z prostredi rodiny a komu-
nity, v niz ziji. Chceme-li zabranit nenapravitelnym skodam (napf. pri vznikajici zavislos-
ti), nékdy se neobejdeme bez restrikci. Dllezité je mit pro vyuziti technologif pravidla
a ta dodrzovat.

Vyzkumy ukazuji, ze rozdily ve schopnosti vyuzivat technologie ke svému prospéchu souvi-
seji se socioekonomickym statusem studujiciho. Znevyhodnéni zaci vénuji zpravidla vetsi
prostor hrani ¢i chatovani a mensi poznavani'®’.

101 Licence Creative Commons pro podporu otevieného vzdélavani

102 Data pro digitalni personalizované vzdélavani

198 Treti propast podle OECD

104 Digitalni inkluze po americku

195 Difuze technologii ve Skole 21. stoleti

% Netolerujme pocitacové negramotné ucitele!

07 QECD: Z4ci, poditace a u¢eni
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Jesté nedavno jsme verili,
ze problém zvétSujicich se
rozdilll Ize vyresit zvySe-
nim dostupnosti vzdélani
pro vSechny (OER, MOOC,
CC). Takovato liberalni po-
litika (meritokracie’®®) je
v principu spravng, i kdyz
jde proti komercnim za-
jmim nakladatell a kor-
poraci, ale my dnes vime,
7e na odstranéni propasti
nestaci'®,

Rovnost vs. spravedinost

Jako prvni tuto skute¢nost védecky zkoumal Justin Reich, kdyz vyhodnocoval data MITx
MOOC kurz(, a zjistil, Ze volna dostupnost je ve skute¢nosti pfinosnéjsi pro vzdélanéjsi ucast-
niky, ktefi si chtéji své znalosti jesté vice prohloubit . Znamena to, ze princip meritokracie
nelze ve skolstvi beze zbytku uplatnit — rovny pfistup ke vzdélani jesté neznamena, ze je

i spravedlivy.

Snizovani rozdild mezi zvyhodnénymi a znevyhodnénymi skupinami obyvatel u nas fesime
hlavné formou inkluze. Jen malo je v povédomi lidi skute¢nost, ze technologie pfi spravném
pouziti nemusi rozdily zvétSovat, mohou je naopak snizovat. A mohou vyznamné prispét

i k realizaci inkluze".
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7. Uméla inteligence ve vyuce

Umeéld inteligence (Al) je s nami jiz desitky let. Jeji schopnosti jsme donedévna vnimali spise
Historie jen jako sci-fl, které se tyka budoucnosti. Jesté dlouho poté, co v roce 1950 prisel Alan Turing

se svym testem inteligence strojl, to vypadalo, Ze se hned tak nepodafi sestrojit umélou

inteligenci srovnatelnou s lidskou. Presto se vyvojafi o zdokonalovani Al stale snazili (ELIZA)

a prognozy jejiho rozvoje byly nékdy az pfehnané optimistické.

Vyvoj pokracoval tak, ze

v roce 1997 zvitézil IBM

Deep Blue nad mistrem

svéta v Sachu, v roce

2011 IBM Watson nad

nejlepSimi  hraci  Ris-

kuj'"?, v roce 2016 Goo-

gle DeepMind nad mis-

trem svéta ve hre go''s.

Za zminku urcité stoji

odhad Raye Kurzweila

z roku 1999, podle né-

hoz schopnosti Al pre-

konaji lidské nékdy ve

20. letech 21. stoleti™*

(viz obrazek).

Jakkoli si musime byt
neustale védomi toho,
Ze uméla inteligence
neni stejna jako lidska,
a nelze je proto primo srovnavat, budeme-li se na véec divat z Cisté praktického hlediska, mu-
sime konstatovat, ze to skoro vypada, ze Kurzweil mél pravdu. V pozadi je tzv. hluboke uceni
stroju (strojove uceni mame v RVP ZV).

Kurzweiliv zakon zrychlujicich se zmén

Je postaveno na simulaci lidského mysleni v prostredi digitalnich neuronovych siti. Jak fun-
guje, zkoumat nebudeme, potfebujeme ale védét, ze jeho funkce je doslova zavisla na veli-
kosti digitalni paméti, na niz je postavena. Cim vice dat, s nimiz m(ze pracovat, ma, tim lépe.
Zasadni zlom ve vyvoji nastal v nultych letech tohoto stoleti poté, co cena paméti klesla, jejich
velikost stoupla a k dispozici byla data vyprodukovana miliony lidi na internetu.

Umeéla inteligence byla stale schopnéjsi. Zacala vylepsovat strojovy preklad, rozpoznavani ob-
raz( a obliceju dospélo az ke schopnosti analyzovat emoce'"®, stéle Iépe rozuméla tomu, co
fikame.

Pro samotné vyvojare bylo velkym prekvapenim, kdyz zjistili, ze se systémy hlubokého uceni, kte-
ré bylo drive tfeba trénovat, aby ,vedély”, jak se chovat, zacinaji rozhodovat samostatné
(generativni Al) a podléhaji, podobné jako lidé, jen urcitym halucinacim (chcete-li, délaji chyby)'.
Jesté jednu souvislost bychom méli znat. Soucasné systémy umeélé inteligence potrebuiji ta-
kové mnozstvi digitalni paméti, ze to ma negativni vliv na zivotni prostredi. Spotrebuiji tolik
elektrické energie jako malé mésto a nemalé mnozstvi vody na chlazeni'”.

Pékné zpracovanou historii Al (a mnoho dalsich materialQ) najdete na strdnkdch Al détem.

"2 Jak Watson zvitézil v Jeopardy

3 Co dokazi stroje schopné hlubokého uéeni

4 Ray Kurzweil, uméla inteligence a vyuka jazykd

15 Analyza emoci v Horizon Reportu 2016

16 5 nejvétsich rizik generativni Al

7 Den Zemé a udrzitelné technologie
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Vyuka s Al

Vzdélavani se vyviji v cyklech™®, Urcité cyklické opakovani podobnych situaci mizeme po-
zorovat i na vyvoji celého svéta. Opakovane se stava, Ze se nejaky jev v pozménéné podobé
opakuje. Néco podobného mizeme pozorovat ted, kdyz se masové $ifi vyuziti modeld gene-
rativni Al (GAI) . Situace vzdalené pfipomind tu, kterou jsme zazili po vzniku Wikipedie v roce
200717,

Tehdy nékteri ucitelé, a dokonce i celé Skoly Zakim ve vyuziti Wikipedie branili. Bali se toho, Ze
74ci jeji obsah beze zmény pouziji ve svych pracich. Ted Fesime skoro to samé s GAI. Rozdil
vSak prece jen existuje. Obsah Wikipedie se méni jen zfidkakdy. Kazdy, kdo by ho chtél vyda-
vat za vlastni, je snadno odhalitelny. To u obsahu generovaného Al neplati.

Jestlize jsme uz v pfipadé Wikipedie doporucovali tradi¢ni prace se statickym linedrnim ob-
sahem zaklm prosté nezaddvat, u GAl je rada Uplné stejna. Nékteré skoly se diky Al rozhodly
zrusit tradicni seminarni prace. Zdaleka to vSak neznamena, ze zaci nic nedeélaji. Al ovliviiuje
vyuku docela zédsadnim zplsobem. Tato tematika je na vrcholu hype cyklu'®, a tak se ji zaby-
va velké mnozstvi odbornik(. Podivejme se blize tfeba na to, jak vliv Al na vzdélavaci aktivity
vidi americky expert A. J. Juliani:

Budoucnost vzdélavani podle A. J. Julianiho'”’

technologii. Vyuka se odehrava v redlném prostredi a orientuje se na praktické ¢innosti (psani
rukou, ¢teni papirovych dokument(). BEhem vyucovani se rozviji ziva diskuze, Zaci maji pfimy
osobni kontakt s uc¢itelem i mezi sebou. V soucasnosti se stéle vice prosazuji venkovni akti-
vity Casto zamérené na zivotni prostredi.

Al kompatibilni pristup se lisi hlavné tim, ze dovoluje vyuzivat technologie k umocnéni vyuko-
vého procesu. Pritom Al m(Ze byt integrovana na rdzné drovni — od pouhého pomocnika,
pres spoluautora, az po stoprocentniho tvlrce obsahu.

Oba pfistupy samozrejmé nachdzeji uplatnéni. Je tfeba hledat rovnovahu (uprostred), kterd je
navic zavisla na véku ditéte. Znamena to vSak tradic¢ni postupy i obsah redukovat. Vzhledem
k tomu, Ze Al kompatibilni pfistup je pro nas novy, podivejme se na par prikladd, jak by mohl
vypadat'??:
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. Generator odezvy
Vyuziti generativnich textovych nastroji (LLM) k tvorbé nékolika rliznych reakci na ote-
vienou otazku souvisejici s probiranym tématem. Kazdy zak se seznami se vSemi reak-
cemi a pak na jejich zakladé vytvori svou vlastni originalni odpovéd v textové podobé.

. Projektovy asistent
Ucitel zada zakdm skupinovou praci na projektu. Celd skupina béhem této prace vy-
uziva Al ndstroje k hledani odpovédi a fesSeni problém0. Kazdy zak do své zavérecné
zpravy o Ucasti na projektu zaradi informaci o pfinosu Al.

. Sokraticky oponent
Nastroj generativni Al je vyuzit k realizaci individualniho ¢i skupinového chatového dia-
logu simulujiciho Sokratovskou metodu, jejimz cilem je podpofit kritické mysleni. Kazdy
73k vysledek zpracuje ve formé argumentativni eseje.

. Spolutviirce
Al se podili na procesu tvorby zakovskych praci — od definovani problému pres navrh
rfeSeni az po vysledny produkt (vyrobu prototypu).

. Vyzkumny asistent
Al poskytuje nastroje usnadnujici porozumét zkoumanym jeviim.

. Motivator
Existuje velké mnozstvi rliznych aplikaci Al, které, ac¢ jejich hlavnim cilem neni vzdéla-
vat, pomahaji zakim zvysit zajem o poznavani (napt. hry, simulace urcitého prostredy).

. Osobni studijni asistent
Z&ci disponuji svym vlastnim osobnim Al asistentemn, ktery reflektuje stévajici Groven
jejich schopnosti, pomaha jim zpracovat doporucené studijni materialy a provazi je stu-
diem. Kone¢nym cilem je ziskat soustavnou podporu studia (personalizace) a realizo-
vat inkluzi znevyhodnénych a hendikepovanych zaka.

. Dynamicky hodnotitel
Z&ci sdileji prehled o vysledcich svého uceni za Ucelem dynamického hodnoceni s ci-
lem pomoci sobé i uciteli zjistit sou¢asnou Urover poznani a nasmérovat dalsi vyuku.
Typickou moznosti, jak poskytnout dikaz o uéeni pouzitelny pfi analyze, je vytvorit za-
znam (napr. video) s obhajobou dokumentujici vysledky.

. Globalni trida
Diky simultdannimu prekladu fizenému umélou inteligenci (a znalosti cizich jazykd) se
zaci z celého svéta mohou pripojit do stejného virtualniho prostredi bez ohledu na jazyk
nebo pozadi (budoucnost eTwinningu?).

Vyuzivani Al zaky musi splnovat urcita pravidla. Zakladem je souhlas ucitele, pfedem prodis-
kutovany postup a pfiznana citace pfislusného zdroje.

Jsme teprve na zacatku cesty zapojeni Al do vzdélavanilidi. Vypada to, Ze se uplatni v mnoha
vyukovych aktivitdch. Podobné jako jsme pfijali existenci Wikipedie a dalSich online zdroj
rozsifujicich nasi transaktivni pamét, nezbude ndm asi nic jiného nez se vyrovnat s pfitom-
nosti Al v online svété.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Sokratovská_metoda

Rizika
spojena s Al

Vysledkem bude socialné generativni komplexni prostredi, v némz Al interaguje s lidmi i s dal-
Simi nastroji umeélé inteligence. Pro Clovéka to znamena zmeénu, ktera jde nad ramec dosa-
vadnich pfedstav o dostupnosti informaci. To, co se nyni stava nejvyssim vyukovym cilem,
se nazyva rozsitend inteligence (Augmented Intelligence). Ta online prostredi integrujici Al
nechape jen jako zdroj informaci, chape ho jako partnera pomahajiciho uspét. Al totiz nove
dokaze simulovat mysleni lidi. Je schopna pracovat s podobnymi mentalnimi modely, jaké ve
vyuce budujeme v hlavach zaka'?. Schopnost vyuzivat Al se nové stava dilezitou soucasti
digitalni kompetence.

V dasledku tohoto vyvoje je tfeba pfehodnotit stavajici celkovy pohled na klicové kompeten-
ce. Ta digitdlni jiZ nemdze byt jen jednou z mnoha. Rizika spojena s neschopnosti lidstva
drzet krok se stroji jsou prilis velka.

Na svété nyni existuji dva typy inteligence — biologicka a nova digitalni neuronova'?*. Oce-
kavané schopnosti Al vyvolavaji souboj vyvojari snazicich se o ziskani ¢elného postaveni
(ovladnuti celého svéta). Zda se, Ze se blizime do bodu, kdy vyvoj pfestanou mit lidé pod
kontrolou. Al se uci nové véci skokovym tempem a nové poznatky je schopna okamzité sdilet
prostrednictvim pocitacove sité. Pritom Al nema zadné etické ¢i moralni zabrany. Lze si tedy
snadno predstavit, ze mize byt zneuzita (nebo naopak vyuzita'?) k prosazovani specifickych
zajmu — k ovlivhovani voleb' ¢i vedeni valek.

Mnoho odbornikd vola po regulaci a kontrole'?. VétSina statl se touto otazkou intenzivné
zabyva'?8. Evropska unie jako prvni pfijala zakon na regulaci Al (The EU Artificial Intelligence
Act), ktery jasné stanovi eticka pravidla vyvoje a omezuje vyuziti Al napf. pfi ziskavani osob-
nich dat, coz se mimochodem tyka i Skolstvi. Je tady vsak jeden zasadni problém. Pokud zby-
tek svéta nebude podobna pravidla akceptovat, hrozi nebezpeci naseho zaostavani a ztrata
konkurenceschopnosti v této pro budoucnost tak vyznamné oblasti.

Nejvétsim nebezpec¢im pro lidstvo je to, Zze schopnost myslet pfenechame strojiim a nena-
padné prijdeme o svobodnou vili'?. Mnoho indicii nasvédcuje tomu, Ze jsme na nejlepsi
cesteé pravé timto smérem. Aby k tomu nedoslo, je prvofadym Ukolem skolstvi.

Je to problém, ktery za nas technologie bohuzel nevyresi. Zapojit se musi cela spole¢nost —
rodina, odbornici, neziskovky a hlavné ucitelé.

123 NedUveérujte, ovérujte!” radi Jack Dorsey

24 Rizika vyvoje Al podle Geoffreyho Hintona

125 Freireho kritickd pedagogika a technologie

126 Je uméld inteligence rizikem pro demokracii?

127 Regulovat, ¢i neregulovat rozvoj Al?

128 Jak by mohla vypadat regulace Al

29 Qvladej, abys nebyl ovlddan!
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8. Nezastupitelna role pedagoga

TPCK Nekdy v 80. letech minulého stoleti dospél stanfordsky profesor Lee S. Shulman k presvédce-
— ni, Ze je tfeba chapat kompetence ucitell vicerozmérné. Spokojil se tehdy s dvéma rozméry
(PC). Od té doby se pedagogicti védci snazi tento pfistup rozpracovat detailnéji. Kolegové
z Michigan State University Punya Mishra a Matthew J. Koehler v roce 2008 Shulmantv mo-
del rozsifili o rozmér technologicky. Z PCK tak vytvorili TPCK — Technological Pedagogical
Content Knowledge'®. PovSimnéte si skutecnosti, ze v roce 2008 tito badatelé jeSté pouzili
klicové slovo znalosti, i kdyz ve skutecnosti méli na mysli kompetence, které znalosti zahrnuiji.

Rozpracovavat modely ucitelskych kompetenci lze mnoha sméry'™'. Technologicky pilif dava
smysl jen tehdy, kdyz pripustime, ze je postaveni digitalni kompetence v portfoliu schopnosti
ucitele skutec¢né mimoradné.

To podstatné, co ndm model TPCK ukazuje, je vyznam pranikd vSech potfebnych typl kom-
petenci. Neni tézké najit souvislost s modelem integrace technologii do vyuky ACOT, podle
neéhoz v ramci samotného pilife T Ize dospét az k mistrovskému ovladani technologii, ale
teprve presahy umoznuji veiténi a skutecnou redefinici postupd v duchu modelu SAMR (viz
Role vzdélavacich technologi).

Pripadna akceptace modelu TPCK systémem pfipravy ucitell by nutné musela mit vliv na
Kompetencni ramec absolventa a absolventky ucitelstvi. Pouhy neurcity odkaz na existenci
evropskych standardd DigComp nestaci. Je nutné zohlednit téz presahy vedouci k priniku

vSech pilifa.
Pedagogicko-pfedmeétove
znalosti
Znalost o
predmétu Pedago_g|cke
(Content) znalosti

Technologicko- Technologicko-

pfedmétové ] -pedagogické
znalosti znalosti
Znalost _ Technologicko—
Technologif -QedagE)glclfo—
predmétové
znalosti

Kompetence ucitelt podle modelu TPCK

80 Integrace technologii podle modelu TPCK
181 Vyvoj kompetencéniho modelu uciteld od PCK k TPECK
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Digitalni
pedagogika

V praniku technologickych a dalsich kompetenci pedagogl se nachazi to, co byva oznaco-
vano jako digitalni pedagogika. Naznak, o¢ se jednd, jsme si ukazali na hybridni vyuce. Pripo-
mernme si velmi navodné pfirovnani znamého amerického vizionare Marca Prenskéeho, ktery
to nejvyssi stadium (odpovidajici inovaci podle ACOT ¢&i redefinici podle SAMR) oznagil jako
,nové cile novymi metodami“'®?. Zretelné ukazuje, ze zavadét vzdélavaci technologie nestaci,
nedojde-li zaroven ke zméné vyukovych cill. Snahy implementovat technologie bez zmény
cilt v minulosti koncily nejcasté&ji pokusy o automatizaci vyukového procesu a zjisténim, ze
technologie vyukové vysledky pfilis neovliviuji.133134.135136

Délat véci jinak je vétSinou velmi obtizné™’. | kdyz nelze preskocCit zonu nejblizsiho vyvoje,
znamena to vyjet ze zabéhanych koleji a octnout se v nekomfortni zoné.

Celd tato studie naznacuje, jak asi bychom méli na digitalni pedagogiku pohlizet. Skvéle celou
problematiku shrnuje napf. Manifest noveého uceni Feruniversitat in Hagen'®. Zde jsou hlavni
body popisujici podstatu. Nové uceni:

znamena celozivotni vzdélavant;

podporuje rovné prilezitosti;

stavi studenty do centra pozornosti;
prehodnocuje role ugitell a student(;
znamena uceni v siti;

umoznuje flexibilni a sebefizené uceni;

méri ispésnost uceni podle individualnich cild;

© N ok wbh -

chape technologie jako prilezitost — a neignoruje rizika;
zlepsuje digitalni (medialni) kompetence a datovou gramotnost;
10. zarucuje soukromi i ochranu dat a zabranuje diskriminaci;

11. prekonava hranice mezi vzdélavacimi institucemi;

©

12. vyzaduje novou vzdélavaci politiku zaloZzenou na spolupraci.

Neni ddlezité, jaka slova pouzijeme, zda to bude ,nové uceni”,  digitalni pedagogika“ nebo ,hlu-
boké uceni"™* (Fullanlyv termin nemajici se strojovym nic spole¢ného). Dilezité je, abychom
si rozumeéli. Pronikani technologii do naseho zivota ma na vykon povolani ucitele nezane-
dbatelny vliva mélo by posouvat ucitelskou praxi konstruktivnim smérem — od orientace na
vysledky k orientaci na proces.

182 Technologicka transformace vzdélavani podle Prenského

138 Hattie vzal technologie na milost

3 Co bylo Spatné

135 Naha pravda o technologiich ve Skoldch

136 Nezdarena disrupce podle Reicha

187 Proc¢ je transformace obtizna?

%8 Hagen Manifest nového uéeni

139 Nova pedagogika pro hluboké uceni podle Fullana
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Rezident Na prelomu stoleti se lavinovité medialnim svétem sifil kresleny vtip ilustrujici ¢lanek Marca
nebo Prenského Digital Natives, Digital Immigrants, na némz zaci v podobé indiand tanci kolem
navstévnik ohné, kde se opékaji digitalné negramotni ucitelé. Pfirovnani zak( k domorodctim a ucitell

k imigrantdim v digitalnim svété se stalo velmi oblibenym podobenstvim, které sice ne zcela
presné, ale vystizné ukazuje tehdejsi pohled vefejnosti na postaveni ucitel('*. Situace se od
té doby sice zménila, ale porad maji digitalni kompetence uciteld znaénou rezervu.

Na Prenského v roce 2011 navazal oxfordsky védec David White, kdyZ z domorodctd udélal
rezidenty a z imigrantll ndvstévniky''. Navstévnik sice do online prostredi vstoupi (hlavné
tehdy kdyz musi), ale snazi se tam jen splnit své Ukoly a nezanechat stopy. Rezident tam
naopak travi i svdj volny ¢as, je zbéhly ve vyuzivani jeho funkci a snazi se vytvorit si v ném
jakousi idedlni virtualni podobu své osobnosti, 0 jejiz dojem se peclivé stard (digitalni stopa).
Této problematice se David White vénuje dlouhodobé a, podobné jako Sherry Turkle pred
Ctyriceti lety'®, sleduje nuance v chovani lidi (student() v zavislosti na tom, jakou roli v online
svété maji'*. Zjednoduseneé feceno, je rozdil v tom, zda nékdo pfichazi na internet v roli sou-
kromé osoby, ¢i profesionala budujiciho si svou identitu (napf. v roli ucitele). Ukazuje se, ze
rezidenti jsou mnohem lépe schopni ucit distancné i hybridng™4,

Role kuratora V souvislosti s existenci digitalniho online prostredi, v némz nelze uceni primo fidit, se vyrazné

zvysuje riziko, ze se v ném zaci ztrati a budou se vénovat nevhodnym ¢innostem. Presto by
se mél ucitel pokouset davat jejich pobytu online smysl. MoZnou cestou je poskytovat jim
podnéty k samostatné ¢innosti. V. mimoskolnim online prostredi vlastné nic jiného ani délat
nelze. Ucitel se tak stava

kuratorem ™.
Zakladem této cinnosti je Seek
pomoc zakim s orienta-

ci v rostoucim mnozstvi
zdroji informaci, které
jsou online k dispozici
(napf. primarni zdroje),
a nasmerovani jejich za-
jmu k tématim ve vyuce
oteviranym. Cinnost ku-
ratora ma typicky tfi faze
— vyhledavani (pfijem),
zpracovani a sdileni. Diky
onomu zpracovani, které
se odehrava uprostred,
dochdzi ke zvy$ovani Share
hodnoty na vystupu pred-

klddaného informacniho

obsahu. Zkusenosti, které Prinos kuratorstvi ucitele

kurator do této cCinnosti

vklada, davaji pfijlemcim moznost se snadnéji orientovat a dfive dospét k pochopeni dané
problematiky.

Filtering

Synthesis
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145
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Technologie jako pfi¢ina vyvojové nespojitosti
Jste rezident nebo navstévnik?

Portrét Sherry Turkle
Rezidenti po deseti letech

Soukromi je pry¢, nauc¢me se s tim zit!

Ucitel jako online kurdtor
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Pedagogika
nejistoty

Existuje velké mnozstvi nastrojl, které mize kurator vyuzit. Klasikou je blog, velmi vhodné
jsou rtizné online nasténky (napf. Padlet ¢i Scoop.it), pouZit Ize socidlni sité nebo férum skol-
niho LMS. DuleZité je se rozhodnout, zda ma byt sdélovany obsah verejny, ¢i ne. Rozdil ma
zdsadni dopad na vyuku. Uzavrené sdileni mize prispét ke zlepseni klimatu ve tfidé, mize
podnitit nesmélé zaky k reakci, mize snadnéji odhalit mezery v pochopeni urcité latky (viz
zpétny kanal'#). Otevrena (nejlépe moderovand) diskuze, tfeba na tfidnim blogu, je schopna
v pripadé kladné odezvy verejnosti vyvolat klidné az nadseni z vlastniho aktivniho zapojeni,
a to tehdy, kdyz se kuratory nakonec stavaji zaci samotni, coz je vrcholnym cilem vyuky. Za
vSechny alespon jeden priklad ze skolni jidelny — Jak v L ochgilpheadu zvitézila otevienost.

Kuratory jsou téz vsichni odbornici, ktefi své celné postaveni' v oboru dokumentuji tim, ze
,pracuji nahlas"“é. V oblasti vzdélavacich technologii je takovych kuratort docela dost, z na-
Sich domacich jmenujme napf. Jitku Rambouskovou, Libora Klubala, Pavla Hodala. V ciziné
je jich samozfejmé mnohonasobné vice, seznamte se tfeba s tim, co déla navigatorka Beth
Holland (navigatorka je ndzornym synonymem pro kuratorku). Bylo by skvélé, kdyby se po-
dafilo z ucitelt udélat alespon ¢astec¢né influencery, ktefi ale nepropaguji komeréni produkty,
nybrz posouvaji mladé lidi na cesté za poznanim.

Tato studie je postavena na kuratorské Cinnosti Ucitelskeho spomocnika, ktery je soucasti
Metodického portalu RVP NPI.

O Jimu Groomovi jiz byla fec v souvislosti s MOOC kurzy. On je tim, kdo pro vysvétleni svych
vyukovych cilll poprvé pouzil pojem pedagogika nejistoty. Chtél, aby si jeho studenti byli ve-
domi, ze u toho, co zverejnuji, nelze predem zjistit, kdo to bude ¢ist'®. Nejistotu vSak musime

vnimat jesté daleko Sifeji.

Je jiz na zakladni drovni soucasti digitalni gramotnosti, protoze prvni, co se kazdé dité se
ziskanim mobilu musi naucit, je skutecnost, ze vSe, co jednou do online svéta posle, tam
potencidlné mdze zlstat navzdy. Proto je mazani urcitého obsahu vzdy spojeno se zna¢nou
mirou nejistoty.

Jenze nejistota ma ve vzdélavani jesté mnohem vyznamnéjsi postaveni. David White Groo-
movu mysSlenku prenesl na odhalovani vlivu volné dostupnosti a otevienosti na vyuku. Pouzil
podobenstvi s ledovcem. Na internetu je obrovské mnozstvi dat, z nichz jen mensi ¢ast pred-
stavuje oficidlni produkty (webové stranky, archivy, OER), ta vétsi, kterd neni na prvni pohled
vidét (je pod hladinou), obsahuje rdzné neformalni zdroje veetné pfimé komunikace a social-
nich siti (navic také temny web).

Jde o to, jsme-li schopni v tomto prostredi potfebnou informaci (¢i spojeni) v okamziku po-
treby najit. K tomu je nutné tfeba se umét vhodnym zplsobem (a na spradvném misté) ptat.
Nékdy se princip vyuky zaméreny na schopnost ptat se oznacuje jako pedagogika otazek.
White nam pripomina, ze tento princip je znam jiz od staroveku. S kladenim vhodnych otazek
v ramci poznavani zacal, jak znamo, jiz Sokrates ve 4. stoleti pf. n. I. Rozdil proti dnesku je
obrovsky. Zatimco Sokrates rozmlouval nékde na trzisti vétSinou jen s jednim pocestnym
(sokratovska metoda), my dnes komunikujeme se systémem, ktery obsahuje poznatky skoro
celého lidstva.
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Doneddvna nemyslitelné je dnes bézné!

Hippelova technologicka inovace ve Skolstvi

Pracovat nahlas

Navigatorka Beth Holland

Pedagogika nejistoty podle Jima Grooma
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Analogie je pfesto evidentni. White jiz v roce 2012 ve své prednasce tvrdil, ze ,technologie
vraci pedagogiku tam, kde vZdy méla byt“'*'. A to jeSté pfedtim, nez doslo k sou¢asnému boo-
mu Al. Aktudlni vyvoj problematiku ptani posunul na docela jinou Uroven. Jestlize jsme dfive
potfebovali znat pouzitelné vyhledavace a tém jsme predkladali zadani zalozené na vhod-
nych klic¢ovych slovech, nyni pracujeme v prostredi, v némz s GAl komunikujeme témeér jako
s ¢lovékem. Presto je velmi dllezité umét formulovat zadani (dotaz), které se zde nazyva
promptem’®?.

Prestoze chovani Al vypada na prvni pohled vétSinou velmi sofistikované, je naprosto nezbyt-
né nejistotu stale vnimat. Vzdy existuje moznost, ze je odezva systému chybna nebo znacné
zkreslena. Sjistotou sinemdzeme byt jisti ani tim, zda neni Al zamérné manipulovana s cilem
ovlivnit chovani lidi. Proto je nepfipustné véfit hned vSsemu, co se od strojd dovime's. Stale
plati nutnost porovnavat ziskané informace z réznych zdrojl, posuzovat jejich vérohodnost
a kontext, v némz vznikly (lateralni ¢tent).

Vynofuje se dost zéasadni problém, s nimz se lidstvo bude muset poprat. A to jak poznat ne-
vérohodnost u stéle sofistikovanéjsich systému, které navic védi, co chceme slyset? Jestlize
jsme jiz u Wikipedie bojovali se snahou usnadnit si praci a hotovy obsah vydavat za svdj,
u vyhleddvacd s pokusenim spokojit se s prvnim (Gasto zaplacenym) vysledkem, s Al tento
problém nabyva zavratnych rozmér('**. Jedinou moznou cestou je budovat poznani ve for-
mé ,katedraly”, ne ,palacinky"'®®. Existuji-li dostatecné zaklady pozndni (mentdlni modely), je
daleko snazsi posoudit, zda to, co nam stroje predkladaji, dava smysl.

Pozor, vSudypfitomna nejistota je spojena jesté s dalSim nemalym rizikem a tim je nebezpeci,
7e zaci dospéji k zavéru, ze vlastné 74dna pravda neexistuje. Ze nemusi vé&fit viibec nicemu,
co se uci. Danah Boyd tomu fikd ,paradox mediélni vychovy”. Cilem mnoha existujicich dez-
informator( je vyvolat prave toto presvédceni, protoze prave lidé s timto mentalnim nasta-
venim jsou nejsnaze zmanipulovatelni. Vyznamnou roli hraje vliv rodiny. Je na uciteli, zda
dokaze byt zakiim takovym vzorem, aby ve smysl poznavani pravdy uvéfili. Technologie nam
v tom nepomohou.
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Technologie vraci pedagogiku tam, kde vzdy méla byt

Strukturované prompty pro ucitele

DohliZeji na vSe stroje laskyplné milosti?

Odpor vci ovliviiovani lidi online podle Williamse

Jak roste oddenek?
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Je tfeba se ptat, jaké disledky integrace technologii do vyuky ma. Tato studie dava jasnou od-
povéd, a sice Ze vyznamnym zpUsobem ovliviuji témér vsechny vzdélavaci aktivity a nuti ucitele
pracovat jinak. Zasadni potiZ je v tom, Ze pro vyuZziti technologif ve vzdélavani neexistuje jedno-
duchy navod. Mdze v rliznych situacich vypadat velmi odlisné a ne vzdy je jeho forma jen v ru-
kou pedagogu. VSude na svété je ukolem Skolstvi podporovat stavajici politicky systém. U nas
je to vychova k obcanstvi a demokracii, jinde je v pozadi statni totalitni moc a vychova sméruje
k nacionalismu, posileni poslusnosti a plnéni rozkazd. Pfikladem mdze byt ¢insky systém soci-
alnich kreditd™”.

Soucasny vyvoj nasich kurikuldrnich dokumentl sméfujici ke kompetencim je jednoznacéné
spravny. Stdle vSak maji Spatné nastavené priority. Snazi se vyhovét vétsine v situaci, kdy mezi
pedagogy previada nazor, ze by bylo lepsi, kdyby technologie ovliviujici nas zivot vibec nee-
xistovaly'®. Vysledkem je snaha jejich vliv eliminovat. Tento smér uvazovani vSak vyvolava do
budoucna znacné problémy. Vede k zaostavani za vyspélym svétem a poskozuje pristi genera-
ce. Pokud jste se s obsahem této studie seznamili, posudte sami, zda je digitalni kompetence
skute¢né jen jednou z mnohych a zda se uceni bez technologii jesté muze obejit.

A tak na zavér vyberu ze svych oblibenych™ jesté jedno podobenstvi, které se velmi dobre hodi
k ozfejméni nasi stavajici situace. Novozélandsky védec Derek Wenmoth opakované v souvis-
losti s problematikou vyuziti vzdélavacich technologii pouziva anglicky idiom ,elephant in the
room”.

Mozna skutecné mame slona ve tridé, jen ho nevidime!®°.

Chcete-li zUstat v obraze, sledujte web https:/revize.edu.cz/.

Obrazek vygenerovany pomoci craiyon.com promptem ,elephant
sitting under desk in a classroom*

1% Paradox medialni vychovy podle Danah Boyd

157 Kdyz velky bratr dostane velka data

%8 Tragédie vzdélavacich technologii podle UNESCO

159 Wellerovy metafory vzdéldvacich technologif

160 Mdame Al slona ve tridé?
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