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Marc Andreessen (2011):
,ooftware is eating the world.*



https://a16z.com/why-software-is-eating-the-world/

o
O
)
\(©
=
(qv)
|
(@)
O
o
Q.




Problém c. 1: to uz
neni programovani,

jak ho delal vas
dedecek



Software jako inzenyrstvi

e Zakladni inzenyrskou metodou je dekompozice
e Obvykle (stavby, stroje...) je funkéni a prostorova
e U softwaru je dnes typicka (ne vsak jedina mozna) iterativni dekompozice



Typicky vyvoj softwaru dnes

Agilni rizeni projektu

Scrum

Nové verze vznikaji velmi casto a lisi se od sebe velmi malo

Vyvoj je de facto nekonecny proces, pokryva cely zivotni cyklus softwaru
Ze vsech uzivatelud jsou vlastné testeri
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pple Inc.
VSechna prava vyhrazena.

nikdy neni hotovo



Stat neumi s timto zpusobem vyvoje zachazet

Verejna sprava je stavéna na casové ohranicené projekty;
na jasné a definitivni predani do uzivani;

na porizovaci, nikoli provozni naklady;

na detailni zadani verejné zakazky;

na vybér podle nejnizsi ceny;

na minimum iniciativy nad ramec dohodnutého zadani;

na presnou implementaci pravnich norem.



Problem c. 2:
pocitace dovedou
psat texty a uz se to
nikdy neodnauci



trojem

Soutézime se s




Problém c. 3:
pocitace nemaji
zdravy rozum a (asi)
se to nikdy nenauci



Al nerespektuje hodnoty - nezna je

Graduation

Obrazek: MITCHELL, Melanie.

FIGURE 16: Labels assigned to photos by Google's automated photo tagger, including Artificial Intelligence: A Guide for
the infamous “Gorillas” tag Thinking Humans. Farrar, Straus and

Giroux 2019.



Prilis mnoho snahy o korektnost

Google Gemini, Unor 2024: ,Nakresli
typického némeckého vojaka v roce
1943.“




Problem c. 4:
pocitace hrozne
Zerou, coz ma mnoho

dusledku



Energeticka narocnost

e Cloud computing se vyuziva cca od roku 2000 - od té doby
se stavi velka datacentra dnesniho typu.

e PUE = (celkova spotreba) / (spotreba na IT), bézna
hodnota je 2.

e Celkova spotreba elektriny datacentry se odhaduje na cca
350 TWh rocné (vice nez 1 % svetové spotreby), v tom
neni tézba kryptomén (dalsi 0,4 %).

e Dalsi 1 az 2 % svétove spotreby predstavuji koncovi
uzivatelé.

e OpenAl planuje ,,nékolik“ novych 5GW datacenter.

(5 GW x 365 x 24 h = 43,8 TWh).

Pro porovnani: ceska rocni vyroba elektriny je zhruba 60 TWh, z toho samotny Temelin asi 16 TWh.
(Na vsechna svétova datacentra by tedy zatim stacilo asi 20 Temelind.)
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