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Informacni
a komunikacni
technologie

zahrnuji veSkeré informacni
technologie pouZivané pro
komunikaci a informatiku (praci
s informacemi)

Informatické
mysSleni

zpusob mysleni, ktery se zaméruje
na popis problému, jeho analyzu
a hledani efektivnich feSeni

soubor teoretickych

znalosti, praktickych
dovednosti, schopnosti

a postojl v oblasti
digitalnich technologii,
které potrebuje bézny

Cloveék ke kvalitnimu zivotu

v soucasné spolecnosti

Digitalni
gramotnost

znalost a uvédomeéni si,
kdy a proc¢ potfebujeme
informace, kde je najit
a jak je vyhodnotit, pouzit
a jak je sdélovat

Informacni
gramotnost

soubor znalosti,
schopnosti a dovednosti
zamérenych na ovladani
a vyuzivani pocitace

Vv Zivoté

Pocitacova
gramotnost




n Zasady '

Cim nebo jak zaéit a

e Co zaci nemaji radi

Pouéme se z chyb ‘

e Co potrebujeme




Zasady

Vyuka musi byt zazitek.
Ucim se, aniz bych si to uvédomoval.

Mam nepretrzitou zpétnou vazbu.
Musi mi to davat smysl.

Hledam vlastni reseni.
Chybovat je cesta vpred.

IT jsou nastrojem, NE cilem!

<
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Cim nebo jak
zacit

Nikdo neni nepopsany list papiru.
Zjistéte, co zaci resi / vedi / chteji,
v ¢em si veri/ co umi.




Muj digitalni
svet

g
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napiste vsechno, co patri do
Vaseho digitalniho svéta.




Jak jsem na tom

Na stupnici 1 az 10 si zvolte hodnotu,

kterd odrazi, jak jste na tom ve vztahu v

k digitalnim technologiim.

1 - nenavidim je a chci se jich zbavit v

10 - jsem s nimi kamarad/ka a umim si se vSim poradit
12345678 910 \/
| |
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toxicode.fr

https://compute-it.toxicode.fr

https://little-dot.toxicode.fr




toxicode.fr

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Ocekavane vystupy

zak

I1-9-2-01 po pFecteni jednotlivich krokit algoritmu nebo programu vysvetli cely
postup; urci problém, ktery je danym algoritmem FeSen

I1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé resitelné cdsti a navrhine a popise kroky
k jejich feseni

I1-9-2-03 vybere 7 vice moZnosti vhhodny algoritmus pro FeSeny problém a sviij vybér
zdivodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné
algoritmy pro Feseni problému

I1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori prehledny program
s ohledem na jeho moiné disledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; pouiivd opakovini, vétveni
programu, promeénné

I-9-2-06 ovéFi spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu




Algoritmizace a programovani

informatiku ~ @ X

https://scratch.mit.edu

& Algoritmicke mysleni
2 o™ ‘:F> Algoritmické mySleni https://ozobot.com/create/challenges
i s

L - ERE https://blockly.games/

Pfiprava dokumentg ¢ N@ prehled temat
o ‘ Podtémata . . . .
© oot g https://www.umimeinformatiku.cz/
Pouziti technologii Zaklady algoritmickeho mysleni
o Proménné
& E;ﬁ;ﬁwcvamv Funkce a zobecnovani

Vyvoj programi
Vsechna témata Algoritmické mysleni: mix

Novinky

Robotické pomucky:

kkkkkkk

Ozobot
VEX123, VEX GO, VEX IQ
Micro:bit

T P | - o o



https://scratch.mit.edu/
https://ozobot.com/create/challenges
https://blockly.games/
https://www.umimeinformatiku.cz/

Prenos
informace

Vytvorte skupiny po cca 6-8 lidech,
postavte se do zastupu,

posledni v radé obdrzi symbol,
kresbou prstem na zada predchozimu
informaci preda dopredu,

dalSi to opakuje, atd.,

az dojde informace k prvnimu,

ten namaluje obrazek na tabuli/papir.




Data, informace

Zapis informace na zada a jeji prenos

ZAKLADY INFORMATIKY
pro 2. stupen 25

Jan Berki
Jindra Drabkova

https://imysleni.cz




Podle popisu

namaluj obrazek \’/

Pracujeme ve skupinach.

Jeden slovné popisuje obrazek tak, aby ho
mohli ostatni namalovat.
Dorozumivat se muizZete slovné.

Zakazano je divat se vzajemné na obrazky.




Data, informace

Slovni popis obrazku



Data, informace

Co jsme se naucili?

Interpretovat data (informace).

Navrhovat, diskutovat, ovérovat riizné postupy.
Rozvijet porozuméni mezi sebou - tymova prace.
ZjiStovat, co lze zanedbat a co je podstatné.
Ziskavat poznatky a zkuSenosti.

Postupné odhalovat resitelnost problému.

Hledat optimalni reseni.

Délat chyby ............ UvaZzovat, kdy prenechat praci stroji?



Data, informace

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

Ocekavane vystupy

zak

1-9-1-01 giskd 7 dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cigich
interpretacich dat

I-9-1-02 navrhuje a porovandvd ragné gpitsoby kodovdni dat s cilem jejich uloZeni
a prenosu

1-9-1-03 vymezi problém a uréi, jaké informace bude potFebovat k jeho FeSeni; situaci

modeluje pomoci grafi, pFipadné obdobnych schémat; porovnd sviij
navrieny model s jinymi modely k FeSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdivodni

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potFebna k Feseni problému;
vwhledd chybu v modelu a opravi ji




Co zaci
nemayji radi

Tabulkoveé kalkulatory.
Textove editory.
Prezentace.

Slozité ulohy.




Poucme se
z chyb

Nedélejme stejné chyby.
Premyslejme.

Vyuzivejme k reseni ty nastroje, ktere
nam pomohoul.

Pamatujme na svoje zasady.
Vzdelavejme se a spolupracujme.




Co potrebujeme

Odvahu.
Sebevedomi.
Kreativitu.

Vedet, proC to uCime - musi
nam to davat smysl.

Umeét se ptat.

Umeét hodnotit.

Byt partnerem pfi FeSeni ukolu.

V‘ Nebat se chyb.
Umét ridit vyuku.




Kontakt pro dota

Mgr. Pavel Knobloch
Gymnazium F. X. Saldy, Liberec
knobloch.pavel@gmail.com
Tel.: 603 830 035
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