VYVO]J, TESTOVANI

A PROVOZ SOFTWARE

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vysledek vzdélavani

Zak preéte textovy nebo symbo-
licky zapis algoritmu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky.

U¢ivo (RVP)

formulace ulohy, vstup, vystup,
podminky Feseni; rozdéleni
problému na ¢asti, identifikace
opakujicich se vzort a mist pro
rozhodovani

Vysvétleni

Vytvareni vlastnich jednoduchych algoritm a jejich praktické testovani
podporuje hlubsi porozuméni logice a strukture algoritmického mysleni.
Algoritmus m(iZe byt prezentovan v rliznych formach, vcetné psaného textu,
diagrami nebo specifickych symbold, které reprezentu;ji jednotlivé kroky nebo
operace. Aby si Zaci osvojili rozpoznavani a interpretaci algoritm( zapsanych
riiznymi zpisoby, uci se preéist a porozumét textovému nebo symbolickému
zapisu algoritmu, rozklicovat a vysvétlit jednotlivé kroky algoritmu a prakticky
pracovat s riiznymi zapisy algoritm(. To m(Zze zahrnovat cviceni s priklady
algoritm( v psané formé, jako jsou instrukéni popisy, nebo v grafické formé,
jako jsou diagramy toku.

Rozklad vysledku vzdélavani

Co je to algoritmus
Z3k definuje algoritmus jako recept nebo ndvod krok za krokem, ktery fika,

jak néco udélat. Pouziva jednoduchy priklad typu nonogramu jako ukazku
fungovani algoritmu v kazdodennim zivoté.

Jak algoritmus zacina

Z&k rozumi tomu, Ze kazdy algoritmus potfebuje na zacatku informace, které
mu feknou, co ma délat. Porozumi pfirovnani algoritmu ke hie ve smyslu
nezbytnosti znat pravidla pred tim, nez se zacne hrat.

Co algoritmus déla

Z4k chape, Ze algoritmus vyjadfuje informace o tom, co se ma stat, aby byl
Ukol dokonéen. Aplikuje algoritmus v praktickém prikladu série krokd, jako je
napfiklad seznam UkolU, které se musi udélat pro uklizeni pokoje.

Kdyz algoritmus konci

Z4ak rozumi tomu, ze algoritmus ma jasny konec, a to ve chvili, kdy jsou
v§echny kroky hotové a Ukol dokoncéen. Pracuje s analogii konce hry (dosa-
Zeni cile, dokonceni puzzle apod.).

Porozumeéni jednoduchym pravidliim
Zak si uvédomi, ze nékteré kroky v algoritmu mohou zaviset na rozhodnutich

(ano/ne). Své poznatky aplikuje v praktickych pfikladech, jako je napfiklad
rozhodovani pfi vybéru oble€eni s ohledem na pocasi.




PRAKTICKY PRIKLAD 1

GASTRONOMIE

Coje to algoritmus

Jak uvafit vejce natvrdo. Porozu-
mét algoritmu jako ndvodu krok
za krokem na prikladu pracovniho
postupu vareni vajec natvrdo.

Jak algoritmus zacina

Shrnout, co je na zacatku potieba
pro uvareni vajec natvrdo, v tomto
pripadé se jedna o stavajici znalosti
a informace z receptu (ingredience).

Pripravit si vejce, misky se studenou
vodou, hrnce a vodu.

Kdyz algoritmus konci

Algoritmus je ukoncen, jakmile je
vejce natvrdo pfipravené k podava-
ni (k jidlu).

Porozumeéni jednoduchym
pravidlim

Nékteré kroky v algoritmu zavisi na
rozhodnutich. Zde je napfiklad roz-
hodovano o tom, jak dlouho se bude
vejce varit, aby bylo akorat natvrdo
(podle preferenci, zkusenosti).

Co algoritmus déla

Védeét, co se ma stat krok za krokem,
aby byl ukol dokoncen.

V praktické aplikaci to znamena:

1. Naplnit hrnec vodou a nechat vodu
varit.

2. Jakmile voda vafi, opatrné do ni
vlozit vejce.

3. Vafrit vejce 7-10 minut (zavisi na
tom, jak moc tvrdd vejce chceme).

4. Po uplynuti ¢asu vyjmout vejce
z vody a dat je do studené vody,
aby se snadno oloupala.

5. Oloupat vejce.

PRAKTICKY PRIKLAD 2

PRAKTICKY ZIVOT

Coje to algoritmus

Planovani cesty. Porozumét al-
goritmu jako sadé instrukci, které
vedou k dosazeni cile nebo feseni
problému, v tomto pfipadé, jak se
dostat z domu do Skoly.

Predstavit si cestu jako seznam
krokd, které je nutné udélat, aby se
Zak dostal z bodu A (domov) do
bodu B (skola).

Jak algoritmus zacina
Zjistit, co vSechno je potfeba pred
zacCatkem cesty.

Zkontrolovat v§echny potifebné véci
(batoh, klice, penéZenku, jizdni listek
apod.).

Kdy?z algoritmus konci

Definovat konec algoritmu jako
dosazeni konec¢ného cile.

Dostat se do Skoly znamen3, ze
vSechny kroky cesty byly ispésné
dokonceny (Dosli jsme do cile. Nic
jsme doma nezapomnéli.).

Porozumeéni jednoduchym
pravidlim

Nékteré kroky mohou vyzadovat
rozhodnuti na zakladé aktualni situ-
ace, napriklad jaky zvolit dopravni
prostredek.

V praxi to znamena napriklad roz-
hodnout se, jaky zvolit dopravdni
prostredek Ci zda jit pésky nebo
jet autobusem, zohlednit pfipadné
zpozdéni autobusu, hezké pocasi
a podobné.

Co algoritmus déla

Naplanovat jednotlivé kroky algorit-
mu, tak aby srozumitelné popisovaly,
jaké akce provést pro dosazeni cile.

Napfiklad se miZze jednat o nasledu-
jici sled Ukond:
1. Vyjit z domu a zamknout dvere.

2. Jit na zastavku nejblizsiho autobu-
su nebo tramvaje.

3. Nastoupit do autobusu nebo tram-
vaje smérem ke Skole.

4. Vystoupit na zastdvce u Skoly.

5. Dojit ze zastavky do Skoly.
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PRAKTICKY PRIKLAD 3

ZAHRADNICENI

Coje to algoritmus

Algoritmus na zasazeni kvétiny.
Ujasnit si, ze algoritmus je postup
krokd, které vedou k dosazeni urci-
tého cile, v tomto pfipadé k uspés-
nému zasazeni kvétiny.

Predstavit si algoritmus jako
seznam Ukold, které je tfeba splnit,
abychom méli krdsné kvetouci
kvétinu.

Jak algoritmus zacina
NejdFive je potfeba shromazdit
vSechny potrfebné materialy a na-
stroje.

V tomto pripadé tedy pfipravit kvéti-
nu, kvétinac, zeminu, lopatku a vodu.

Kdy?z algoritmus konci

Kone¢nym cilem algoritmu je mit
kvétinu spravné zasazenou a zali-
tou.

Kdyz je kvétinac naplnén a kvétina
zasazena, je kol dokoncen.

Porozumeéni jednoduchym
pravidlim

Nékteré kroky mohou vyzadovat
rozhodnuti nebo Upravy.

Napriklad je tfeba se rozhodnout, jak
hluboko zasadit kvétinu nebo kolik
vody je potfeba v zavislosti na typu
kvétiny a velikosti kvétinace.

Co algoritmus déla

Pomoci algoritmu popsat, jaké akce
provést pro uspésné zasazeni kvéti-
ny.

Napfiklad:

1. Naplnit kvétind¢ zeminou zhruba
do poloviny.

2. Vyjmout kvétinu z plastového oba-
lu a jemné rozvolnit kofeny.

3. Umistit kvétinu do stredu kvétina-
Ce a doplnit zeminu tak, aby koreny
byly pIné pokryté.

4. Zalit kvétinu dostateCnym mnoz-
stvim vody.
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VYVO]J, TESTOVANI

A PROVOZ SOFTWARE

VYSVETLENI A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vysledek vzdélavani Vysvétleni

Zak rozdéli problém ze svého Reseni problémii je jednou z dovednosti velmi cennych v pracovnim i osobnim

oboru na jednotlivé ¢asti, navrh- Zivoté. Pristup k rfeseni problémd ma nékolik klicovych krokd: 1. Rozdélenim

ne a popise kroky k jejich reseni. na mensi &asti je mozné lépe porozumét celkové strukture a podstaté problé-
mu. 2. Slozité problémy se stanou feSitelnymi, kdyz jsou rozlozeny na jedno-

Uc¢ivo (RVP) dussi casti. 3. Navrhovanim a popisovanim krokl se u¢ime planovat a sys-

rGizné zapisy posloupnosti pfika- tematicky pfistupovat k feSeni probléma. Pfi posilovani téchto dovednosti je

zh (algoritmu) k feSeni problému tfeba klast diiraz na strategické mysleni a predvidani moznych vyzev, které

z praxe; jednotlivé kroky a jejich mohou pfi feSeni nastat.

navaznost

Rozklad vysledku vzdélavani

Rozdéleni problému na jednotlivé casti

Z3ak rozpozna a analyzuje slozité problémy tak, aby je do-
kazal rozdélit na mensi, snaze zvladnutelné ¢asti. Rozdéli
problém na dil¢i ¢asti, tento postup aplikuje na konkrét-
nich prikladech z praxe.

Navrhovani a popis kroku k jejich feseni

Zak navrhuje a popisuje reseni jednotlivych ¢asti problé-
mu. Kroky popisuje v logickém poradi. Pfedvida potrebné
zdroje nebo nastroje a uplatiiuje strategické mysleni. Pou-
Ziva naucené techniky k reseni jednoduchych problémd.




PRAKTICKY PRIKLAD 1 GASTRONOMIE

Rozdéleni problému na jednotlivé casti

Priprava a servirovani obédového menu pro skupinu
lidi. Nejprve je potreba cely ukol — priprava obédového
menu — rozdélit na mensi, prehlednéjsi ukoly. To zna-
mena urcit, co vSe musime udélat od nakupu surovin
az po servirovani jidla.

Prakticky to znamena rozdélit ukol na: 1) planovani
menu, 2) nakup surovin, 3) pfipravu jednotlivych pokr-
m, 4) pripravu stolu a 5) servirovani jidla. Kazdy tkol
feSit samostatné.

Navrhovani a popis kroku k jejich reSeni

Pro kazdou ¢ast problému urcit konkrétni kroky véetné
jejich feseni. Jasné je popsat, aby mohly byt sledovany
a provadeény.

U planovani menu vytvorit seznam jidel a ndpoju.

U nakupu surovin sestavit seznam potrebnych ingre-
dienci. Pfi pripraveé jidel rozhodnout, ktery pokrm zacit
varit jako prvni, aby bylo v§e hotové vcas. P¥i pfipravé
pokrmu popsat kroky vareni. Podobné postupovat

i u ostatnich ¢asti ukolu.

PRAKTICKY PRIKLAD 2

ZDRAVOTNICTVI

Rozdéleni problému na jednotlivé ¢asti

Rozdéleni stravy v nemochnici na oddéleni podle diet-
nich planG. Na zac¢atku identifikovat klicové aspekty
Ukolu a stanovit jednotlivé kroky. Dale pokracovat roz-
délenim celkového ukolu na ¢asti: 1) umisténi pacienta
na konkrétnim pokoji a Ilizku, 2) vybér spravné diety, 3)
prifazeni jidla k pacientovi, 4) distribuce jidla.

Navrhovani a popis kroku k jejich reSeni

Vytvofit plan akci pro kazdou ¢ast dkolu. Podrobné
specifikovat postupy a kroky, které je tfeba provést.

V praxi to znamena napfiklad: 1) vytvofit seznam pa-
cientl na pokojich a lGzkach, 2) vytvofit seznam diet,
3) prifadit diety k IGzku, 4) zvazit, jak efektivné provést
rozvezeni stravy.

PRAKTICKY PRIKLAD 3 SLUZBY

Rozdéleni problému na jednotlivé ¢asti

Udrzba vefejnych prostor: tdrzba parku. Uréit hlavni
¢dsti potfebné pro udrzbu parku (Uklid odpadkd, seceni
travy, opravy a Udrzbu vybaveni) a vysadbu novych
rostlin. Konkrétné muze jit o organizaci Ukol( do sku-
pin: 1) sbér a odvoz odpadkd, 2) seceni travy a Uprava
zeleng, 3) kontrola a Gdrzba vybaveni, 4) vysadba

a péce o rostliny.

Navrhovani a popis kroku k jejich reSeni

Pro efektivni provedeni kazdé ¢asti planovat a popsat
kroky vcetné potfebnych nastroji a materidl(.

Pro sbér odpadki a seceni travy urcit trasu. Zajistit
likvidaci odpadu. Pro vybaveni pfipravit kontrolni se-
znam pro pravidelnou udrzbu a provést ji. Pro vysadbu
zvolit rostliny vhodné pro dané misto a klimatické
podminky. Provést vysadbu a péci o rostliny.
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VYVOJ, TESTOVANI

A PROVOZ SOFTWARE

VYSVETLEN/| A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vysledek vzdélavani

Zak rozpozna, ze dva riizné
algoritmy mohou vyresit stejny
problém; upravi navrZzeny postup
pro obdobny problém.

Ucivo (RVP)

riizné zapisy posloupnosti prika-
zl (algoritmu) k feSeni problému
z praxe; jednotlivé kroky a jejich

navaznost

Vysvétleni

Pro feseni praktickych tkola existuji rlizné zpUsoby, jak zapsat a sledovat
posloupnost kroki (algoritmus). Zaci se uéi algoritmy rozliSovat a porovna-
vat, efektivné upravit a pFizplsobit pro reseni novych, podobnych probléma
v redlném Zivoté.

=4

!

Rozklad vysledku vzdélavani

Porozumeéni konceptu algoritmu

Z&k vysvétli zakladni principy algoritm0, charakterizuje algoritmus a uvede
moznosti pouziti algoritmu k feseni problémd.

Zna priklady riznych algoritm(, které resi stejny problém (napfiklad tfidént,
vyhledavani).

Rozpoznani riznych reseni stejného problému

Z4k analyzuje a srovnava rizné algoritmy fesici jeden konkrétni problém.
Zvazuje vyhody a nevyhody jednotlivych pfistup(.

Diskutuje o tom, z jakych divodl mohou byt rizné algoritmy preferovany
v rlznych situacich.

Upraveni navrzeného postupu pro obdobny problém
Z4k vysvétli, jak mize byt algoritmus upraven nebo modifikovan pro feseni
podobnych, ale ne identickych problémd.

Upravuje existujici algoritmus tak, aby resil obdobny problém, napfiklad algo-
ritmus pro tfidéni Cisel tak, aby mohl tridit slova podle abecedy.




PRAKTICKY PRIKLAD 1 SLUZBY

Porozuméni konceptu
algoritmt

Rozvoz bali¢ku. V Gvodu vysvétlit,
Ze algoritmus je série instrukci
nebo kroku k dosazeni urcitého
cile, napriklad doruceni balick(

z bodu A do bodu B co nejefektiv-
néjsi cestou.

Ukazat, jak lze plan doruc¢ovani
zapsat rGznymi zplisoby — pomoci
seznamu krokd, na mapé s trasou
nebo v elektronické aplikaci, ktera
urCuje optimalni trasu.

Rozpoznani raznych reseni
stejného problému

Analyzovat dva rizné pfistupy

k doruc¢ovani balickd: doruceni podle
poradi objednavek versus doruceni
zohlednujici geografickou blizkost
adres. S vyuzitim diskuse ndsledné
porovnavat, jak kazdy pfistup ovliv-
nuje celkovou efektivitu dorucovani
— Cas straveny na cesté, spotfebu
paliva a spokojenost zakaznik(.

Upraveni navrzeného postupu
pro obdobny problém

Vysvétlit pouziti algoritmu pro reseni
problému rozvoz obédi nebo svoz
odpadu.

PRAKTICKY PRIKLAD 2

ZAHRADNICTVI

Porozuméni konceptu
algoritmt

Jak zasadit kvétinu do kvétinace.
Zacit objasnénim, Ze algoritmus
je jako recept nebo navod krok

za krokem. Nasledné porovnat
dva zpUsoby, jak rozmistit rostliny
v zahradé: podle jejich vysky nebo
podle toho, kolik slunce potfebuiji.

Rozpoznani raznych reseni
stejného problému

Uk&zat, ze rizné metody rozmisténi
rostlin mohou mit rlizné vysledky pro
zdravi a rlst rostlin. Poté premyslet
o vyhodach a nevyhodach kazdé
metody v zavislosti na cilech zahrad-
nika (napfiklad maximalni rist nebo
esteticky vzhled).

Upraveni navrzeného postupu
pro obdobny problém

Objasnit, jak je mozné zasady pou-
Zité pro rozmisténi rostlin v zahradé
prizplsobit pro vysadbu v mensich
prostorach, jako jsou balkony nebo
kvétinace. V praktickém cviceni
zkouset experimentovat s rliznym
rozmisténim rostlin ve skleniku nebo
na parapetu se zohlednénim jejich
potfeb svétla a prostoru.

PRAKTICKY PRIKLAD 3 OBCHOD

Porozuméni konceptu
algoritmu

Nakup v obchodé podle seznamu
z domova.

Vysvétlit algoritmus jako postup
krokd, které nds vedou k nakupu
produktu v obchodé podle sezna-
mu.

Ukazat, jak Ize seznam nakupu
zapsat rGznymi zplsoby - tradic¢ni
seznam na papire, seznam v mobil-
ni aplikaci nebo dokonce vizudlni
seznam s obrazky produktt pro
snadnéjsi rozpoznani.

Rozpoznani raznych reseni
stejného problému

Prozkoumat dva rzné pfistupy k na-
kupu: postupovat podle seznamu

v poradi, jak jsou polozky zapsany,
versus usporadat nakup podle umis-
téni zbozi v obchodé.

Po analyze porovnat vyhody a nevy-
hody obou metod. Diskutovat o tom,
zda rychleji a efektivnéji nakoupime
podle typu produktu nebo podle
toho, jak jsou polozky zapsany.

Upraveni navrzeného postupu
pro obdobny problém

Modelovat pouziti algoritmu na
prikladu truhlare, ktery si chysta
kompletaci zakazky, nebo malire,
ktery si pfipravuje material a nastroje
pred zahajenim prace.
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VYVOJ, TESTOVANI

A PROVOZ SOFTWARE

VYSVETLEN/| A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vysledek vzdélavani Vysvétleni
Zak ovéri spravnost jim uprave- Identifikace problémi prostfednictvim testovani, analyza a oprava chyb kédu
ného postupu, otestuje program; a nasledné ovéreni, ze opravy vedou k spravné funkénosti programu, jsou sou-
rozpozna a opravi v ném chybu. Casti procesu, ktery podporuje vyvoj softwaru a souc¢asné zdlraziuje vyznam
peclivého testovani a tprav v priibéhu vyvoje.
U¢ivo (RVP)
hledani chyb ve vlastnim progra-
mu
L d wve & & &
|= Rozklad vysledku vzdélavani
> Testovani a identifikace problémli
HTMI_ 74k provadi testy programu s cilem ové&fit jeho sprav-
biﬁ nou funkci. Do testu zahrnuje spusténi programu
& s rGznymi vstupy a pozorovani vystup(. Ovéruje, zda

- vysledky odpovidaji ocekavanim. V pfipadé nesrovna-
) losti rozpozna pritomnost chyb.

Oprava chyb a opétovné textovani

74k lokalizuje a zajisti opravu nalezené chyby
v programu (sam nebo s pomoci odbornika).
Po opravé chyb, zak program znovu testuje,
aby potvrdil, ze vSechny problémy byly vyreSe-
ny a program pracuje podle ocekavani.




PRAKTICKY PRIKLAD 1

MALOOBCHOD

Testovani a identifikace problémi

Systém pro spravu skladu v maloobchodé. Pohyb
produktl na skladé. Po vytvoreni programu je tieba
provést testovani jeho funkénosti. Napfiklad, kdyz se
pokusime zaznamenat noveé pfichozi zasilku, zjistime,
Ze program spravné aktualizuje pocet kusl na skladé,
ale nezaznamenava datum pfijmu. Toto odhaluje chy-
bu v programu, ktera potrebuje opravit.

Oprava chyb a opétovné testovani

Chyba je lokalizovana v ¢asti kddu, kterd je zodpovéd-
na za zpracovani vstupu od uzivatele a jeji zapis do
databaze skladu. Problém byl v nespravném prirazeni
hodnoty data do databaze. Provadi se tedy oprava
kddu, aby se zajistilo, Ze vSechny informace, v€etné
data, jsou spravné zaznamenany. Po opravé chyby se
program znovu testuje, tentokrat s dlirazem na funkci
zaznamenavani data.

PRAKTICKY PRIKLAD 2 OBCHOD

Testovani a identifikace problémui

Systém pro evidence prodeje napojl v malé kavarné.
Po vytvoreni systému je nezbytné zkusit zaznamenat
prodej nékolika ndpojl. Zjisti se, Ze systém neuklada
z4znamy po zavfeni programu, coz znamena, ze infor-
mace o prodeji se ztrati.

Oprava chyb a opétovné testovani

Chyba se najde v ¢asti v programu, ktera by méla
zdznamy ukladat. Kod se opravi tak, aby kazdé zapsani
poctu prodanych ndpojli automaticky ulozilo data do
paméti pocitace. Po opravé se opét zkusi zaznamenat
prodej ndpojl a poté se program zavie a znovu otevre,
aby se zkontrolovalo, zda data zlstala ulozena.

PRAKTICKY PRIKLAD 3

ZAHRADNICTVI

Testovani a identifikace problémui

Systém pro evidenci rostlin na skladé v zahradnictvi.
Po prvnim pouziti se zjisti, ze ackoliv je mozné do
deniku zaznamenavat nové pfijmy rostlin, program ne-
poskytuje moznost aktualizovat pocet rostlin po jejich
prodeji nebo ztrate.

Oprava chyb a opétovné testovani

Do programu se pfida nova funkce, kterd umoznuje
snizit pocet kusi na skladé po prodeji nebo vyfazeni
rostliny. Uprava zahrnuje jednoduché tlagitko nebo
pole, kam Ize zadat pocet prodanych nebo vyfazenych
kusu, které se automaticky odectou od celkového
poctu na skladé. Po této Upravé se systém znovu otes-
tuje, aby se zkontrolovalo, zda je nyni mozné Uspésné
aktualizovat mnozstvi rostlin.
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VYVOJ, TESTOVANI

A PROVOZ SOFTWARE

VYSVETLEN/| A PRIKLADY K NOVEMU RVP PRO SOV

Vysledek vzdélavani

Zak v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; pouziva opakovani

a vétveni programu.

Ucivo (RVP)

formulace tlohy, vstup, vystup,
podminky Feseni; rozdéleni
problému na ¢asti, identifikace
opakujicich se vzort a mist pro
rozhodovani; navrh jednodu-
chého a prehledného programu;
autorstvi a licence programu

Vysvétleni

Programovani rozviji logické a informatické mysleni a schopnost resit problé-
my. Z4ci se u&i jeho zékladiim se zaméfenim na praktickou aplikaci opako-
vani a vétveni. Vyuzit je mozné napriklad Scratch, Code.org, programovani
robot(l, 0zoBlockly, Pasco ¢i jiné.

Rozklad vysledku vzdélavani

Analyza a planovani

74k definuje, co ma program délat, véetné vstup(i a o&ekavanych vystup(.
Rozdéli problém na ¢asti a identifikuje klicové prvky. Zjednodusi problém
rozdélenim na mensi ¢asti a identifikuje opakujici se vzorce a mista pro
rozhodovani.

Navrh programu

Zak vytvori prehlednou strukturu programu, ktera je jednoducha na pocho-
peni a implementaci a zahrnuje rozhodovani o pouziti cykld pro opakovani
a podminénych prikaz{ pro vétveni.

Implementace a testovani
Zak vyuziva blokové orientovaného programovaciho jazyka k sestaveni pro-
gramu podle navrhu.

Ovéruje funkénost programu a provadi pfipadné Upravy pro zajiSténi spravné-
ho chovani programu ve vSech predpokladanych situacich.

Autorstvi a licence
Zak ma zakladni poznatky o autorskych pravech a o rozhodovani o licenci

programu pro jeho mozné sdileni. Svoji volbu zdvodni.




PRAKTICKY PRIKLAD 1 MALOOBCHOD

Analyza a planovani

Sprava skladovych zasob. Ukolem je vytvofit program,
ktery sleduje pocet produktl na skladé a upozornuje,
kdy je potfeba doplnit zasoby.

Program bude zaznamenavat prodeje a automaticky
snizovat pocet kustl na skladé. Kdyz pocet kusu klesne
pod urcitou hranici, program upozorni na potrebu dopl-
néni zasob.

Rozdéleni problému na ¢asti zahrnuje: rozpoznani pro-
deje, aktualizaci skladovych zasob, kontrolu minimalni
hranice zasob a generovani upozornéni.

Navrh programu

Vytvoreni jednoduchého vizualniho diagramu, kde
jeden blok reprezentuje zaznamenani prodeje, druhy
aktualizaci poctu kust na skladé, treti kontrolu hrani-
ce a Ctvrty generovani upozornéni. Vyvojovy diagram
bude zahrnovat vétveni pro rozhodnuti, zda je potre-
ba upozornéni, a opakovani pro priibézné sledovani
prodeju.

Implementace a testovani

S pouzitim blokové orientovaného programovaciho
jazyka sestavit program podle navrhu. Bloky budou
zahrnovat ,pfi prodeji sniz zasobu o 1, ,pokud zdsoba
< min. hranice, upozorni na doplnéni“.

Ndsledné ovéfit, ze program spravné sleduje zmény
skladovych zasob a v€as generuje upozornéni. Tes-
tovani zahrnuje simulaci prodejli a kontrolu reakce
programu na dosazeni minimalni hranice zasob.

Autorstvi a licence

Rozhodnout o volbé licence pro tento program, o zpG-
sobech sdileni a zpfistupnéni uzivateldim.

PRAKTICKY PRIKLAD 2

VEREJNE SLUZBY

Analyza a planovani

Udrzba vefejnych prostor. Cilem je vytvofit jednodu-
chy systém pro hlaseni potreby udrzby ve verejnych
prostorach, napriklad v parku nebo na détském hristi,
kde by lidé mohli pomoci jednoduchého rozhrani hlasit
problémy jako jsou poskozené lavicky, odpadky nebo
poskozeni hristé.

Navrh programu

Program bude obsahovat bloky pro vybér typu pro-
blému z prfeddefinovaného seznamu, vstup pro popis
problému a tlacitko pro odeslani hlaseni. Program
muze zahrnovat i jednoduché vétveni pro kategorizaci
problémd.

Implementace a testovani

Sestavit program, ktery umozni uzivatelim snadno
vybrat problém a odeslat hlaSeni. Program testovat na
zdakladé jeho schopnosti pfijimat a spravné kategorizo-
vat hlaseni.

Autorstvi a licence

Rozhodnout o volbé licence pro tento program, o zpU-
sobech sdileni a zpfistupnéni uzivateltim.
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