
JAK NA DIGI
V DĚJEPISE
UČITEL

Pomáhám žákům orientovat se v digitálním prostředí a vedu je k bezpečné-
mu, sebejistému, kritickému a tvořivému využívání technologií při práci, učení, 
ve volném čase i při zapojování do společnosti a občanského života.

 �Učím žáky efektivně využívat di-
gitální zařízení, nástroje a  apli-
kace vedoucí k bližšímu poznání 
historické reality. 

 �Podporuji žáky k strukturované-
mu ukládání a šíření získaných 
historických poznatků vhodnými 
digitálními prostředky mezi spo-
lužáky a veřejnost.

 �Kladu důraz na bezpečnou a efektivní komunikaci 
žáků, vedu je k odpovědnému chování a  jednání 
v digitálním prostředí.

 �Vedu žáky ke kritickému ověřová-
ní informací v historických prame-
nech a online zdrojích, které srov-
návají a třídí, u získaných informací 
žáci uvádějí zdroj a autora. 

 �Motivuji žáky k  použití různoro-
dých digitálních zdrojů (prameny, 
archiválie, online muzejní sbírky, 
mapy apod.) souvisejících s histo-
rickým poznáním. 



JAK NA DIGI
V DĚJEPISE
ŽÁK

Orientuji se v digitálním prostředí a digitální technologie využívám bezpečně, 
sebejistě, kriticky a tvořivě při práci, učení, ve volném čase i při zapojování do 
společnosti a občanského života.

 �Využívám digitalizované histo-
rické zdroje: prameny, archivá-
lie, online muzejní sbírky, mapy 
apod. k poznání a orientaci v his-
torické realitě. Využívám ověřené 
zdroje a správně je cituji.

 �Vytvářím, upravuji a sdílím digi-
tální obsah, ke zpracování a pre-
zentaci výstupů používám vhod-
né digitální nástroje: časové osy, 
myšlenkové mapy, rodokmeny, 
grafické editory apod.

 �Diskutuji v online prostředí (fóra, webináře) 
o historických tématech a ověřuji informace 
z různých digitálních zdrojů, abych se vyhnul 
dezinformacím.

 �Zapojuji se do online komunit a di-
gitálních platforem (sociální sítě, 
weby obcí, tematická fóra), kde 
se aktivně podílím na propagaci 
a ochraně kulturního dědictví.

 �Podrobuji kritickému ověření his-
torické informace, které jsou uve-
řejněny na různých internetových 
stránkách a v popkultuře: hry, fil-
my, simulace apod.


