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novy vzdelavaci obor Informatika

nova kliCova kompetence
Stale plati, ze RVP ZV je ur€eno pro vsechny zaky
(vyjimka zaci se zavaznym mentalnim postizenim,

pro ty RVP ZSS)
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Data, informace a modelovani



Algoritmizace a programovani



Informacni systemy
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Cile workshopu

Zazit obsah vyuky s narocnym obsahem
Seznamit se se vzdélavacim obsahem nové Informatika u znevyhodnénych zaku
Predstavit si priklady vyukovych aktivit v Algoritmizaci, v programovani

Zamyslet se spoleCné nad postupy s zaky s mentalnim postizenim v pestré tride



Vymezeni mentalniho postizeni

,Mentalni postizeni je sniZzena schopnost (disability) charakterizovana vyraznymi
omezenimi v intelektovych funkcich a také v adaptacnim chovani, coz se
projevuje ve schopnosti myslet v abstraktnich pojmech a dale v socialnich a
praktickych adaptacnich dovednostech” (AAMR 2002).

Mentalni postizeni se projevuje obtizemi v uceni a béznych dennich aktivitach,
coz je vysledkem omezeni pojmove, prakticke a socialni inteligence. Tato omezeni
intelektu jsou obvykle spojovana s hodnotou 1Q 69 a nizsSi ve vice testech

Inteligence.

Bartoriova, M. (2013). Inkluzivni didaktika v zakladni $kole se zfetelem na edukaci Zaku s lehkym mentalnim postizenim. 1. vyd. Brno: MU, 224. s.
American Association on Intellectual and Developmental Disabilities /online/ 2011. Dostupne na http//:www.aaidd.org/.

Ainscow, M., Dyson, A., Booth, T., Farrell, P. (2006). Improving schools, developing inclusion. London: Routledge, 218 s.



Zaci s mentalnim postizenim pfi Skolni praci
Bezprostfedni vnimani je vzdy vybérove, ovlivnéné osobni zkuSenosti zaka.

Projevuje se omezena schopnost logického mysleni. MySleni Zaka je zatizeno pfiliSnou

konkrétnosti, neni schopno vyssSi abstrakce a generalizace, vyznaCuje se nepresnosti a chybami.
Stadium konkrétnich logickych operaci je maximem.

Pro pochopeni vztahu je zadouci manipulace s predmeéty.

Vyvoj fe€i dosahuje urcité urovné a ta je specifikovana pravé s ohledem na stupen postizeni.
Pretrvava pameét’ mechanicka, konkrétni a kratkodoba.

Zvysena unavitelnost muze negativné ovlivnit nejen skolni vykon,

Motorika je lehce opozdéna, vyskytuji se poruchy pohybové koordinace.

Je nedostate€né zvidavy a vynalézavy, hra byva Casto stereotypni.

Vancova, A. (2005) Edukacia viacnasobne postihnutych. Bratislava: Sapientia.
Vagnerova, M., Hadj Mousova, Z., Stech, S. (2000). Psychologie handicapu. Praha: Nakladatelstvi Karolinum.

Valenta a kol. (2015) Katalog podpUrnych opatfeni. Dil¢i ¢ast. Olomouc: UP Olomouc.



Obsah vyuky neodpovidajici predpokladum zaku
Aktivita 1

BUDE TESTIK
PETIMINUTOVKA
PAR OTAZEK
VSECHNO, CO DAVNO MATE VEDET

vyukova aktivita: hrani roli



Obsah vyuky neodpovidajici predpokladum zaku
Aktivita 1

BUDE TESTIK
PETIMINUTOVKA
PAR OTAZEK
VSECHNO, CO DAVNO MATE VEDET

Jak |ste se citili?

pouziti karet DIXIT



Obsah vyuky neodpovidajici predpokladum zaku
Aktivita 2

Co stim?

1. Vytvorte dvojici a napiste na okrovy listek tri postupy, které by mohly zakovi s

LMP ve tridé umoznit zazit uspech 5min

2. Vytvorte Ctvefici a ze svych listkl vyberte na Zluty listek tfi postupy, ve kterych

se shodujete 5min

3. Tyto postupy sdélte koleglim pfi spole¢né diskuzi

vyukova aktivita: kooperativni u¢eni, snéhova koule
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https://en.wikipedia.org/wiki/File:Fisher_500_radio.jpg



Poskytovani podpurnych
opatreni pri vyuce

| pri vyuce Informatiky plati, ze zaci pri procesu uceni postupuji rozdilnym
tempem.

Pokud ani pfi flexibilni vyuce Informatiky nedosahuji Skolnich vystupu v predmétu
nebo naopak jejich vzdelavaci potreby tyto vystupy vyrazne prevysuji, jsou jim ze
strany Skoly poskytovana podpurna opatreni v nékterém z péti stupnu

Intenzity (u 2. az 5. stupné na zakladé doporucCeni Skolského poradenského zarizeni
- SP2).

Stejné jako v pfipadé ostatnich pfedmétu se u Informatiky mohou podpurna opatreni
tykat napfr.

uprav metod vyuky, pomucek, organizace vyuky €i hodnoceni, Upravy
vzdéelavaciho obsahu.



Pripomenuti: Legislativnhi vymezeni spolecného vzdelavani
Novela Skolského zakona 82/2015 Sbh.: §16 Podpora vzdélavani déti, zaku a
studentu se specialnimi vzdélavacimi potfebami
Klicové principy spole¢cného vzdélavani:

* nastaveni podplirnych opatreni pro Zaky s potfebou podpory (podpurna opatreni
2. az 5. stupne na zaklade doporuceni skolskeho poradenskeho zarizeni, v

nékterych pripadech s finan¢ni podporou statu)

* akcent na nejlepsi zajem zaka, uprednostnéni individualni inkluze

* partnerska spoluprace Skoly — Skolského poradenského zafizeni — Zaka

(zakonného zastupce)



Legislativni vymezeni spolecného vzdelavani

Co jsou to podpurna opatreni?
a) poradenska pomoc skoly a Skolského poradenského zafizeni

b) Uprava organizace, obsahu, hodnoceni, forem a metod vzdélavani a Skolskych
sluzeb, v€etné zabezpeceni vyuky predmétu specialné pedagogické péce a vcetné

prodlouzeni delky stredniho nebo vyssiho odborneho vzdelavani az o dva roky
C) Uprava podminek prijimani ke vzdélavani a ukonCovani vzdélavani

d) pouziti kompenzacnich pomucek, specialnich u€ebnic a specialnich
uc¢ebnich pomucek, vyuzivani komunikaénich systému neslySicich a osob, Braillova

pisma a podpurnych nebo nahradnich komunikaénich systému



Legislativni vymezeni spolecnhého vzdelavani
e) Uprava o¢ekavanych vystupu vzdélavani v mezich stanovenych

ramcovymi vzdelavacimi programy a akreditovanymi vzdelavacimi programy
f) vzdelavani podle individualniho vzdélavaciho planu
g) vyuziti asistenta pedagoga

h) vyuziti dalsiho pedagogického pracovnika, tlumocCnika Ceského
znakového jazyka, prepisovatele pro neslySici nebo moznosti pusobeni osob

poskytujicich ditéti, zakovi nebo studentovi po dobu jeho pobytu ve Skole nebo

Skolském zarizeni podporu podle zvlastnich pravnich predpisu
1) poskytovani vzdélavani nebo skolskych sluzeb v prostorach stavebne

nebo technicky upravenych.



Minimalni doporucena uroven

V pripadé zakla s lehkym mentalnim postizenim jedno
z doporucovanych podpurnych opatreni zpravidla spociva v upravé vzdélavaciho
obsahu v rozsahu

minimalni doporuc¢ené urovné pro upravy ocekavanych vystupa v ramci
podpurnych opatieni (MDU).

MDU pro 4. az 9. roénik jsou souéasti revidovaného RVP ZV.



https://revize.edu.cz/nova-informatika-v-rvp-zv

Minimalni doporucena uroven
Aktivita 3

1. Vytvorte dvojice/trojice pro jednotlivé oCekavané vystupy z Algoritmizace a
programovanil min© |

2. Oznacte ve dvojici v OV ¢asti, které podle vaseho nazoru, mohou byt pro
zaka s LMP problematické 5 min.

3. Porovnejte vase odhady s MDU pro 4. az 9. ro¢nik, které jsou
soucasti revidovaného RVP ZV

4. Struéné popiste koleguim zmény ve vzdélavaci obsahu nové Informatiky
pro zaky s LMP oproti béZnym zakum 10 min

vyukova aktivita: stfipkové uceni


https://revize.edu.cz/nova-informatika-v-rvp-zv

Ucebni osnovy

Konkretizace MDU Informatiky

Konkretizace MDU vzdélavaciho oboru informatika
s vazbou na SVP

Opatrneé vpred - 1., 2. stupen

Konkretizace MDU vzdélavaciho oboru informatika
s vazbou na SVP

Kreativné vpred - 1., 2. stupen

https://revize.edu.cz/spolecne-vzdelavani/nova-informatika



https://revize.edu.cz/spolecne-vzdelavani/nova-informatika

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy v RVP 2V, 1. stupen — 2. obdobi

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupu

|-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popiSe jednotlivé kroky jeho feseni
1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva opakovani a pripravené podprogramy

1-5-2-04 ovéri spravnost jim navrzeného postupu Ci programu, najde a opravi v ném

pripadnou chybu

Minimalni doporuéena uroven pro upravy ocekavanych vystupt v ramci podptirnych
opatreni:

I-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy postupt
1-5-2-02p popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmu a potreb, postupy
navrhne a popiSe podle predlohy jednotlivé kroky jeho reseni

I-5-2-03p rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupu



Algoritmizace a programovani
Ocekavané vystupy v RVP 2V, 2. stupen

1-9-2-01 po pFecteni jednotlivych kroku algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem reSen

1-9-2-02 rozdeli problém na jednotlivé resitelné Casti a navrhne a popise kroky k jejich reseni
1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a svuj vybér zduvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne razné algoritmy pro feSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousSi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

Minimalni doporuc¢ena uroven pro upravy oc¢ekavanych vystupd v ramci podpurnych
opatreni:

1-9-2-01p po precteni jednotlivych kroku algoritmu vztahujiciho se k praktické ¢innosti, kterou
opakovaneé reSil, uvede priklad takové ¢innosti

1-9-2-02p rozdéli problém na jednotlive resitelné casti a popisSe podle navodu kroky k jejich reseni

1-9-2-03p navrhne razné algoritmy pro reseni problému, s kterym se opakovane setkal



Inspirativni praxe
Nabizime priklady vyukovych aktivit:
* na prvnim stupni x na druhém stupni
* s vyuzitim digitalnich technologii x bez vyuzit digitalnich technologii

* z vlastni praxe x ur¢ené pro bézné zaky z ovérenych zdroju
* s vyuzitim zakoupenych pomucek x z vlastnich zdroju

Zdroje: fotodokumentace archiv autoru



I-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy
postupu

AKTIVITA: Krokovani
Casova naroénost: 15 minut
Roc¢nik: 4., 5.

Cile aktivity: sestavovani zapisu postupu pohybu v
souradnicovém poli

Pomucky: papir, tuzka, vzorovy obrazek

Popis aktivity:

1. Zaci jsou objekty programovani;

2. zaci vytvari nahodné kddovaci radky;

3. zaci cilene vytvari kod, ktery si umi overit.

Bez technologii




I-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy
postupu

AKTIVITA: Namaluj obrazek

Casova naroénost: 15 minut

Roc¢nik: 4., 5.

Cile aktivity: popis ¢innosti ve znamém postupu
Pomucky: papir, tuzka, vzorovy obrazek

Popis aktivity: V prvni casti vyuky se zaci rozdeli do
dvojic(trojic) - jeden z nich bude vysilac, druhy

bude prijimacem. VysilacC popisuje v jednotlivych krocich,
co maji nakreslit podle vzorového obrazku. Ve chvili, kdy
maji nakresleno, porovnaji je s puvodnim obrazkem.
Jedna se o popis pracovniho postupu. Vysilac vydava
prikazy, podobné jako kdyz programator programuje,
prijimac prikazy plni stejne jako napfr. roboticka hracka.

Bez technologii
https://skoleni.plzen.eu/images/prirucky/69 namaluj obrazek.pdf



https://skoleni.plzen.eu/images/prirucky/69_namaluj_obrazek.pdf

I-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy postupu

AKTIVITA: prace s Bluebotem /Beebotem
Casova naroénost: 15 - 45 minut

Rocénik: 4., 5.

Cile aktivity: sestavovani postupu a ovéreni
spravnosti postupu

Pomucky: Beebot, podlozka (sit, obrazkova,
transparentni), karty (zakoupene, vyrobené),
predmety

Popis aktivity: Zaci programuji robutka, aby
prejizdél podle zadani v daném postupu. Robot ma
na sobe tlacitko pro nastaveni jeho pohybu po plose.*
Lze zakoupit i desti¢ky pro zadavani krokd. ‘
Beebot |ze vyuzit k vetsine aktivit -

,bez technologii“. Vhodné pro rozvoj DK.

S technologii




Jde to 1 bez Bluebota/Beebota:

https://beebot.terrapinlogo.com/



https://beebot.terrapinlogo.com/

1-5-2-02p popise jednoduchy problem
souvisejici s okruhem jeho zajmu a potreb,
navrhne a popise podle predlohy jednotlivé
kroky jeho reseni

AKTIVITA: Cesta do Skoly

Casova naroénost: 45 minut

Rocnik: 4., 5.

Cile aktivity: feSeni cesty do Skoly

v jednotlivych variantach

Pomucky: psaci potfeby, mapa, stopky

Popis aktivity: Zaci podle mapy najdou nékolik
zpusobu, jak dojit z vybraného mista do Skoly.
Jednotlivé trasy popiSi. Pfedlohou muze byt prvni
spolecné reseni.

Bez technologii




1-5-2-02p popise jednoduchy problem
souvisejici s okruhem jeho zajmu a
potreb, navrhne a popise podle predlohy
Jjednotlive kroky jeho reseni

AKTIVITA: Cesta do skoly i

Casova naroénost: 45 minut

Rocnik: 4., 5.

Cile aktivity: feSeni cesty do Skoly

v jednotlivych variantach

Pomucky: psaci potfeby, mapa, stopky, Ozobot
Popis aktivity: Zaci podle mapy najdou nékolik
zpusobu jak dojit z vybraného mista do Skoly.
Jednotlive trasy popisi. Trasu mohou graficky
vyznacit a nacist caru Ozobotem.

Ozobot ¢te nakreslenou ¢aru, umi Cist barvy,
pfipadné kdéduje podle barevnych kodu.

S technologii




|-5-2-03p rozpozna opakujici se
vZory, pouziva opakovani znamych VZO RY
pOStupL"l Dopln obrazek, ktery bude nasledovat

AKTIVITA: Opakovani | . 1 11111 @

Casova naroc¢nost: 10 minut

Roc¢nik: 4., 5. 7 ‘ . L .
Cile aktivity: pouziva opakovani znameého |
postupu 3. A D .
Pomuicky: pracovni list, pastelky

y 4.,
Popis aktivity: Zaci dokresluji podle predlohy ' " " —

vzory v radcich. Lze vyuzit rady
s predmety, osobami, s Cinnostmi atd. 5 W VVWN Vv

Bez technologii




I-5-2-03p rozpozna opakujici se
vZory, pouziva opakovani znamych
postupu

AKTIVITA: Opakovani I

Casova naroénost: 10 minut opakované

Roc¢nik: 4., 5.

Cile aktivity: pouziva opakovani znamého postupu
Pomucky: mTiny, kédovaci karti¢ky

Popis aktivity: 1. Zak se nejprve naudi ovladat mTiny
prostrednictvim joysticku. 2. Pohybuje

s robutkem podle nastavenych koddovacich karticek v
radku a sleduje, co dela. 3. UCi se pouzivat kédovaci
kartiCky. 4. S pomoci karet pohybuje mTiny s urCitym
cilem. 5. Pouziva opakovane cCasti kddovaciho radku.

S technologii




1-9-2-01p po precteni jednotlivych kroku algoritmu
vztahujiciho se k praktické cinnosti, kterou
opakovane resil, uvede priklad takové cinnosti

I

AKTIVITA: Sestavovani algoritmi znamych ¢innost’
Casova naroénost: 10 - 15 minut

Rocé¢nik: 4. - 9.

Cile aktivity: z rozstfihanych pojmu sestavit spravny
postup, vhodné doplnéeni chybegjiciho kroku

Pomucky: nastfihané pojmy

Popis aktivity: Zaci maji v sa€ku nastfihané pojmy v
ruznych barvach. Ty potom sefadi. Na konci aktivity
jeden ze dvojice vlastnimi slovy popiSe prubéh aktivity.

Bez technologii



hlad snidané jaro

pekarna svacinka ve skole léto
penize obéd podzim

koblizek svacina odpoledne Zima
sacek caje vecere motyl
hrnek miminko vajicka

studena voda batole larva
rychlovarna konvice dité kukla
vrouci voda tatinek motyl

caj deédecek
cukr pradédecek




sacek caje

studena voda

hlad
hrnek rychlovarna konvice
pekarna
vrouci voda
penize ‘
¢aj

koblizek |

cukr jaro
. wajitko <0
podzim

zima



1-9-2-01p po precteni jednotlivych kroku algoritm
vztahujiciho se k praktické cinnosti, kterou
opakovane resil, uvede priklad takové cinnosti
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AKTIVITA: Jak vypnout poéitaé St Bour,

Coehzi

Casova naroénost: 15 minut |
v s \ ‘ VIBER
Rocnik: 6. | e

Cile aktivity: rozkrokovani obvyklé €innosti, vyuZziti
tohoto postupu v dalSich situacich

Pomucky: psaci potfeby

Popis aktivity: Zaci si nakrokuji postup vypnuti
pocitaCe a na zakladé tohoto postupu popisuji dalsi
cinnosti s obdobnym krokovanim.

Bez technologii




1-9-2-02p rozdeli problem na jednotlivé e ST
reSitelné casti a popise podle navodu kroky k T e
Jejich reSeni
AKTIVITA: Bludist’ak lll - Pohyb po Sachovnici
Casova naroénost: 10 - 45 minut
Roénik: 6. - 9.
Cile aktivity: pomoci dohodnutych symbolu zapsat uréenou |
cestu robota po sachovnici a umét predvest pohyb robota ’
pomoci zapsanych symbolu
Pomuicky: Sachovnice A — |, kobercové podlozky s
kartickami symbolu, LEGOrobot
Popis aktivity: UcCitel postavi LEGOrobota na urCene e R R A s s R
pismeno a pomoci Sipek na displeji naprogramuje cestu SRl BT o -
podle pfikladu. Tlagitkem OK robota spusti. Misto robota A DN Ay
muze podle zapisu projit cestu na $achovnici osobné&. Zaci
ve dvojicich pak dostanou ukoly a zaznamenavaji pomoci
dohodnutych symbolu cestu. K zaznamu mohou pozit
zaféliované karticky symbolu na kobercovou podlozku.
Mohou zkouset cestu prochazet osobne nebo pomoci Sipky
na magnetu na kovovém modelu sachovnice.
Bez technologiii s technologiemi







1-9-2-03p navrhne ruzné algoritmy
pro reseni problému, s kterym se
opakovane setkal

Aktivita: Programovani bez PC — LEGO kostky
Casova naroénost: 45 minut

Roc¢nik: 8., 9.

Cile aktivity: popis postupu pro feseni problému
Pomucky: psaci potfeby, papir, lego dilky (nebo
drevéné kostky, tvary barevnych papiru atd.)

Popis aktivity: Zaci vytvofi ve dvoijici stavbu

z peti kostek (stejné kostky ponechame stranou). V
bodech zaci popisi postup stavby. Navod

a kostky preda dalsi dvojici. Ta stavbu podle navodu
porovna se stavbou puvodni.

https://skoleni.plzen.eu/images/prirucky/28 programo
vani bez pc lego kostky.pdf
Bez technologii



https://skoleni.plzen.eu/images/prirucky/28_programovani_bez_pc_lego_kostky.pdf

Zak s LMP v heterogenni/pestré tiidé

https://zapojmevsechny.cz/clanek/detail/desatero-zasad-uspesne-prace-s-heterogenni-tridou

Desatero prace s heterogenni tridou
Metodické texty
Praktické tipy do vyuky

Nastroj pro seberozvoj ucitele


https://zapojmevsechny.cz/clanek/detail/desatero-zasad-uspesne-prace-s-heterogenni-tridou

Cile workshopu

v’ Zazit obsah vyuky s naroénym obsahem

v’ Seznamit se se vzdélavacim obsahem nové Informatika u znevyhodnénych
zaku

v’ Predstavit si pfiklady vyukovych aktivit

v’ Zamyslet se spoleéné nad postupy s Zzaky s mentalnim postizenim v pestré

tride



11 i Narodni pedagogicky institut
p Ceskeé republiky

Nabizena podpora pro ucéitele zaku s LMP

* Vzdélavaci programy

Webinaf pro feditele, koordinatory SVP, metodiky
Webinar pro ucitele nové Informatiky I. Data, informace, modelovani
Webinar pro ucitele nové Informatiky Il. Algoritmizace a programovani

Webové stranky: revize.edu.cz

Aktualni nabidka: webinare pro paragrafové skoly

» Newsletter NPI CR pro $koly zfizené podle § 16 odst. 9
anor, duben, ¢erven, v pf'ipravév

Odkazy na metodické materialy NPl CR, motivacni video hospitace, odkazy na

DVPP, ...

* Kulaty stul s odbornym panelem
(natoc¢eno 4. 5. 2022) odkaz na zdznam ZDE

* Nabidka dalsi podpory: individuaini konzultace pro &koly
Mgr. Milena Tunkerova, konzultantka revizi: milena.tunkerova@npi.cz


https://www.nidv.cz/vzdelavaci-programy?filter_type%5b%5d=510&search=%C2%A7+16
https://www.youtube.com/watch?v=VK3asvknutE
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