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v Stiredni odborné skoly vyucujici obory kategorie dosazeného vzdélani M, LO a L5 mohou zapracovat
informatické vzdélavani do svych skolnich vzdélavacich programi nejdfive od 1. 9. 2023.

v Povinnost vyucovat podle aktualizovaného ICT kurikula plati od 1. 9. 2025 plosné pro v§echny ro¢niky
oborl kategorie dosazeného vzdélani M, LO a L5.




UVOD DO VZDELAVACI OBLASTI

INFORMATICKE VZDELAVANI PRO
KATEGORII M, LO, L5

Informatické vzdélavani je strukturovano tak, aby byli zaci vybaveni nezbytnymi
dovednostmi pro feseni praktickych problém, které mohou vzniknout v jejich
profesnim i osobnim zivoté. KliCové cile a metody:

Informatické mysleni:

v Rozpoznavani problému: Ucime Zaky, jak identifikovat problémy a formulovat je
tak, aby bylo mozné nalézt praktické rfeseni.

v Rozklad problému: Zaci se uci délit sloZité problémy na jednodu$si dil&i Gkoly,
aby bylo mozné snaze najit reseni.

Vytvareni postupt a feSent:

+ Formulace postupi: Z4ci se udi, jak vytvaret jasné a srozumitelné postupy pro
reSeni uloh.

v Sdileni a komunikace feseni: Diraz je kladen na schopnost zak( sdilet sva
reSeni s ostatnimi, to je pfipravuje na tymovou praci a spolupraci.

Praktické aplikace:

v Uplatnéni v redlném svété: Obsah vzdélavani podporuje Zaky v pouzivani
informatickych ndstrojl pro fesSeni béznych Zivotnich a pracovnich situaci.

» Bezpeéné a efektivni vyuzivani technologie: Z4ci se ugi, jak bezpeéné
a efektivné vyuzivat dostupné technologické nastroje.

Informatické vzdélavani se nesoustredi jen na ziskavani technickych dovednosti,
ale predevsim na rozvijeni schopnosti mysleni a feSeni problémd, coz je nezbytné
pro uspésné zaclenéni do pracovniho procesu i kazdodenniho zivota.




JAK NA INFORMATICKE

VZDELAVANI

Informatické vzdélavani obsahuje dil¢i tematické ¢asti:

1. Data, informace a modelovani

v Z&ci interpretuji data, ziskaji z nich informace a vyhodnoti jejich mnoZstvi. Dokazi na zékladé dat
vyslovovat predpovédi a v datech odhalovat chyby. Porovnaji kddovani dat, budou umét vysvétlit
problémy, ziskaji a budou schopni posoudit potfebné informace, vyuziji systémovy pfistup
a vytvori modely pro feseni problémd. Porovnaji modely podle kvality feSeni, zvazi pfinosy a limity
statistického zpracovani dat a strojového uceni v umélé inteligenci.

2. Tvorba, testovani a provoz softwaru

v Z&ci analyzuji problém a specifikuji zadani pro program, skript nebo webovou aplikaci. Rozdéli
ukol na mensi ¢ésti, rozhodnou, které fesit algoritmicky, a své volby zdtvodni. Navrhnou algoritmy
a datové struktury, které zapisi vhodnou formou. Hodnoti a porovnavaji algoritmy a datové
struktury podle rGznych kritérii a vyberou nejvhodnéjsi pro dany problém. Vylepsi algoritmus,
vytvofi jednoduchy program, skript nebo webovou aplikaci. Testuji vytvoreny produkt, identifikuji
a opravi chyby, spolupracuji a popisuji strukturu programu dalsi osobé.

3. Informacni systémy

v Z4ci analyzuji a zhodnoti informaéni systémy podle zadanych hledisek. Dok&zi vyhledat specifické
informace a zpracovat data pomoci vhodnych dotazovacich nastroju. Identifikuji zdroje zaznamd,
urCi jejich umisténi, validitu a zabezpeceni. Provadi import nebo export dat a navrhuji procesy
zpracovani dat. Nauci se vytvaret strukturu propojeni dat, navrhuji ¢iselniky a identifikatory, tfidi
a vizualizuji data. Umi navrhnout vyuzZiti systému k feSeni problému ve svém oboru, otestuji ho
s uzivateli a vyhodnoti chyby a jejich pficCiny.

4. Digitalni technologie

v Z4ci identifikuji klicové udalosti ve vyvoji hardwaru a softwaru, umi rozliit neménné a ménici se
koncepty. Porozumi fungovani hardwaru a periferii pro jejich efektivni a bezpecné pouziti. Dokazi
popsat, jak operacni systém plni své tkoly. Umi rozpoznat riizné druhy pamétovych ulozist a jejich
principy. Nastavuji sdileni a zalohovani dat, efektivné vyuzivaji uzivatelska prostredi a aplikace
podle cile. Budou schopni porovnat zptsoby propojeni digitalnich zafizeni, charakterizovat
pocitaCové sité a internet a vysvétlit komunikaci mezi zarizenimi. Porozumi fungovani siti a jejich
bezpecnému pouziti. Budou schopni fesit typické technické problémy a poradit druhym. Chrani
digitalni zarizeni, obsah a osobni Udaje pred poskozenim a zneuzitim, reaguji na technologické
zmeény ovliviujici bezpecnost. Spravuji digitalni identity a kontroluji digitalni stopu. V pfipadé
potreby pouzivaji internet anonymné a identifikuji obsah generovany vybérovymi algoritmy.




