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Didaktika filmové a audiovizualni vychovy neni dosud ustdlena. V roce 2010 se stala
filmova/audiovizualni vychova soucéasti RVP zakladnich gkol (RVP ZV) a gymnazii (RVP G)
jako tzv. ,doplnujici vzdélavaci obor" oblasti Uméni a kultura. Bohuzel viak kvuli
nedostatku aprobovanych ucitell a ucebnich materiall stale filmova a audiovizualni
vychova pronika do skolnich lavic spiSe ojedinéle. Na rozdil od zakladnich Skol se vSak
tento obor hojné prosazuje v oblasti stfedniho odborného vzdélavani a také na
zakladnich uméleckych skolach. V neposledni fadé se filmové a audiovizudlni vzdélavani
intenzivné rozviji v neformalnim sektoru vzdélavani a v oblasti volno¢asovych aktivit. Na
podzim roku 2023 byl otevien prvni studijni program Filmova a audiovizudlni vychova na
FAMU a do konce roku 2023 bude vydan prvni prlvodce filmem a audiovizi pro zaky,
rodi¢e a ucitele s ndzvem Filmouka.

Metodicka pfirucka Filmova a audiovizudlni vychova vznikla v rdmci Filmového kufru
pro pedagogy, ktery se konal letos prvnim rokem v rdamci FestDne 11. 1. 2023
v holeSovické La Fabrice. Soucasti akreditovaného seminafe pro pedagogy byla
moderovand debata s odborniky o vyznamu a vyuziti filmové audiovizualni tvorby ve
Skolach, rozborovy seminaf CinEd o vnimani a analyze filmového dila a dva seminare
praktické o vyuziti dokumentarniho a animovaného filmu ve skolni praxi.

Cilem bylo pfedevsim pomoci pedagogim se v problematice filmové vychovy Iépe
zorientovat, ziskat lepSi povédomi, motivaci a inspiraci k dalsi pedagogické praci.
Seminare vedli Spickovi odbornici a filmafi, ktefi se sami pedagogické praxi dlouhodobé
vénuji. Brozurka, kterd se vam dostava do ruky, obsahuje zakladni a shrnujici informace
o problematice filmového vzdélavani a o poradajicich organizacich. Obsahuje také
nékolik pfikladl dobré praxe, které mohou ucitelm poslouzit jako inspiraéni zdroj,
zakladni pojmoslovi z oblasti filmové vychovy a technicky manual o nejlépe
pouzitelnych a pro ucitele dostupnych programech pro animaci a stfih videi. Text je
strukturovdn do tfech na sebe navazujicich ¢asti. Prvni ¢ast se vénuje nazornym
ukazkam, jak lze strukturovat vyuku filmu audiovize, druhd cast se vénuje popisu
konkrétnich metod a cvi¢eni, které lze ve vyuce pouzit, ve tfeti Casti se ¢tenafi dozvi
zakladni informace, které by o audiovizualni tvorbé& meéli znat dfive, nez za¢nou natacet,
a ve Ctvrté ¢asti uzivatelé ziskaji konkrétni a prehledny navod na obsluhu pocitacovych
programd, které jsou pro tvorbu filmovych a audiovizualnich dél nezbytné. Nechybi ani
fada uzite¢nych odkazCl na dalsi studijni materialy.
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TIPY, JAK STRUKTUROVAT

VYUKU NA ZS

Ukazka lekce pro déti

D> predskolniho a miadsiho

skolniho véku

www Ukazka lekce pro déti starsiho
Skolniho véku

KAPITOLA 1




<K UKAZKA LEKCE PRO DETI PREDSKOLNIHO
A MLADSIHO SKOLNiHO VEKU

10 minut - aktivizace Zakovy divacké zkusenosti. Na zacatek je vhodné zeptat se na

filmy, které maji déti rady, a seznamit se s jejich divackou zkusenosti.
5 minut — uvedeni do tématu hodiny
10 minut — aktivita propojujici dalsi umeélecko-vychovné predmeéty, jako VV, HV,
TPV, DV

10 minut - projekce filmové ukazky ¢i jiného

audiovizualniho dila

10 minut — metody verbalné-zvukové, metody divadelni
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TIPY, JAK STRUKTUROVAT VYUKU NA ZS§

e Prakticka cast: 10 minut — audiovizualni cviceni
Je vhodné se zprvu zaméfit predevsim na stop motion animaci ¢i trikové efekty. Vhodné
jsou napfiklad perspektivni triky, jako ,Obr, ktery Zere déti“. (Jedno z déti s otevienou
pusou stoji blize u kamery a ostatni v dali utikaji postupné obrovi pfimo do pusy, ¢imz
vytvari ve vysledném zabéru dojem, Ze je dité blize ke kamere (obr) Zere. Tento efekt Ize
natoCit na jeden jediny zabér. Ucitel zapne nahravani ve chvili, kdy ma spravné
nastavenou kompozici zabéru a nasledné postupné mava na ostatni déti (trpasliky), ktefi
stoji pfipraveni na mavnuti vybéhnout. Déti postupné vbihaji obrovi pfimo do pusy. Ten
muze s chuti kazdé z déti pozvykat a spolknout, pfipadné nasledné vyplivhout.
V kreativité se meze nekladou.) Vyuzitd technika: Fotoaparat ¢i mobilni telefon nebo

tablet a stativ.

e Zakonceni: 5 minut — shrnuti dosazenych znalosti, rozlouc¢eni — spojeni vyuky s divackou
zkusenosti a rodinnym prostfedim (Tip: Opét se s detmi polozte na koberec, zaviete oci
a vratte se Casem do soucCasnosti. Détem je mozné zadat za domaci Ukol spole¢né s rodici
diskutovat nad obrazky, které na zacatku hodiny namalovaly. Poznaji rodi¢e o jaky film se
jednd? Pro¢ si déti zvolily pravé tento film? Z jakého ddvodu je pravé tento jejich

oblibeny?*)

Inspirace

K,

Vyroba Thaumatropu
s nejmensimi /

foto: Lucie Hlavicova

VIDEONAVOD,
JAK VYROBIT THAUMATROP:
https://www.youtube.com/watch?v=SYaM5iNeSrw

MLADSI SKOLNI VEK .


https://www.youtube.com/watch?v=SYaM5iNeSrw

TIPY, JAK STRUKTUROVAT VYUKU NA Z§

Autorka kapitoly: Lucie Hlavicova
Celkova délka: 45 minut

Téma: Animovany film

KKK UKAZKA LEKCE PRO DETI STARSIHO
SKOLNiHO VEKU

Uvod: 10 minut - aktivizace zakovy divacké zkusenosti (Tip: Na zacatek je vhodné ohledat
divacké zkusenosti jednotlivych Zakud. Zeptejte se zakd, zda se sami divaji na animované
filmy. Zkuste se zeptat na oblibené vecernicky, na které se zaci divali v détstvi, i na filmy,

které sleduji dnes.)

Uvedeni do problematiky: 10 minut (Tip: Osvétlete, Zze existuji rGzné typy filmua:
animovany / hrany / dokumentarni / experimentalni film a pojmenujte rozdily mezi nimi.
Vysvétlete techniku stop motion animace (vyfotim, pohnu, vyfotim, pohnu...). Pro snazsi
pochopeni snimani obrazkl Ize také zakim ukazat prekinematografické pomucky jako

thaumatrop, zoopraxiskop, zoetrop Ci flipbook.)

Prakticka cast: 20 minut — tvorba audiovizudlniho dila (Tip: Technikou stop motion
animace se pokuste vytvofit se zaky pixilaci z vlastnich tél. Postavte fotoaparat na stativ,
jeden 73k bude kameraman a bude obsluhovat fotoaparat a ostatni zaci budou
simulovat pohyb. Idealni cvi€eni je napfiklad postavy sefadit do fady, zady k fotoaparatu,
a kazdy z nich bude drzet jedno pismeno zvoleného slova. Postupné se budou otacet. Je
dobré si pfedem vyzkouset fazovani a koordinaci pohybU jednotlivych zaka. Po kazdém
pohybu se Zaci na chvili zastavi a ucitel ¢i jeden ze Zakua, ktery bude obsluhovat
fotoaparat, jednotlivé faze vyfoti. Nasledné se objevi se celé slovo.) VyuZzitd technika:
Fotoaparat ¢i mobilni telefon nebo tablet s nainstalovanym programem Stop Motion

Studio a stativ.)

Zakoncen: 5 minut — shrnuti dosazenych znalosti — Spojeni vyuky s divackou zkuSenosti
a rodinnym prostfedim (Tip: Zkuste se v béznem zivote zamerit na pohyb lidi na ulici.
Sledujte, jak jednaji, jak se pohybuji. Jak se pohybuje stary ¢lovék? Jak malé dité? Jak
nastvany clovék? Co véechno o nas pohyb muze vyzradit? Na dalsi hodiné si o tom, co
jste vysledovali, popovidejte a zkuste si sami na sobé razné typy vypozorovanych pohybd

a situaci.)

STARSI SKOLNI VEK



UKAZKA METOD A CVICENI,

KTERE LZE VYUZIT VE VYUCE

www Pod snéhem
www Prislovi v péti obrazech

CDI{> 1> obsah sdéleni

KAPITOLA 2




UKAZKA METOD A CVICENI, KTERE LZE

VYUZIT VE VYUCE

POD SNEHEM

promeénu obrazu v Case.

se samotnymi principy animace.

Organizace aktivity: Uvodni hodina je

spolecnd pro vSechny déti, samotna

aktivita (animovani) je parové nebo
skupinové, v pfimé spolupréaci s ucitelem,
ktery funguje jako pravodce a technicka
podpora. Ucitel vysledny material stfiha
a zvuci, zavér je opét spolecny - vysledna

prezentace filmu.

Organizace prace: Pro volnou a experi-
mentalni tvorbu animace neni nezbytné
nutny scénaf, sta&i vychozi idea. Uvodni
¢ast vyukové hodiny je koncipovana jako
motivacni a spole¢nd pro vsechny déti.
Nameét filmu vybirdme vzdy v souvislosti s
probiranym tématem, namét animova-
ného cviceni se mUze rozvijet v Case, obraz
se proménuje a roste, dokud pfichazi

napady. Respektujeme moznosti déti,
fotoaparat proto nechame na stativu po
celou dobu (i nékolik dni), davame pozor,

aby se situace pfilis nezménila, a umoznime

2

Autorka kapitoly: Markéta Vondraskova
Cilova skupina: predskolni déti 4-6 let

Cile aktivity: Déti se nauci zakladni principy pookénkové animace, rozpohybovani a

Anotace: Hrava experimentalni metoda pookénkové animace je vhodna i pro
nejmensi déti. Jedna se o metodu objevovani a ozivovani svéta pod kamerou, ktera

rozviji détskou predstavivost a dava détem moznost se pfirozené a hravé seznamit

KK

détem pristoupit k praci vzdy na chvili

podle libosti.

Prostorové podminky: Klidné misto v béz-
né ucebné, kde je mozné pracovat po delsi
dobu a pokud mozno rozdélanou praci

neuklizet.

Material a pomUcky: Jako podklad pro film
je mozné pouzit karton (i ve vice vrstvach)
o velikosti aspoft 1 x 1,5 m, pfipevnény
pevné na sténé ve vysce pfijatelné pro déti.
(Vzhledem k prostorovym moznostem
v bézné Skolkové tfidé je tato varianta
zavéseného obrazu vhodnégjsi. Je Iépe
pfistupnad détem a uciteli umoznuje lépe
ochranit obraz filmu prfed nechténymi
zasahy zvnéjsi.) Pred kartonem je nezbytné
pevné zafixovat fotoaparat na stativu s na-
instalovanou aplikaci Stop motion studio.
Déti maji k dispozici Stétce a dostatek
temperové barvy v miskach (napf.: zakladni

bila a jeji dalsi odstiny).

POD SNEHEM



UKAZKA METOD A CVICENI, KTERE LZE
VYUZIT VE VYUCE

5 o PRisLOVIi vV PETI OBRAZECH <KJ<K]
R

Celkova doba trvani: libovolna

Realizace: Prace trva libovolné dlouho a podle toho, jak chodi napady. Respektujeme
moznosti déti, fotoaparat proto nechame pevné zafixovany na stativu tfeba i nékolik dni,
jen davame pozor, aby se ,situace” pfilis nezménila, a umoznujeme détem pfistoupit
k praci vzdy na chvili podle libosti. Déti pracuji jednotlivé nebo po dvojicich v ¢ase, kdy
jsou ostatni venku nebo ve volné hre.

Priprava: v tématu zimy s détmi zijeme delsi dobu, vénujeme se mu napfi¢ aktivitami
vytvarnymi, dramatickym i pohybovymi. U¢ime se basnicky, fikanky, pisné o zimé.
Pracujeme s knihami, pozorujeme pfirodu pfi vypravach ven. Sbirame zkusenosti. Film je
vyusténim téchto aktivit. Jeden komunitni krouzek (30 minut) vénujeme tomu, abychom
détem vysvétlili, jak vznika animovany film a co nas ¢eka. Vytycime si téma a vymyslime
spole¢né ,scénar”. Zhruba 60 minut trva pfipravit si pracovni prostfedi, nastroje, material
a fotoaparat.

Ziskané dovednosti: déti rozviji vytvarné schopnosti v praci s barvou,
otiskem, prufezem, koldzi. Nauci se zakladni principy stop motion
(pookénkové) animace, tedy obrazem v pohybu. Rozviji komunikaéni

schopnosti, schopnosti pfedavat skrze film svou vnitfni pfedstavu,

rozviji fantazii. U¢i se zakladni praci s fotoaparatem.

Popis prace: Ucitel zkontroluje, zda je obraz spravné zaostfen a zakomponovan (muze si
udélat i rohové znacky ve snimaném obraze pro snazsi navaznost animace v Case). Déti
postupné pohybuji jednotlivymi objekty pfed kamerou, které jsou umistény na kartonu
(pfichyceny Zvykackou). Princip stop motion animace funguje tak, Ze déti vzdy o kousek
pohnou objektem, poodstoupi ze zdbéru a ucitel obraz vyfoti. Nasledné opét pohnou
objektem a ucitel znovu obraz vyfoti. Pokud pouzijeme u fotoaparatu samospoust, fotit
mohou i samy déti. Takto prace postupuje az do té doby, dokud neni obraz rozpohybovan
tak, jak si Zaci a ucitel predstavuji. V prabéhu prace je mozné sledovat, zda se objekty
pohybuji ,spravné”. Pokud by se stala néjaka zasadni chyba, napfiklad pokud ucitel vyfoti
omylem obraz, kde stale vidime ruku nékterého z déti, je mozné chybny obrazek vymazat
a pokracovat v praci. Po dokonceni obrazové podoby Ize pfimo v programu Stop motion
studio dodat i zvukovou slozku dila. Zaci mohou zazpivat pisni¢ku, dabovat postavy &i

dodat ruchy v redlném case. Na zavér zkompletuje ucitel film prostfednictvim tlacitka

POD SNEHEM '

export.



UKAZKA METOD A CVICENI, KTERE LZE
VYUZIT VE VYUCE

POD SNEHEM (DD

Pozadované predchozi zkusenosti: Je vhodné umeét pracovat se stfihovym programem

a zvukovou postprodukci, kterou déti vtomto véku nejsou schopny provadét samy.

POPIS CVICENI

1. Krajina se pokryva snéhem (vlo¢ky postupné dopadaji na animovanou plochu v podobé
dotekU Stétce s bilou barvou).

2. Kdyz je plocha zasnézend bilou barvou, zacnou se v ni objevovat stopy drobnych zvitat,
ptackd, mysi a skFitkd, které krizuji po celé ploge obrazu, nékde se potkavaji, houstnou.
Nékteré se objevuji pomaleji, jiné rychle (Ize pouzit i razitka).

3.Zasnézend plocha se méni, za¢ne se pod ni néco dit, zacne se otevirat do dalSich
spodnich vrstev podzemi (prufezy do spodni vrstvy), které skryvaji doupata a nory
obydlené spicimi zvifaty, zasobami, skfitéimi pelechy...

4. Zvuk k animaci mazeme nahravat s détmi pfi kompletaci filmu (neboli postprodukci).

Odkaz na ukazku: https://www.youtube.com/watch?v=NB_zL DTtLyo&feature=youtu.be

Ukazka kratkého animovaného filmu vytvofeného prostfednictvim stop motion

animace zaky MS pod vedenim Markéty Vondraskové.

Tip: Vice informaci k praci s programem
Stop motion studio lze ziskat z video

tutoriald (ad informace nize).

CoCD NAVAZNOST NA RVP PRO PREDSKOLNI VZDELAVANI A 1. STUPEN Z5

Ocekavané vystupy: Dité experimentuje se samostatné vytvorenymi vytvarnymi prvky
a vytvari efekt pohybu oZivenim abstraktni kresby nebo malby v plose, ¢i koladze -
uplatnuje zaklady animace k vizualni komunikaci.

Ucivo: montaz a skladani obrazovych prvkd se zamérem vizualné vypravét plynuly dé&j
nebo situaci; komunikace viastniho zaméru a zhodnoceni a rozbor vlastni tvorby.
Mezipredmetove vztahy: tvorba filmu je dobrym propojovacim prostfedkem k dalSim
moznym tématdm a predmétim vzdélavani (vytvarna vychova, vlastivéda, prvouka,
pfirodovéda, matematika, hudebni vychova...)

Poznamka: Doporucuji tvorbu experimentalni animace zaclenit do vyuky vsech stupnd,

vzdélavani matefskou skolou pocinaje.

' POD SNEHEM


https://www.youtube.com/watch?v=NB_zLDTtLyo&feature=youtu.be

UKAZKA METOD A CVICENI, KTERE LZE
VYUZIT VE VYUCE

Autorka kapitoly: Zuzana Havelkova

Cilova skupina: zaci od 9 let

. S
PRiSLOVIi V PETI OBRAZECH S

&)

Cile aktivity: Z&k pofizuje série fotografii za U¢elem zachyceni d&je, pouziva zakladni
nastroje stfihového programu, efektivné spolupracuje v realizacnim tymu.

Anotace: Ceska pfislovi jsou specificky zanr lidové slovesnosti, ktery nabizi Siroké
spektrum aktivit v oblasti prace s pfibéhem. Toto cvi€eni je zamérené na
vyhledavani dulezitych aspektl sdéleni a posloupnost dé&je. Zaci pofizuji série

fotografii, jejichz prostfednictvim se snazi zachytit obsah pfislovi, fotografie spoji do

kratkého videa.

Organizace aktivity: Skupinova prace

Organizace prace: Aktivita probiha v pri-
Uvodni

jednotky je koncipovana jako spole¢na pro

béhu vyucovani. ¢ast vyukové
véechny zaky, tvaréi proces probiha v reali-
zacnich tymech. Pocitd se se spole¢nym

zavérem, prezentaci a vyhodnocenim aktivity.
Prostorové podminky: Bézna uc¢ebna
pomucky: Koncova zafizeni

Material a

(mobilni telefony, tablety) podle poctu

zakU/skupin, vhodné softwarové vybaveni

Vystupy: Kratké video tvorfené statickymi
fotografiemi, seznadmeni s filmovou tvor-
bou pro nejmensi zaclenéni filmu do
rlznych predmétd Z$, obsluha digitalnich
médii, porozumeéni principlm audiovizu-
alniho sdéleni, skupinova tvorba, prace se

zvukovou slozkou dila

PRISLOVI V PETI OBRAZECH

KK

Celkova doba trvani: 90 minut

Realizace: 45 minut

Tvorba fotografii a nasledného videa (cca
20 minut) — pokud se Zaci v ramci aktivity
poprvé seznamuji se stfihovym progra-
mem, bude jim postprodukce trvat déle,
doporucuji vyuzit celych 45 minut a pre-
zentaci videi realizovat v dalsi (navazujici)
vyucovaci hodiné.

Priprava: 45 minut

Hodina CJ predchazejici lekci zaméfena
na pfislovi. Ucitel zajisti vhodné progra-
mové vybaveni v pouzivanych zafizenich
a zkontroluje, zda je v Ulozisti zafizeni

dostatek mista.

Ziskané dovednosti: Ovladani stfihového
programu, prace s fotoapardtem, pro-
definovat klicové

hloubeni schopnosti

aspekty sdéleni.

= [



UKAZKA METOD A CVICENI, KTERE LZE
VYUZIT VE VYUCE

PRiISLOVI V PETI OBRAZECH D[

Popis cviceni: V radmci Uvodni motivace si zaci zopakuji pojem pfislovi, vyznam a vznik
téchto lidovych réeni. V dalsi ¢asti hodiny si zvoli konkrétni pfislovi, se kterym budou dale
pracovat. Je dUlezité vybér dobfe promyslet a zvazit vhodnost pro tento typ zpracovani.
Prislovi se Zaci pokusi zachytit prostfednictvim nékolika (maximalné péti) fotografii.
V této Casti je mozné zadani gradovat a upravovat naro¢nost uUkolu podle véku
a zkusenosti zaku, viz pozndmky. Z pofizenych fotografii Zaci ve stfihovém programu
(Movie Maker, iMovie ¢i DaVinci Resolve) vytvofi kratké video, zaméfi se na vhodné

¢asovani snimkd. Divak by mél mit dostatek ¢asu na vyhodnoceni obsahu fotografie, za-

roven by snimky nemély svou délkou pusobit pfilis rusivé, aby divak

(n] I neztracel pozornost. Maximalni (optimalni) délka videa je pul minuty.
g B I V zavéru hodiny probiha projekce natocenych videi, Zaci se pokousi
uhodnout, které pfislovi spoluzaci zpracovavali. (uUkazka 1/ ukazka 2 /

e ukazka 3)

Pozadované predchozi zkusenosti: Vhodné jako seznamovaci aktivita pro praci se

stfihovym programem

CoCD NAVAZNOST NA RVP

Zafazeni prUfezovych témat: Osobnostni a socialni vychova, medialni

vychova B

RVP pro 1. stupen ZS:

Ocekavané vystupy: Zak experimentuje se samostatné vytvofenymi

vytvarnymi prvky a vytvari pohybové efekty, ve své tvorbé uplatfiuje zaklady animace; zak
vytvari série fotografii a jinych statickych vizualizaci, ndsledné s nimi experimentuje a vy-

uzivd moznosti technologii vytvarejicich pohybovy efekt

Ucivo: Komunikace, posilovani a prohlubovani komunikacnich schopnosti - zakladni
skladebna cviceni; zaklady montaze obrazovych prvkl se zamérem zobrazit — vizualné
vypravét — plynuly déj, situaci; komunikace vlastnich zamérl a namétl v kolektivu,

zhodnoceni a rozbor viastni i umélecké produkce

' PRISLOVI V PETI OBRAZECH


https://www.youtube.com/watch?v=rin8OVzxaIA
https://www.youtube.com/watch?v=fKxuRqnpR_E&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=pcf0JMTclQc&feature=youtu.be

UKAZKA METOD A CVICENI, KTERE LZE
VYUZIT VE VYUCE

PRisLOVi vV PETI OBRAZECH <KJ<K]

Poznamky: V kazdé tfidé je ¢ast zakud, ktefi se s pfislovimi dosud nesetkali nebo jen
okrajové. Proto doporucuji, zvlasté u mladsich zakd na prvnim stupni, pfed tuto lekci
zafadit pfislovi jako téma do hodiny CJ, aby se Zaci s Zzdnrem seznamili a naugili se

interpretovat obsah tohoto sdéleni.

Doporucuji zaky upozornit na vyhodu fotografovani na Sifku pro
naslednou tvorbu videa. PFi porizovani fotografii mazeme zakdm

nechat volnou ruku nebo zadani vice specifikovat. Zaci prvniho

stupné pfislovi vétsinou zachycuji ,doslovné®, raznymi zpUsoby zob-
razuji stézejni slova réeni. U stardich/zkudenégjsich tvlarcd je mozné tento zpUsob
zachyceni zakazat nebo limitovat, a podpofit tak jejich kreativitu v uchopeni zadani. Na
tuto lekci doporuéuji navazat hodinu CJ, ve které budete praci s ptislovimi dale rozvijet.
Zaci napfiklad vymysleji pFibéhy (vypravéji historky ze Zivota), které jsou parafrazi
nékterého z pfrislovi. Pfipadné se pokousi vymyslet své vlastni pfislovi, které nese

smysluplné ponauceni.
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UKAZKA METOD A CVICENI, KTERE LZE

VYUZIT VE VYUCE

Autorka kapitoly: Lucie Hlavicova

Cilova skupina: zaci od 10 let (dle obtiznosti textu)

OBSAH SDELENI

dokumentarnich zaznamu

Cile aktivity: Porozuméni psanému a mluvenému textu, vystavba pribéhu, pochopeni

hranice mezi hranym a dokumentarnim filmem, a také odzkouseni si principl stfihu

Anotace: Pfibéh je zakladnim stavebnim kamenem filmovych dél. Dokumentarni filmy

pracuji se zaznamy autentickych pfib&ht a vypovédmi skutecnych lidi. Prostfednictvim

nasledujiciho cviceni se zaci nauci pracovat s pribéhem, vybirat podstatné momenty

vypravéni, vyzkousi si, jak Ize manipulovat sdélenim, a z predkladanych materialG

sestavi konkrétni pribéh ¢i scénu.

Organizace aktivity: Skupinova prace, diléi
aktivita prfed natacenim filmu, zaclenéni
filmu do rliznych pfedmétd ZS, vypravéni
pfibéhu, prace se zvukovou slozkou dila,
porozumeéni principdm audiovizualniho
sdéleni, dil¢i aktivita pred natacenim filmu
Organizace prace: Zaci si poslechnou
audiozdznam, nasledné jej prevedou do
textové podoby. Debatuji nad obsahem
zadznamu, postavami, historickym obdo-
bim, zapletkou apod. Nasledné vybiraji
Z textu zdsadni momenty, které zvyraznuji,
a posléze tyto vybrané pasaze skladaji do

vysledného tvaru

Material a pomUcky: Pocita¢ ¢&i tablet
s textovym editorem, pfipadné vytistény

text na papife a zvyraznovac a nUzky

OBSAH SDELENT
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Prostorové podminky: Vyucovaci tfida,

projektor, PC
Vystupy: Zpracovany text

Celkova doba trvani: 45-90 minut (dle
¢asovych moznosti pfizplsobujeme délku

a obsah audiovizualni nahravky)

Priprava: Ziskani vhodného audio zazna-
mu, pfipadné i jeho prepisu (doporucuji
Paméti naroda -

nalézt v archivu

pametnaroda.cz, pfipadné vyuzit audio

zaznamy statnikd ¢i politika apod.)

Ziskané dovednosti: Schopnost porozumeé-

ni textu a zkusenost s vystavbou pfibéhu

X


https://www.pametnaroda.cz/cs

UKAZKA METOD A CVICENI, KTERE LZE
VYUZIT VE VYUCE

OBSAH SDELENi (D[

Popis cviceni: Zaci dostanou za Ukol si poslechnout audionahravku a tu slovo od slova
prepisi (popfipadé jim lze predlozit jiz hotovy prepis). Nasledné bude jejich Ukolem ve
skupinach debatovat nad konkrétnim pfibéhem a tim, co z uvedeného textu je skute¢né
podstatné, co je pro posluchace zavadéjici. Poté z konkrétnich prepist nahravek pomoci
zvyraznéni fezem, velikosti ¢i zvyraznovacem vyberou ty nejpodstatnéjSi momenty
a seskladaji vysledny pfibéh. Je mozné kombinovat i vice nahravek mezi sebou, a nastinit

tak zakam, jak pracuje skutec¢ny stfiha¢ s audiovizualnim materialem.

Pozadované predchozi zkusenosti: Cteni a psani textu

J

Filmoveé vzdélavaci cile: Zak se naudi pracovat s textem,
stavbou pfibéhu, porozumi rozdilim mezi zpUsoby

vypravéniv oblasti fikce a dokumentu.

Doporuéeni pro zaélené&ni do vyuky: ZS (at uz ve filmové a audiovizualni vychové&, nebo v
ramci ¢eského jazyka a literatury Ci déjepisu, ale dle volby charakteru audionahravky lze
cvi¢eni zaclenit napfiklad i do vyuky obcanské vychovy apod.), stfedni odborné skoly,

zakladni umélecké skoly, volnocasové aktivity.

Obecna vychodiska programu: Zaci dostanou k dispozici Uryvek rozhovoru, se kterym
mohou nakladat jako skutecni stfiha¢i dokumentarniho filmu. Cilem cviceni je vybrat
takové pasaze rozhovoru, aby divak ¢i posluchac pfibéh snadno pochopil. Je viak také
mozné vyzkousSet si zameérnou manipulaci a cilené preskladat Uryvky rozhovoru tak, aby

pfibéh vyznél i zcela jinak, nez pamétnik zamyslel.

o000
1
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CoCD NAVAZNOST NA RVP

Doporuceni: Je vhodné vybirat audionahravky srozumitelné véku a zkuSenostem
konkrétnich zakl a také ty nahravky, které jsou pro déti zajimavé a skytaji moznost
vystavéni dramatického oblouku. Zaroven je vhodné vybirat takové pfribéhy,
prostfednictvim kterych Ize rozvést zivou debatu napfiklad i o uvedeném historickém

obdobi, postavach apod.

RVP pro 2. stupeh ZS:

Ucivo: Uplatnéni subjektivity, pozorovani, smyslového vnimani - cvi¢eni vnimavosti,
intenzity pozorovani redlnych déjd, situaci a jejich slovni a pisemna reflexe; uplatnéni
kreativity, fantazie a senzibility - zvukovéa slozka audiovizualniho vyrazu a jeji hlavni

elementy

RVP pro gymnazia:

Ucivo: Uplatnéni subjektivity, pozorovani, smyslového vnimani - pfibéh, situace, motiv,
jednani, popis a vypravéni, postava, charakter a typ; komunikace, posilovani a prohlu-
bovani komunika¢nich schopnosti - filmova fec, jeji podoby a uziti v soucasném

multimedialnim prostoru

Tip: Je vhodné Zaky motivovat napfiklad vhodnym Uryvkem, skrze ktery rozvedete Zivou
debatu, o jaky pfibéh, historické obdobi ¢i udalost by se mohlo jednat, pfipadné kdo by
mohl byt hlavni postavou pfibéhu. Napfiklad nize z uvedené citace z rozhovoru muze
v rlznych situacich vyznivat hlavni postava jako hrdinka, v jinych jako zaporna postava.

Debatujte se zaky, pro¢ tomu tak je.

.Byla jsem ohromna zlodéjka. Od maminky jsem méla podprsenku, a jelikoz jsem
jesté neméla prsa, tak jsem do ni davala zeli. Nosily jsme takové blUzi¢ky s
podebranymi rukavky, do kterych jsme davaly jablka. Nebyla pod tim vidét... Také
jsme nosily takové sacky prispendlené mezi nohama, ve kterych jsme mély rlzné véci:

Mrkev, spenat, cokoliv.”

OBSAH SDELENT '



UKAZKA METOD A CVICENI,

VYUZIT VE VYUCE

KTERE LZE

OBSAH SDELENi DD

Inspirace, jak by mohlo takové cvic¢eni vypadat...

NV

Ukazka zpracovani pfibéhu Evy F.rbenové, roz. Lowidtové'
Zpracovina se Saspinou dikyn b kitho gy P ho dne, 10. 52022,

1 Pt pametraroda.coieslerbenuve o lewidlon €v0-3930

& nkdy Wiy, rldy Nevie, jak rodite, alemysiim, be tky

ne. O emigracise zalalo uvaZovat v roce 1939, kdyZ pfidel Winton. Tenkrdt mamirka

byla v hotelu Jalta a nechala mé tam zapsat. i Najednou byl

nijaky maly kufficek v pokofi, maminka tam d&val.a ruéniky, pradlo moje a povida:
Moind Ze pojeded do Lond§na.’ protate |4 jsem se ptala, kam jedeme. Ted mi fekla, dr mé zapsas, a

|4 jsem zadala hrozné plakat. Yzpomindm si na tu vitu, vers

petas: S budujist s vimi dfevo a nikam nepojedu. '

wTak jsme jeli tFi dny, protoze potid se bonbardovalo, pofiid viak stil. Pres Erddany 3 tak dile. KdyZ
Jsmedmeﬂ cloy OsvEATNG za th sy 2 dery tak fekla: Tady

to je niéjaky ki Iégr Sami psi, bide, psi..' Vtom se roztrhly
dvefe a vietdli dovnitf ti ndckové a vykopali nds ven. To ut viedne potom bylo traumatic.
ke, ghens, TE3ky vzduch, flovdk se ani nemohl nadechnout, prach, popel, ohed, psi,
Stékot, kiiden), némecké Stékani a véiné befely jejich. Potom privod, Mengele,
nahaota, sviékanl se, koupani se, hadry, ostfihali nas a tak dale, i, 1

Uhtzku kambinace vice Uryvid rachovord. lares-
né fe-odiifen text 7 riumych wkdzzic Tota cviteni
e pripravou as audiovizuding stflhovou skladbu,

\2plisab visitnl zichrany se stal tis# ndhodou Potom, co maminka
umfela, ji jsem byla tak znidena a sama ui tak dokona-
la mrtvd, apaticks, vaZila [sem tficet kilo, i ul jsem ani
neuméla jist. Kaidy den jsme 3l dvacetpdt al tficet
kilometrl p#tky. Bylo mnoho lid), ktefi 1 nemonli jit
didl a prostd se posadill a fekii: Konee, |3 nemddu® T
byl zastfeleni, Pfimo pfed nami. Spall jsme ve stodole,
kterou jsme po cesté nadi. cbyteniMimc nebs Polic meel dit
sty ke sigpacicl, A de i nds rarvall, Bylo o tam Sent, T, hladovi
& mokfi Idé, ktefi potfebovali na toaletu. weza. satoy chisl
mista, Hodné lidi se umalkalo aumfelo.

nemils kg, n bytam. Potem cesta do téch bardkd,

s, KdyZ jsme pfigli tam, tak katdy dostal deku, takovou vmenslﬂu, ktera taky byla
mokid, Viechns bylo meked, v fijnu, kdy u je zima.”

il feme 23 & Na zadatku
jsme si mysleli, Ze Osvédéin jetovdma, kde muzi pracujl. Mysleli jsme, 2z j[deme do
|-‘I$’|J|. kde potkdme tatinka, Avite, [ jpum 10 vedels | nevedéla Drieska ye soe

al tim, ak pijenéa jak el Protode fic tdamil, a viddl, co s
shutetsd dt, nemohl B%
WMaminka mifekla, 2e umfe, sy v prala Nemka a dones-
la chieba. v, v 1ok bisy i ik

vtenmoment zemfela. Ja jsem vzala oba chleby a driela maminku, kterd mi stydia

v rukou. Pofad ]sem na ni mluvila a nechtéla jsem uvérit, Ze je mm«a ¥ tom clamiiu

piisia Coldi [£vina kamarddka, pozn. ecitors]a zatala 1 mé it mafarsky: Neplat. nejtaZt Al |4 fem
e,

Ma tu o yaknas zavieli do néjake stodo-
Iy ¥t stodole mné bya pofdd fenom sima. Toje taiy s, e o se chiyll
be kionc, ludy? je pordd zma. V' té stodole byla krdva, v rohu tam
stala, OpUSLENa, 3 DYI0 tam teplo. Lidi se widycky néjak hdday
= to mista fe lepdl, to misto fe lepll, vidycky byl chaos. 3 jSem za tou
kravickou hezky &la a tam jsem e uvelebila a usnula.
Kdyi jsem se probudila, tak u2 tam nikdo nebyl. Ibyla

jpem sama. i Aewkdd-
Ia, 1o nebyta moje moudost, to se stilo, tak 10 bylo.”

I Pokud by Eky praca s historickymi materidly a
pamdtniky 2awala, jo moknd se pihlisit do projektu
Pribéhy nadich souseddl’.

1
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Pfevzato z publikace Lucie Hlavicova, Markéta Vondraskova a kolektiv: Cesta do svéta

pohyblivych obrazd. Metodika filmové a audiovizualni vychovy.
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CO JE VLASTNE FILMOVA REC?

www Obrazova slozka filmu
wm Zvukova slozka filmu

COU > stin
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Audiovizudlni dila se zpravidla skladaji z obrazové a zvukové slozky. Obraz i zvuk je
nezbytné zachytit prostifednictvim zdznamového média a nasledné sesklddat pomoci
stfihového programu, ktery nam zpravidla také umi z jednotlivych zabérl vytvofit jeden
jediny soubor - vysledny film, ktery si mazeme diky video pfehravaci pfehrat na mobilu,
tabletu, pc ¢i v televizi. Kazdé takové audiovizudlni dilo promlouva k divdkovi svym
specifickym jazykem, kterému fikdme .V nasledujicich fadcich se pokusime
vam tento jazyk v co nejjednodussi formé osvétlit a seznamit vas se zakladnimi pojmy,

aby se pro vas tvorba audiovizualnich dél stala srozumitelné&jsi.

je finalni tvar neboli vysledna podoba filmu, kterd pomaha autorovi dila
jasné zprostfedkovat jeho zdmér a sdéleni. Vysledna forma kazdého filmu je sloZzena
z jednotlivych slozek obrazovych a zvukovych, které musi byt v absolutnim souladu a maji
zvySovat UcCinek pfibéhu - sdéleni. Kazda jednotliva ¢ast filmu - kamera, stfih, zvuk,
hudba, vyprava, efekty nebo triky.. — musi mit své opodstatnéni a byt v jednoté
s pfibéhem. Kazdy autor si voli vlastni formy vypravovani, v souladu se sebou samym
a s pfib&hem, obsahem filmu. Zadna forma neni jedna spravna, kazdy mame sv(j jazyk a
svoje oci. Proto je kazdy film umeéleckym dilem, autorskym vidénim svéta, specifickym

zpUsobem vyjadfovani, vztahovanim se ke svétu.

OBRAZOVA SLOZKA FILMU

COCOLD

MoZzna to zni prekvapivé, ale filmovy obraz se ve
skutecnosti sdm o sobé& nehybe. Je tvofen sérii statickych obrazkd. Aby ob-
raz pusobil plynule, je tfeba, aby za sekundu probéhlo 24 ¢&i 25 obrazkl. Diky

nedokonalosti lidského oka se tyto obrazky prolinaji a zpusobi iluzi pohyblivého obrazu.

zpravidla zaznamenavame prostfednictvim
videozdznamu na kameru, chytry telefon i zrcadlovku. Znamena to, ze od chvile, kdy
zapneme nahravani, do chvile, kdy ho vypneme, zafizeni snima obraz, na ktery mifi

objektiv. Vysledkem je natoceny

=



CO BYSTE MELI VEDET DRIVE, NEZ ZACNETE
NATACET ANEB CO JE VLASTNE FILMOVA REC?

- - L
OBRAZOVA SLOZKA FILMU <K}k <K]

Animovany film se Casto (ne v8ak vzdy) zaznamenava technikou stop motion animace,
kdy autor vyfoti scénu, pohne objektem, vyfoti scénu, pohne objektem.... atd., az do

chvile, nez se v ramci zdbéru stane vse, co si pfejeme.

Kameraman je tvlrce vizualni stranky filmu, je jako malif pfibéhu.

Mél by mit schopnost divat se na svét trochu ,jinyma“, pozornéjsima . =
a vnimaveéjsima ocCima. Mél by znat také psychologické principy
vnimani obrazu (jak co pUsobi na ¢lovéka). Pracuje s barvou, svétlem,
kompozici, strukturou materialu, ale i vyrazem a pohybem herce
nebo samotného zabéru. Spolu s rezisérem rozhoduje o tom, jak a co
se divakovi ve filmu ukaze, jakym zpusobem bude pfibéh filmu

vypravovan, jakou atmosféru film bude mit a jakou emoci na divaka

prenese.

Tak jako pfi vytvarné tvorbé volime velikost formatu v podobé raznych formatl papirt
(jako kdyz na kresleni dostaneme format A3 a obrazek se do né& musi vejit), tak i ve
filmové tvorbé pracujeme s konkrétni velikosti formatu, kterou po celou dobu realizace
filmu dodrzujeme. V soucasné dobé je nejbéznéjsi format s pomérem stran 16 : 9. | pfi
nataceni na mobilni telefon nebo na tablet je vhodné zaznamendvat obraz v

horizontalni poloze a nikoliv ve vertikalni.

Kompozice obrazu vychazi pfedevdim z poznatkd malifstvi

a fotografie. UZivaji se zde stejné pojmy jako zlaty fez,

H horizont, panorama, podhled, nadhled ¢i kompozice na stfed.

Sviceni sceny je dulezité pro modelovani scény filmového obrazu, dotvafi atmosféru ¢i
dramatizuje vyznéni scény. Néktefi vytvarné orientovani kameramani pouzivaji také
podplrné filtry (pfidavné barevné filtry), napfiklad kvUli umocnéni atmosféry nebo

zvyraznéni scény.

OBRAZOVA SLOZKA FILMU '
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COUC[{> OBRAZOVA SLOZKA FILMU

Pokud se na filmy budete divat pozorné, vSimnete si, Ze se zpravidla
skladaji z mnoha jednotlivych zabérd. Zabér je povazovan za zakladni jednotku filmového
déje. Jednotlivé zdbéry jsou za sebou fazeny tak, aby tvofily dé&jovou linii filmu. Nékteré
jsou snimany z vétsi dalky, jiné uplné zblizka. Velikosti zabéru rozdélujeme podle toho,
jakou velikost skute¢nosti zabirame. Méfitkem, podle kterého urcujeme velikost zabéru, je

lidska postava. Velikosti zabérd se oznacuji zkratkami:

. (zdbér zamérfeny na to, aby se ukazalo prostfedi ¢i krajina,
kde se scéna odehrava, lidska postava je nepatrna)
. (zdbér na celou postavu C&i postavy, které lze dobre rozeznat,

prostfedi ma jen dokreslujici Ulohu)

. (postava vyobrazena od kolen nahoru)
. (postava vyobrazena od pasu nahoru)

. (postava vyobrazena od prsou nahoru)

. (napfiklad cely oblicej)

. (napfiklad jednotlivé ¢asti obliceje)

PFi nataceni filmu pouzivejme aspon 4 rozdilné zabéry (VC, C, PC, D). Pomuze nam

to vypravét obrazem.

Kamera muzZe snimat zvolenou scénu z rlznych Ghld. Pojem rakurs
znamena sklon kamery vuci objektu, tedy podhled a nadhled, ktery ma zvyraznit napf.
velikost objektu, vzajemny vztah mezi dvéma postavami, objekty, pocity podfizenosti,
nadfizenosti, strachu, ponizeni atd. Je vzdy dUlezZité dobfe promyslet, jaky Uhel je pro dany
zabér nejvhodnéjsi.

. nejbéznéjsi a nejCastéji pouzivany Uhel
snimani, kdy kamera (vétSinou ve vysce oci) nabizi nezaujaty pohled na
snimanou scénu.

. POV (point of view) — kamera se diva tzv. pohledem
urcité osoby, aby mél divak pocit, ze scénu vidi z pohledu nékteré z postav

filmu (napf.: z pohledu vypravéce, ditéte apod.)

[
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Dalsi ozvlastAujici Uhly snimani:

. - zabér z vysky doll, extrémni nadhled
o — zabér od zemé nahoru, extrémni podhled
. - kamera je naklonéna a obraz pUsobi jako sikmy

Kamera ve filmu oproti fotoapardtu ma za Ukol zaznamenat obraz
v pohybu. Pohyb je vyvolan jednak hereckou akci a predevsim tim, Ze zaznamenavame
skutecnost a realitu jako takovou. Mluvime proto o vnitfnim pohybu, ktery vznika pfimo
uvniti zabéru. Pohyb muze byt ale také vnéjsi ve smyslu pohybu samotnou kamerou
(jizda, Svenk...) nebo pohybu uvnitf zdbéru (zoom - najezd, odjezd..). Pohyby kamery se

také mohou zrychlovat ¢i zpomalovat.

Pohyb kamery se déli zpravidla na:

Co

shora doll a opacné

(vodorovny, panoramaticky) — kameraman stoji na

misté, kamera je na stativu a rychle se otoc&i 0 180 stupnl
— stabilizovana kamera pfipevnéna na femenech pfimo na
téle kameramana, ktery se pohybuje po scéné. UmoZnuje plynuly pohyb

v terénu, béh v lese, v travé, po nerovném povrchu

— pouziva se u lehkych, malych, digitalnich kamer. Vytvafi
dojem autenticity vypravéni, simuluje subjektivni pohled (¢asto jako

zneklidnujici prvek, pusobi podobné jako skrytd kamera)

Pohyb v obraze nevychazi od pohybu kamery samotné, ale od jiného
zafizeni, na kterém je kamera pevné uchycena: jizda (voziky, koleje),
ramena (jefaby, které pomalu sjizdi nahoru a dold), ,lanovky" (prulety

mezi stromy...), auto s ploSinou, vrtulnik, dron...
Pfi komponovani kazdé scény nam znika pomysina

osa, kterou je tfeba vzit na védomi pro dodrzeni logiky pohybu herc(, ¢i loutek a aby se

divak dobre ve scéné orientoval. Ve filmarské feci tuto problematiku nazyvame pravidlo

=

osy.
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OBRAZOVA SLOZKA FILMU (DD

Dobrym pfikladem tohoto pravidla je rozestaveni kamer pfi fotbalovych prenosech.
Kamery jsou zde totiZ rozmistény jen po jedné strané stadionu a divdk dobfe vidi, Ze
jeden tym ma branku vpravo a druhy vlevo. Vyznamova osa také vznika ve chvili, kdy je
néco v pohybu, napfiklad vlak, viz obrazek. V takovém pfipadé je pro nds osou smér
pohybu. Pokud by v dalsim zabéru byl smér pohybu opaény, vypadalo by to, ze se vliak

vraci.

Spatné - porugené pravidlo osy Spravné - dodrzené pravidlo osy

je rozdil mezi vzdalenostmi nejblizsiho a nejvzdalenéjsiho objektu pred
kamerou (tzv. ohniskova vzdalenost). Souvisi s pojmem ostry a neostry obraz, zaostfovani
na blizsi objekt a preostieni na vzdalenéjsi, diky cemuz dochazi k pfeneseni pozornosti na

déj v pozadi nebo ukonceni déje v popredi.

je termin vychazejici z francouzského spojeni mis en scene, tedy postaveni ve
scéné, v zabéru, v obraze. Jednd se o vzajemné usazeni jednotlivych prvkd ve filmové
scéné. Stavba obrazu (kompozice), uspofadani vsech jednotlivych prvkl v celku zabéru,
prace s prostorem scény a kamerou v ni. Patii sem dekorace, kostymy, liceni hercd, masky,
rekvizity, barevnost a svétlo, choreografie hercl. Je to vytvarné pojeti filmu s rdznou a vzdy

specifickou mirou stylizace podle naturelu autora!

Vice informaci k této problematice najdete v publikaci

=


https://uploads-ssl.webflow.com/5b28dd11f63aa80feab65929/5df100e803a08329efca7b84_Audiovizu%C3%A1ln%C3%AD%20a%20filmov%C3%A1%20v%C3%BDchova%20ve%20vyu%C4%8Dov%C3%A1n%C3%AD.pdf
https://uploads-ssl.webflow.com/5b28dd11f63aa80feab65929/5df100e803a08329efca7b84_Audiovizu%C3%A1ln%C3%AD%20a%20filmov%C3%A1%20v%C3%BDchova%20ve%20vyu%C4%8Dov%C3%A1n%C3%AD.pdf

CO BYSTE MELI VEDET DRIVE, NEZ ZACNETE
NATACET ANEB CO JE VLASTNE FILMOVA REC?

ZVUKOVA SLOZKA FILMU

DE ooeoee

Nedilnou soucasti filmové formy je vedle obrazu také slozka zvukova, kterd stejné jako
obraz vypravi pfibéh a vyznamné se podili na budovani atmosféry filmu. Pfispiva rovnéz
k prostorové a Casové orientaci divaka pfi sledovani filmu. Audio slozku muuzeme
rozdélit na mluvené slovo, ruchy a hudbu. Hudbu, ruchy i zvuky zaznamenavame

zpravidla prostfednictvim mikrofonu, pfipadné zdznamniku na mobilnim zafizeni.

Mluvene slovo je hlas vypravéce, pfima fec postav nebo vnitfni hlas hrdiny.

Ruchy (vSechny mozné zvuky, jako je zvuk motoru, bzuceni mouchy, kapani vody,
vrzani dvefi..) si Ize nahrat v ateliéru (takovym ruchim fikdme Bruncvici) nebo vybrat z
online archivu, tfeba z tzv. legaini zvukové banky: https://freesound.org/home/login/?

next=/

Hudba muze byt soucasti prostiedi, slysena postavami v pfibéhu (napf. pusténa hudba
z radia) — postavy na ni mohou reagovat nebo podkresluje atmosféru urcité pasaze
filmu, je dodana filmovému prostredi ,z vnéjsku*, postavy z filmu ji nevnimaji, ,neslysi”,
je uréena jen pro divaka. Stejné jako pro vybér ruchd i pro vybér hudby je mozné vyuzit
legalni hudebni databanku, napfiklad: http:/freemusicarchive.org/ nebo pracovat

s vlastni nahravkou.

COCD palsi dalezité pojmy:

Archivni zvuk - napf. archivni zvukové
Kontaktni zvuk - zvuk zaznamenany nahravky nebo databdze zvukl v pocitaci
pfimo pfi nataceni na kameru nebo nebo nacd nosi¢ich
mikrofon

Akustické efekty — zvukova podpora déje
Postsynchron - dodatec¢né ozvuceny (napf.echa, ktera vétsinou dotvari hudbu)
obraz (vétsinou kvuli rusivym zvukdm  Stejné jako prace s obrazem ma i prace se

nasbiranym béhem nataceni na kameru)
v pocita&i. Casto i herci tzv. ,dabuji sami

sebe” v postsynchronu.

zvukem mnoho specifik. Vice informaci
naleznete ve skriptech Jak stvorit film na

S. 23 a 24.

ZVUKOVA SLOZKA FILMU

B¢


https://freesound.org/home/login/?next=/
https://freesound.org/home/login/?next=/
http://freemusicarchive.org/
https://docplayer.cz/5916416-Jak-stvorit-film-vyukova-skripta-pro-prakticke-studium-filmove-tvorby.html#show_full_text
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STRIH

COCOLD

Co je vlastné stfih a jak funguji stfihové programy?

Abyste vytvofili film, musite natocit zabéry. Takzvany trva od
zapnuti po vypnuti nahravani na vasem snimacim zafizeni. Tento zabér je Casto potfeba

ustfihnout do finalni podoby a spojit s dalsimi zabéry.

, podobné jako slovo, je pouze zakladni stavebni prvek filmu. Zabéry se skladaji do
a ty nasledné do delsich celkd - . Teprve stfihovou skladbou (jako
sestavenim slov do véty) ziskava film nalezity vyznam. Proto az stfihem neboli montazi

jednotlivych zabér(, které jsme zaznamenali pomoci kamery, vznika filmové vypraveéni.

nebo také stfihova skladba, montaz nebo i sestfih je postup, diky kterému jsou
jednotlivé filmové zabéry poskladany do vzajemnych vazeb tak, aby vytvofily jednotny
celek. Ten jesté byva pfi postprodukci doplnén o zvukovou stopu. V pfipadé stfihu jde
minimalné o spojeni dvou zabérd, kdy jejich spojeni vyvold bud asocia¢ni vazbu, ¢i
rozvinuti déje nebo kontrast.
Stfih vytvafi rytmus vypravéni, podporuje obsah a atmosféru sdéleni. Musi respektovat
Cas, prostor, pfi¢iny a nasledky. Stfih neni jen fazeni obrazd! Rozviji dé&j, akcentuje,

kontrastuje nebo vytvari asociacni vazby.

Co

- nejzakladnéjsi a nejcastéjsi typ,
ktery pracuje s ¢asovou logikou vypravéni
- rozviji dva a vice motiva (pfib&hl) soubé&zné
— vétSinou zobrazi paralelni déje, které néjak rozviji
motivy postavy nebo scény (asociativni?)
- spojuje obrazy na zakladé volnych asociaci

(smutek, pla¢, okno s kapkami desté)

=]



CO BYSTE MELI VEDET DRIVE, NEZ ZACNETE
NATACET ANEB CO JE VLASTNE FILMOVA REC?

sTRIH <K<K
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Vnitrozabérova montaz — tu tvofi kameraman kompozici obrazu,
pohybem kamery, osvétlenim... (napf. velky celek, dlouhy panora-

maticky zabér rozdéleny do vice zabéru)

Misto ostrého stiihu se pouzivaji dalsi razné stylistické prostiedky, tzv. filmové
interpunkce, jako je zatmivacka, roztmivacka, prolinacka nebo stiracka. | ony maji ve
stfihové skladbé svou funkci a vyznam, proto je potfeba je pouzivat uvazlivé

a s rozmyslem, nikoli pro efekt samotny.

Ke stfihu v dobé digitalnich technologii vyuzivdme specidlni software. V sou¢asné dobé

existuje pomérneé sirokd nabidka.
D> 3AKY PROGRAM ZvOLIT?
V dnesni dobé muzete zvolit z nepfeberného mnozstvi moznosti. Vybirate podle toho, co

potfebujete, aby program umél, ale také podle vasich finanénich moZznosti a vykonnosti

pocitace.

Naucit se pracovat ve stfihovém programu neni nic

slozitého. V dnesni online dobé je mozné se naucit nutné &E Eag Eag

postupy z dostupnych tutoridld neboli videonavodu,

které na kazdy z vami zvoleného stfihového programu L o J
naleznete na https://www.youtube.com/ ! !

STRIH '
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NAVODY NA OBSLUHU

PROGRAMU

Obsluha programu Stop
motion studio na mobilnim
zarizeni

Obsluha programu DaVinci
Resolve

Tipy na dalsi strihové
programy

KAPITOLA 3




NAVODY NA OBSLUHU PROGRAMU NEZBYTNYCH
PRO TVORBU AUDIOVIZUALNICH DEL

OBSLUHA PROGRAMU STOP MOTION STUDIO .

o MdUzete diky nému vytvaret jednoduché stop motion animace

w Co je program Stop motion studio a k ¢emu slouzi?

e Je zdarma ke stazeni ve verzi pro mobilni telefony
« Velmi snadno Ize diky nému vytvofit takfka profesionalni animovany
film
DD Jak pracovat s programem Stop motion studio krok za krokem?

1. Nainstalujte si volné dostupnou aplikaci Stop motion studio \

2. Otevrete aplikaci

§ AN
3. Zvolte moznost New movie I—|—
N

-

-T—— o
4, Zkontrolujte \ D
nastaveni FPS (Frames O

Per Second), snimkovou

frekvenci, ktera zajisti

pfehravani spravného
poctu framU/snimkd,
aby byl animovany

pohyb plynuly.

5. Nastavte si pro foceni Manualni rezim,
kde zkontrolujete nastaveni dalSich
funkci (vyvazeni bilé, ostrost, citlivost
obrazu). Zrusenim automatického
nastaveni si zajistite, aby kazdy
frame/snimek byl stejny a nebyl ménén

automatickym rezimem.

32 OBSLUHA PROGRAMU STOP MOTION STUDIO



NAVODY NA OBSLUHU PROGRAMU NEZBYTNYCH
PRO TVORBU AUDIOVIZUALNICH DEL

OBSLUHA PROGRAMU STOP MOTION STUDIO <K

6. Pro moznost foceni

zmacknete obrazek

fotoaparatu.

7. Cibulova vrstva vdm pomuze pfi animaci, kdy
uvidite posledni vyfoceny snimek a mizete dobfe

odhadnout dalsi posun animovaného objektu.

9. Animujete principem vyfotim - pohnu

8.C ym tlagitkem fotite..
ervenym tlacitkem fotite objektem - vyfotim - pohnu objektem...

10. Sedou Sipkou play si mUzete

film prehrat.

12. Prostfednictvim obrazku

mikrofonu muizete nahrat

k videu zvuk (pouze

u placené verze programul).

OBSLUHA PROGRAMU STOP MOTION STUDIO 33



NAVODY NA OBSLUHU PROGRAMU NEZBYTNYCH
PRO TVORBU AUDIOVIZUALNICH DEL

cD OBSLUHA PROGRAMU STOP MOTION STUDIO

13. Tla¢itkem zpét se
vratite na dvodni

\ obrazovku programu.

14. Vyberte si svuj film a nahofe zvolte moznost

Export movie.

15. Ted' uZ jen zvolte, kam chcete film ulozZit, zda do interniho ulozisté mobilniho

telefonu, ¢i chcete pfimo sdilet na socidlnich sitich, odeslat emailem apod.

Tak a mate hovotou svou
prvni stop motion animaci.

Gratulujeme!

Ale to je teprve zac¢atek. Animace nabizi nepfeberné mnozstvi moznosti. Pokud byste se

radi dozvédéli vice, doporucujeme prozkoumat nasledujici odkazy a publikace:

Tutoridly, jak pracovat s programem Stop motion studio:

Odkaz k navodu jak obsluhovat program na mobilnim telefonu:

https://www.youtube.com/watch?v=-DzV3-1InTQ

Dalsi informace naleznete na kandale Aeroskoly Jak na animaci:
https/Aww.youtube.com/watch?
v=tIWINpQ9Ek&list=PLRSyy5RMGYa2lhVrughUbPwMCzIlwj_CZ

Publikace Will Bishop-Stephens: Jak se naucit animovat v 10 snadnych lekcich,

Praha: Svojtka & Co. 2017.

34 OBSLUHA PROGRAMU STOP MOTION STUDIO


https://www.youtube.com/watch?v=-DzV3-1lnTQ
https://www.youtube.com/watch?v=-DzV3-1lnTQ
https://www.youtube.com/watch?v=tIW1npQ9E9k&list=PLRSyy5RMGYa2JhVruqhUbPwMCzJ1wj_CZ
https://www.youtube.com/watch?v=tIW1npQ9E9k&list=PLRSyy5RMGYa2JhVruqhUbPwMCzJ1wj_CZ

NAVODY NA OBSLUHU PROGRAMU NEZBYTNYCH
PRO TVORBU AUDIOVIZUALNICH DEL

OBSLUHA PROGRAMU DAVINCI RESOLVE

w Co je program DaVinci Resolve a k ¢emu slouzi?

« DaVinci Resolve je program urceny pro editaci nebo chcete-li stfih
videa. Existuje ve free verzi, tedy verzi volné ke stazeni, i v placené
verzi, kterd nabizi vice podporovanych efektd a moznosti pokrocilé
editace.

* Naucit se pracovat ve stfihovém programu neni nic slozitého a jisté
to s trochou cviku snadno zvlddnete. Doporucuji se naucit pouzivat
tutorialy neboli videonavody, které na kazdy z vami zvoleného
stfihového programu naleznete na YouTube.

Pro program DaVinci Resolve jsou skvéla napfiklad videa Elisky Martynkové, kde je

velmi jednodusSe a srozumitelné vysvétleno, jak s programem pracovat.

https://www.youtube.com/watch?v=BeFiQ75DKbo
https://www.youtube.com/watch?v=BPntw0O8Wijbl
https://www.youtube.com/watch?v=HWLtrRONEGO

Zde prikldddm videonavod vychazejici z vySe uvedenych videi EliSky

CO

Martynkové:

/)

1. Na zacatku je vzdy potieba
VvytvoFit novy projekt, ve
kterém budete sva videa

upravovat.

OBSLUHA PROGRAMU DAVINCI RESOLVE 35


https://www.youtube.com/watch?v=BeFiQ75DKbo
https://www.youtube.com/watch?v=BPntw08WjbI
https://www.youtube.com/watch?v=HWLtrROnEG0
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NAVODY NA OBSLUHU PROGRAMU NEZBYTNYCH
PRO TVORBU AUDIOVIZUALNICH DEL

Co OBSLUHA PROGRAMU DAVINCI RESOLVE

2. Nasledné do programu pridate
(naimportujete) videa, se kterymi chcete

pracovat.

N

3. Videa mUzete zkracovat a skladat za
sebe dle libosti. Stejnym zpUsobem
jako s obrazem muzZete pracovat i se

zvukovou stopou ¢i hudbou.

4. Velmi snadno také muzete
f\ pridavat titulky ¢i  specialni

efekty, které program nabizi.

5. Na zavér je tfeba videa takzvané vyexportovat neboli vytvofit z vaseho projektu

jedno celistvé video. Toho docilite tlac¢itkem Export.
6. Vyberete kam a v jakém rozliSeni chcete své video ulozit, a vas film je hotov!
Pokud by pro vas byla obsluha stfihovych programu stadle moc slozitd, vibec se

nebojte nechat si poradit od vasich zakQG ¢i studentl, ktefi uz od nejutlejsiho véku

byvaji v obsluze téchto softward velmi zbéhli. Jisté spolu vyresite jakykoli zadrhel.

OBSLUHA PROGRAMU DAVINCI RESOLVE



NAVODY NA OBSLUHU PROGRAMU NEZBYTNYCH
PRO TVORBU AUDIOVIZUALNICH DEL

TIPY NA DALSi STRIHOVE PROGRAMY

w Adobe Premiere Pro .
e Podporované operacni systémy: Windows, Mac

e Dostupné jako placend verze, ale s moznosti ziskani edukac¢ni licence:
https://www.adobe.com/cz/creativecloud/buy/students/premiere-pro.html

* Adobe Premiere Pro je software pro stfih videi, ktery je nyni souc¢asti Adobe
Creative Cloud, ktery zahrnuje stfih videa, graficky design a dalsi Adobe
produkty. Program je provazany s Adobe Photoshop a Adobe Effects.

* Adobe Premiere je jeden z nejlepsich programu na stfih videa, proto patfi

mezi nejrozsifenéjsi postprodukéni programy v oblasti filmu.
D Finalcut Pro ,',‘
e Podporovany operacni systém: Mac o

» Placena verze je dostupna na:_https://www.apple.com/final-cut-pro/

e Final Cut Pro je profesionalni nelinedrni aplikace pro Upravu videa, kterou
pouzivd spole¢nost Apple jako soucdst své kolekce profesionalnich
aplikaci. Final Cut Pro umoZziuje uZivateldm importovat, upravovat a

zpracovavat videozaznamy a vydavat je do Siroké skaly formata.
CD kdeniive T}
e Podporované operac¢ni systémy: Windows, Mac

« Dostupnost je zdarma na odkaze:_https://kdenlive.org/

e Kdenlive (KDE Non-Linear Video Editor) je otevfeny nelinearni editor
videa zalozeny na MLT Frameworku,ktery je zaméfeny na flexibilitu a
jednodu-chost ovladani. Program nema velkou naro¢nost na hardware,
tudiz mUze byt vhodnym nastrojem pro sezndmeni se s postprodukénim
prostfedim.
w iMovie
e Podporované operac¢ni systémy: Mac

« Dostupnost je zdarma na odkaze:_https://www.apple.com/imovie /

* iMovie je softwarova aplikace pro editaci videa prodavana spole¢nosti
Apple Inc. pro Mac a iOS (iPhone, iPad, iPod Touch).Nabizi mnoho
uzite€nych, ale jednoduchych funkci, které umozni co nejlépe upravit
video. Program je urCen predevsim pro laiky a domaci amatérskou

tvorbu.

TIPY NA DALSI STRIHOVE PROGRAMY '
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DALSI METODICKE MATERIALY,

LITERATURA A ODKAZY
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co

Ucit se film. Metodika vyuky filmové tvorby

Audiovizudlni a filmova vychova ve vyucovani

UCIME S FILMEM. Metodicka pfiru¢ka pro vyuziti dokumentarniho filmu ve vyuce

Jak stvorit film: Vyukové skripta pro praktické studium filmové tvorby

CinEd (materialy a pracovni listy ke konkrétnim filmGm kolekce, pro vék 6-19let)
Animetod - praveé se dokoncuje
Cesta do svéta pohyblivych obrazl. Metodika filmové a audiovizualni vychovy —

pravé se dokoncuje

Co

Narodni filmovy archiv

Ustav pro studium totalitnich rezimd
NIPOS-ARTAMA

Co

« Filmova/audiovizualni vychova (podkladova studie pro revize RVP, 2019)

CO

[

o Studie Mapovani FAV na Ceskych_skolach (2016)

» Mapovani vzdélavaciho oboru F/AV na &eskych zakladnich Skolach a gymnaziich
2021/22

co

e TYMAL, Frantisek, NIKKARIN, CZESANY DVORIKOVA, Tereza: Jak vznikl film. Praha:
Argo 2017.

« BERANEK,Ondfej, NIKKARIN, CZESANY DVORIKOVA, Tereza: Jak se dé&la film.
Praha: Argo 2019.

o ZAHOROVA, Lucie, MELKUS, René, Tereza Czesany Dvofakova: Co byla a co je
televize. Praha: Argo 2020.

e BISHOP-STEPHENS, Will: Jak se naucit animovat v 10 snadnych lekcich. Praha:
Svojtka&Co. 2017.


https://www.zuspolice.cz/clanek.php?item=371
https://uploads-ssl.webflow.com/5b28dd11f63aa80feab65929/5df100e803a08329efca7b84_Audiovizu%C3%A1ln%C3%AD%20a%20filmov%C3%A1%20v%C3%BDchova%20ve%20vyu%C4%8Dov%C3%A1n%C3%AD.pdf
https://uploads-ssl.webflow.com/5b28dd11f63aa80feab65929/5df100e803a08329efca7b84_Audiovizu%C3%A1ln%C3%AD%20a%20filmov%C3%A1%20v%C3%BDchova%20ve%20vyu%C4%8Dov%C3%A1n%C3%AD.pdf
https://www.filmvychova.cz/2022/12/24/pro-rodice-jak-si-s-detmi-povidat-o-filmu-vyuzijte-postup-jednoho-sveta-na-skolach/
https://adoc.pub/jak-stvoit-film-vyukova-skripta-pro-prakticke-studium-filmov.html
https://cined.cz/
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/12/Studie_FAV.pdf
http://www.nfa.cz/
https://www.ustrcr.cz/
https://www.nipos.cz/artama-dea-fv/
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2023/05/140093334.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/Studie_Mapovani_FAV_na_ceskych_skolach.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2022/05/ASFAV-Soc-pruzkum-preview.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2022/05/ASFAV-Soc-pruzkum-preview.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2023/05/140093334.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2023/05/140093334.pdf

o Kolektiv autord: Jak se déla uméni. Praha: Albatros 2020.

« NOVA, Tereza, FOREJT, Jifi, LOGOSOVA, Nikola: Mali fotografové. Praha: B&Ziliska
2021.

o RYSKA, Pavel, SRAMEK, Jan: Jak si uzit film. Praha: Albatros 2022.

Co

¢ RVP proZzV
e RVP pro gymnazia
e RVP Multimedialni tvorba

Co

« ADLER Rudolf: Co je to dramaturgie, vydana jako metodicka pfiloha oborového
zpravodaje Donase¢ dobrych filmovych zprav 4/2012, za finanéni podpory
Ministerstva kultury CR. Hradec Kralové: Stfedisko amatérské kultury IMPULS
2012.

o ADLER, Rudolf, MYSLIK, Jifi: ABCD... pro véechny: Film a video. Hradec Kréalové:
Vychodoceské volné sdruzeni pro amatérsky film a video a Stfedisko amatérské
kultury IMPULS Hradec Kralové 2006 .

« KOHOUT, Martin, BRAINIK, Crt, BELLICA, Ondfej, HRUSKA, Tomas, FOREJT, Jifi:
Jak stvorit film: Vyukova skripta pro praktické studium filmové tvorby. Praha:
Free Cinema, NFA, FAMU 2015.

Co

o Mapovani_realizace vzdélavaciho oboru filmovéa/audiovizuélni vychova na

Ceskych zakladnich Skoldch a gymnaziich (2016)

o Filmova/audiovizualni vychova (podkladova studie pro revize RVP, 2019)

o Mapovani vzdélavaciho oboru F/AV na Eeskych zakladnich Skolach a gymnaziich
2021/22

e Jak na filmovou vychovu a proc ji potifebujeme — Manudl pro rozvoj_oboru

filmové/audiovizudlni vychovy

o Jak se ucifilm v Evropé. Analyzy metodik, u¢ebnic a odbornych textu



https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/9721/filmova-audiovizualni-vychova-.html
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/GKHE/9953/FILMOVAAUDIOVIZUALNI%E2%80%93VYCHOVA%E2%80%93PRO%E2%80%93GYMNAZIA.html
http://zpd.nuov.cz/RVP/ML/RVP%208241M17%20Multimedialni%20tvorba.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/Studie_Mapovani_FAV_na_ceskych_skolach.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/Studie_Mapovani_FAV_na_ceskych_skolach.pdf
https://www.npi.cz/images/podkladov%C3%A1_studie/filmova_audiovizualni_vychova.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2022/05/ASFAV-Soc-pruzkum-preview.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2022/05/ASFAV-Soc-pruzkum-preview.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2022/11/ASFAV-Manual-pro-FAV-A4-lowres.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2022/11/ASFAV-Manual-pro-FAV-A4-lowres.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2023/01/jak_se_uci_film_v_Evrope.pdf

Co

A

MASEK, Jan, ZIKMUNDOVA, Vladimira: Vyuziti audiovizualniho sdéleni v medialni
vychové. Plzery 2012.

MICENKA, Marek, JIRAK, Jan. (eds.): Zaklady medialni vychovy. Praha: Portal 2007.
MONACO, James: Jak &ist film. Svét filmud, médii a multimédii. Praha: Albatros
2004. — SMEJKAL, Zdenék: Film jako pfedmét Skolni vyuky. Brno: FF UJEP 1969.
(kandidatska disertacni prace)

SMEJKAL Zdenék: Zaklady filmové vychovy na stfednich skolach. Brno: Krajsky
Ustav pfi Kabinetu ¢eského jazyka a literatury 1985.

VACEK, Patrik: Filmova edukace (Stru¢ny prlvodce pro ucitele). Brno: FF MU
2006.

Co

HOLUBOVA, Barbora. Didaktika filmové vychovy. Praha: Pedagogicka fakulta UK

2021. (disertacni prace)

FOREJT, Jifi: Filmova vychova: Uvod do oborového hledani. Praha: FAMU 2022.
(disertacni prace)

LIPOVSKA FOREJT,  Alexandra: Soudobé snahy o prosazeni filmové /

audiovizualni vychovy ve vSeobecném vzdélavani. Praha: Univerzita Karlova v

Praze, Filozoficka fakulta, Katedra filmovych studii 2015. (bakalarska prace)
FOREJT, Matéj: Filmova vychova v zakladnim uméleckém vzdélavani. Praha:
Univerzita Karlova v Praze, Filozofickd fakulta, Katedra filmovych studii 2016.
(bakalarska prace)

NOVAK, Jan: Film a divadlo aneb jak vyuzit filmové tvorby v praci s mladymi

tvdrci. Brno: Divadelni fakulta JAMU 2022 (diplomova prace)

PLATENIK, Petr: Vyuka audiovize u nas a v zahrani¢i. Olomouc: Univerzita
Palackého 2007. (diplomova prace)

PRIBYLSKA, Lenka: Filmova vychova ve svétle historické a soucasné diskuse.
Olomouc: Univerzita Palackého 2016. (diplomova prace)

BEDNARIK, Pavel: Modely filmového vzdélavani v Evropé a jejich implementace

v ¢eském prostfedi. Praha: AMU, 2020. (disertacni prace)


https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2023/05/140093334.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2023/05/140093334.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2023/05/140093334.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/bakala%CC%81r%CC%8Cska%CC%81-pra%CC%81ce-AFL-2015-pdf..pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/bakala%CC%81r%CC%8Cska%CC%81-pra%CC%81ce-AFL-2015-pdf..pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/bakala%CC%81r%CC%8Cska%CC%81-pra%CC%81ce-AFL-2015-pdf..pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/bakala%CC%81r%CC%8Cska%CC%81-pra%CC%81ce-AFL-2015-pdf..pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/bakala%CC%81r%CC%8Cska%CC%81-pra%CC%81ce-AFL-2015-pdf..pdf
https://is.jamu.cz/th/l4p6k/?id=8749
https://is.jamu.cz/th/l4p6k/?id=8749
https://is.jamu.cz/th/l4p6k/?id=8749
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/Petr-Pla%CC%81teni%CC%81k_DP.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/Petr-Pla%CC%81teni%CC%81k_DP.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/DP_Lenka-Pr%CC%8Cibylska%CC%81_Filmova%CC%81-vy%CC%81chova-ve-sve%CC%8Ctle-historicke%CC%81-a-souc%CC%8Casne%CC%81-diskuse.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/Petr-Pla%CC%81teni%CC%81k_DP.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2021/02/DP_Lenka-Pr%CC%8Cibylska%CC%81_Filmova%CC%81-vy%CC%81chova-ve-sve%CC%8Ctle-historicke%CC%81-a-souc%CC%8Casne%CC%81-diskuse.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2023/05/BEDNAR%CC%8CI%CC%81K_PAVEL_DISERTACE-FINAL-10-2020_V4.pdf
https://www.filmvychova.cz/wp-content/uploads/2023/05/BEDNAR%CC%8CI%CC%81K_PAVEL_DISERTACE-FINAL-10-2020_V4.pdf
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ASOCIACE FILMOVE A AUDIOVIZUALNI
VYCHOVY (ASFAV)

ASFAV byla zaloZzena pfipravnym vyborem v srpnu 2017. Svou existenci spolek navazal na
¢innost Neformalni pracovni skupiny pro filmovou a audiovizudlni vychovu, kterd existovala
od roku 2014 pod hlavickou Narodniho filmového archivu, a na celorepublikové drovni

sdruzovala profesionaly z oblasti filmoveé vychovy.

ASFAV je v soucasnosti jedinou oborovou organizaci svého druhu v Ceské
republice a sdruzuje neziskové organizace a skoly pUsobici v oboru filmové
a audiovizualni vychovy, ale také jednotlivce — profesionaly, pedagogy,

badatele, lektory a experty se zajmem o rozvoj této oblasti.
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V roce 2017 prevzal spolek organizaci V soucasnosti ASFAV zastituje dva zcela
mezindrodni konference Kino za Skolou, zdsadni projekty, jimiz jsou online kurzy
konané v ramci Zlinského filmového filmové vychovy a vznikajici publikace
festivalu. Od roku 2019 Asociace udéluje jménem Filmouka. Filmouka je unikatni
Ceny Borise Jachnina za pfinos v oblasti privodce filmem a audiovizi, uréeny pro
filmové a audiovizualni vychovy, a to ve zaky a ucitele primarné na druhém
dvou kategoriich: Cena za dlouhodoby stupni ZS, ale i pro daldi zvidavé ctenéfe.

pfinos v oblasti filmové / audiovizualni

vychovy a Cena za pedagogické pUlsobeni.

POSLANIM SPOLKU JE ZEJMENA:

e zvy3ovani povédomi o filmové a audiovizuaini vychové v CR

e zlepSovani podminek pro realizaci vzdélavaciho oboru filmova a audiovizualni vychova
na Ceskych skolach a aktivit filmové vychovy v neformalnim a informalnim vzdélavani

* prohloubeni meziresortniho a mezioborového dialogu o filmové vychové

e spoluprdce na tvorbé konkrétnich koncepénich dokumentd, které povedou
k zintenzivné&ni a systematizaci podpory filmové a audiovizualni vychovy v CR

o zviditelnéni vyznamnych osobnosti a poc¢ind na poli filmové a audiovizudlni vychovy
udilenim Ceny Borise Jachnina

* publikagni ¢innost na podporu oboru filmové a audiovizualni vychovy

KURZY FILMOVE VYCHOVY ASFAV

Kurz filmové vychovy je spole¢nym dilem &lend Asociace

filmové a audiovizudlni vychovy a jedna se o online

studijni program, ktery je dostupny kazdému, kdo se

zajima o obor filmové a audiovizudlni vychovy a neni
vazan na konkrétni ¢as a misto. Cely kurz je rozdélen do
5 navzajem provazanych okruhd, je mozné vybirat odpovidajici zaméfeni a jako celek

pfinasi zakladni vhled do dil¢ich problematik, nabizi také prehled dalsich zdrojU.
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https://www.filmvychova.cz/cena-borise-jachnina/
https://www.filmvychova.cz/asfav/clenove/
https://www.filmvychova.cz/asfav/clenove/

| ASFAV KURZY FILMOVE VYCHOVY

Jednotlivé vyukové lekce pfipravuji ¢lenové Asociace filmové a audiovizualni vychovy.
Jedna se o instituce i jednotlivce zabyvajici se dlouhodobé touto problematikou. Soucasti
kurzG jsou také seminafe a webinafre, které jsou akreditovdny v ramci DVPP

Ministerstvem Skolstvi, mladeze a télovychovy a slouzi jako metodicky privodce kurzem.

Pro koho je kurz urcéen:

.
Kurz je vhodny pro vsechny zajemce -.'I.'il E Zaklady filmové/audiovizualni vychovy
o FAV (ZS, SS, ZUS), nebo jako soucast R

volnocasovych programu a aktivit (zaj-

movévzdélavaci krouzky, DDM, Kkina, Kapitoly z filmové historie a teorie

filmové kluby).

Jak to funguje: Metodika a piklady dobré praxe

U&astnici si voli jen né&které z péti

nabizenych okruhl, nebo za zvyhod-

nénou cenu absolvuji cely kurz. Po Filmova tvorba - hrany film a animace

pfihlaseni do kurzu dostanou pfistup k

vybranym okruhGm. Okruhy jsou
déleny do jednotlivych lekci, které je Mezioborova témata a atazky

mozné sledovat ve vlastnim tempu.

Co je soucasti kurzu:

Pét tematickych okruhl ma podobu kratkych videi a textd. Jsou podpofeny metodickymi
tutorialy, doplnény o pracovni listy pro zaky/studenty, odkazy na dalsi zdroje, ¢lanky,
studie, pfiklady z ¢eské i svétové praxe apod., diskuzni prostor, kde je mozné s ostatnimi
Gc¢astniky kurzu rozebirat jednotliva témata, sdilet zkusenosti a pokladat otazky autor@m
lekci. Samozfejmosti je Uvodni a zavérec¢ny webinaf, jehoz zaznam bude k dispozici pro
Ucastniky pro pozdéjsi zhlédnuti. Kurz (jednotlivé lekce i metodické materidly) je pro

vSechny Ucastniky dostupny bez ¢asového omezeni.

==

filmvychova.cz

ASFAV
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ASFAV

Asociace pro filmovou a audiovizudlni vychovu
zajistuje dlouhodoby zamér vyvoje metodickych
a pedagogickych materiald, proto vznika publikace
nazvana jednoduse Filmouka. Ta je komplexnim
projektem, ktery ma uciteldm nabidnout kvalitné
zpracované a plnohodnotné ucebni materidly
k vyuce. Pfedstavuje pravodce pro zaky, rodice i uci-

tele, ktery vysvétluje v8e podstatné, co je spojeno

s filmem a audiovizudlni kulturou.

V prabéhu vyvoje ucebnice/privodce byl kladen dlraz na dadsledné zmapovani potieb
ucitell, reserse stavajicich zahrani¢nich ucebnic filmu pro zdkladni a stfedni skoly, stejné
jako zmapovani soucasné nabidky ucebnic jinych predmétd na ceském kniznim trhu.
Podoba prfipravovaného prlvodce ¢astec¢né& vychazi ze standardl ucebnich textl jinych
pfedmétd, cilem je vsak vytvorit kvalitni osvétovou publikaci, kterd mUze zaroven slouzit
jako ucebnice. Prvni komplexni ucebnice filmové a audiovizualni vychovy bude vhodna

pro praci ve skolach, ale Ize ji také povazovat za popularné-védeckou encyklopedii pro déti.

Planovany obsah prlavodce pro ZS: Metodicka pfirucka pro ugitele / Privodce pro zaky
1. stupné / PrUvodce pro zaky 2. stupné / Multimedidlni platforma (metodicky material,

pracovni listy, ukazky z filmU) / Katalog cvi¢eni (online)
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CINED - DIVEJME SE SPOLU!

o ¢ 3 Fihlaste so G

European Cinema '
Education for Youth Podpomsjeme vzd
proces

Sociokulturnt o vzdelataci

platforma o

1 Pro vied
! student

!ochlIi[H

rapsoyEh

Mezinarodni program filmové vychovy CinEd (Cinema Education for Youth) zpfistupnuje
zdarma evropské filmy détem a mladym divakim ve véku 6-19 let. Nabizi umélecky
hodnotné filmy pro Skolni projekce, realizované autonomné - pfimo ve Skolach, nebo
v kinech a dalSich kulturnich institucich. Funguje jako edukacni streamovaci platforma,
kterd po jednoduché registraci uzivatele predstavuje komplexni nastroj pro vyuku filmové
vychovy: legalni pfistup k velikdndm evropské kinematografie, ale i kvalitné zpracované
metodické materidly k jednotlivym titulGm, pracovni listy, obrazovou vybavu, videobonusy,

mnoho jazykovych mutaci aj.

CinEd organizuje akreditované vzdélavaci seminare filmové
vychovy po celé CR, poskytuje i navazujici celoroéni meto-
dické vedeni pedagogl, projektové dny pro Skoly aj. Patfi
mezi nejrozvinutéjsi projekty filmové vychovy v Evropé.
S podporou MK CR a Kreativni Evropy jsou filmy a vedkera
nabidka projektu poskytovana ¢eskym pedagoglm a organi-

zatorlm predstaveni bez poplatkd.
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. CINED

CinEd vstoupil do CR a ¢eskych &kol hned v poc¢atku svého fungovani — pfed osmi lety
(v roce 2015). V soucasnosti patfi svou nabidkou k nejkomplexnéjsim projektdm oboru.
CinEd vypracoval velmi pratelskou metodiku s praktikami, které jdou provadét kdekoliv
s minimalnim technickym vybavenim - ve tfide, v king, doma. Metodika je aplikovatelna na
jakykoliv film a zvladne ji kazdy, uspokoji Uplné zacatecniky, ale i pokrocilé filmové experty.
Vede nejen k analyze a kritickému mysleni, ale i k uvédomovani si spojitosti, pfesahu.
CinEd a jeho filmy tak pronikaji do hodin
cestiny, spolecenskych véd, déjepisu,
vytvarné i hudebni vychovy, vyuky cizich

jazykud i zemépisu.

Za programem CinEd - vznikem a utva-
fenim nastroji pro filmovou vychovu
a Skolni projekce - stoji experti na filmo-
vou a audiovizualni vychovu. Jadro této
rodiny tvofi mnoho pedagogl nejrlz-

néjSich aprobaci, ktefi s filmy ve skole

pracuji jiz mnoho let. Filmy vhodné pro
praci ve Skolach vybiraji vSichni tito zastupci - konsorcium 13 zemi Evropy o vstupu a vhod-

nosti zafazeni kazdého titulu do kolekce hlasuje. Snahou je pestrost, provazanost, filmy,

které uspokoji véechny vékové kategorie studentt a zaka raznych typl skol.

K filmUm experti a pedagogové vytvari balic¢ek materiald a nastroju, které jsou propojené
a poskytuji uceleny zdroj pro vyuziti ve skolach. Balicek je vybaveny tak, aby si ucitel mohl
vybirat a pouZit vSe, nebo jen to, co v danou chvili potfebuje. Od jednorazovych projekci se
ucitelé se studenty propracuji k organizovani skolnich festivald, zakladani filmovych klubd,
které rozviji dalsi iniciativy pfesahujici filmové zaméreni. Probiha napf. aktivita Divejme se
spolu! — projekce urcené rodiné a prarodicim, organizované samotnymi studenty.
Projekce se zamé&ruji nejen na artové filmy, ale i na pfedstaveni prace studentl a zahrnuji

vystavy a ukazky jejich vlastnich praci.

CinEd inspiruje dalsi vychovné vzdélavaci programy filmové vychovy i nejvétsi filmové
festivaly pro déti. Svymi metodami, postupy a pedagogickou strategii, jez reprezentuje,
aktivné ovliviiuje utvareni identity filmové vychovy v tuzemsku. Za vznikem metodiky stoji

dlouholeté zkusenosti expertd Cinématheéque francaise.

(=]


https://www.cinematheque.fr/

. CINED

NA CEM SI CINED ZAKLADA:

« vnimani filmu jako a kulturniho objektu

« spolupraci, spole¢né stedovani filmu

« praci, tvofeni a sdileni zazitkd pfed i po projekci

« schopnosti analyzy, kritiky, obhajeni nazora

e zlepSeni komunikac¢nich dovednosti, kompetenci vyjadfit se, schopnosti vidét,
slySet a popsat detail, naslouchat, argumentovat, vést kultivované debaty

e otevirani rGznorodych tabu, témat, nahlizeni z rGznych pohledl

« mezioborovém propojovani, hledani souvislosti s jinymi druhy uméni

« podporeni chuti ke kreativnimu tvofeni a pfemysleni

VYBAVA CINED

VOD Platforma

s filmovou kolekci a videobonusy

Pestra kolekce 22 tituld s ddrazem na
artové zaméreni, nevylucuje filmy z kultur-
niho dédictvi, hrané, animované, kratko-
metrazni, dokumentarni ¢i experimentalni
koralky, némé filmy z poc¢atkd kinemato-
grafie. Kolekci charakterizuje rozmanitost
- nabizi filmy, které dnesni studenti pfilis

nevidaji. Dila nepfekypuji akci, hladi poe-

tikou obrazu, pomaleji plynou, jsou nejed-
noznacné, s otevienymi konci. Vyzyvaji k reakci a emocim, oteviraji neobvykla a citliva
témata. Hrdiny jsou déti nebo dospivajici, coz priblizuje vnimani a sdileni mladych divakad.
Kazdy film na platformé uvadi doporucenou vékovou kategorii, avsak vékové skupiny jsou
variabilni - ucitel se sdm rozhoduje dle individualni zkuSenosti a vyspélosti tfidy. Filmy lze
vyuzit v rozmezi od 1. tiidy ZS po univerzitni seminafe, ve vyuce klasické nebo v ramci
Skolnich druzin, filmovych klubtd, v odpolednich lingvistickych krouzcich, ¢asto CinEd

vyuzivaji i ZUS. Filmy jsou k dispozici po bezplatné registraci a instalaci bezpe&ného

X

pfehravace CinEd chraniciho filmy proti kopirovani a prenosu.



CINED

Kromé filmu pfedklada CinEd pedagoglm tematické video bonusy. Jde o sestfihané kolaze
okolo vybraného tématu filmua celé kolekce. Zachycuji situace, které se Casto ve filmech
opakuji: ,U stolu”, ,Konflikty”, ,Uniky”, ,V aut&”, ,Pohledy" aj. — jak je ztvarnil ten nebo ten

rezisér? Jak bychom situaci pfenesli do literatury, popsali, zfilmovali my?

VYUKOVE MATERIALY K FILMUM jsou pestré
jako kolekce. Radi se k nejpropracované&jsim
v oboru. Koncipovany jsou vSechny stejné,
a i kdyZz na sebe kapitoly navazuji, funguji
nezavisle. Vybrat si Ize jen &ast/i, nebo kapi-

tolu, ktera je pro vyuku potfebna.

1/ V Gvodu materialy odkryvaji pro¢ uvadét dany film
v dnedni dobé, zakladni informace, plakaty, které
mohou slouzit k popisu, odhadu titulu filmu a jinym

aktivitam.

2/ Nasleduje cast s kli€ovymi tématy filmu, kratkou

synopsi: nabizi moznost zvazeni jednoho nebo vicero

témat, na ktera se ve vyuce ucitel chce zamérit a za jakym

ucelem.

3/ Dalsi ¢ast nabizi kontext souvislosti historickych, spoleéenskych i kulturnich, informuje

o rezisérovi, jeho filmografii, inspiracich atd. |,

4/ Oddil s ndzvem ,Analyza filmu” rozdéluje
film na jednotlivé kapitoly s pfesné uvedeny-
mi timecody, které ulehcuji vybér ¢asti filmu
pro analyzu a zpétné prehravani studentdm.
Kapitola rozebird filmové otazky odkazujici
na klicovd témata. PredevSim obsahuje

podrobné zpracovanou analyzu statického

filmového obrazu, zabéru a sekvence.
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https://www.cined.eu/pedagogical-videos/60b0cb05cfaffb304c5c84fb

CINED MATERIALY CINED

5/ Podstatnou ¢ast metodiky a materiald tvori

kapitola souvislosti. Propojovanim sty¢nych
ryst, témat, zabéru, uziti kamery nebo jinych
prvkd vytvari autofi materiald dialogy s dalsimi
filmy (nejen s témi z kolekce), predkladaji

spojitosti s literaturou a s jinymi druhy uméni,

umeéleckymi a kulturnimi tradicemi. Zminéné

jsou i reakce a pfijeti filmu a kritiky.

6/ Posledni &asti jsou cetné napady pro pedagogickou praci a aktivity ,PRED" a ,PO"
projekci filmu. Na jejich dodrzeni CinEd klade duraz (aktivity ,PO" mohou byt dlouho-

dobé s mezioborovymi presahy). Toto schéma tvofi jeden z hlavnich pilifd metodiky.

l v — PEDAGOGICKE NAVRHY

MATERIALY NAPRIC
SKOLNIM VZDELAVACIM PROGRAMEM (NOVINKA)

Kromé umélecké hodnoty mohou filmy, jako kulturni objekty,

5 pfedstavovat vynikajici u¢ebni pomucky. Z ddvodu poptavky ze stran

ucitelt vytvoril CinEd ve spolupréaci s pedagogy nové materidly, které

oolog

vyuzivaji prUfezovy pfistup a pomahaji zaclenit znalosti o filmovych
dilech a jejich analyzu do bézné praxe,
klasickych prfedmétld a wvyucovani. Nabidka
zdroji propojujici filmy s kurikuly Skol bude
pravidelné aktualizovana a rozsifovana. Preklady
zajistuje Cesky partner projektu, Asociace Environn{é_nt'

Ceskych filmovych klubl. V nejblizsi dobé and Ecgnofﬁ-i%y-_
budou nové materidly, které jsou jiz online, i

pedagogické obci zpfistupnény v cestiné.




CINED MATERIALY CINED

e Filmaja ©

Stejné jako hlavni vyukové materialy

k filmam CinEd velkoryse koncipuje i .
STUDENTSKE

studentské pracovni listy, které jsou )
PRACOVNI LISTY

vstficnou pomUckou ugiteldm. Zaci
maji k dispozici filmova policka, ze
kterych mohou tvofit vlastni pfibeéhy,
popisovat, co vidéli, nebo navrhovat pokracovani pfibéhu.

Nabizi opét evropské filmové, literarni, vytvarné a hudeb-

ni, ¢i jiné kulturni souvislosti, mnoho navrhd a pobidek

k aktivitam, které zasahuji do b&znych predmétu.

Véechny filmy a vyukové materidly jsou prelo-
(@) y Yy Vyi " P ﬂ. Prstor nilueidiio diviils

Zeny do ¢estiny a jsou taktéz k dispozici v jazyko- e

kovych mutaci véech 13 zemi — tvofi tak pomdcku i do lingvisticky zamé&fenych hodin.

Veskeré vyde jmenované zdroje CinEd, vEetné balicku 60 filmovych policek filmua kolekce,
interaktivni prostor pro studenty aj., naleznete po registraci na cined.eu, na detailni webové
strance kazdého filmu. Projektové dny pro Skoly, tuzemské vzdélavaci akce, festivaly, kde
CinEd pusobi, a v neposledni fadé galerii vysledkl prace skol ,Filmokusy" uvadi narodni kanal

ined.cz. V Evropé se do programu zapojilo vice nez 5000 ucitell, v CR je registrovano pres

ki \
cined.eu
cined.cz

400 &kol, kulturnich instituci a spolkd.
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PRAZSKY FILMOVY KUFR
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& easeny % Festival mladych filmara aneb ,oslava kreativity a svobodné tvorby
> FiLHovY T
L oMFRE r o bez omezeni v bezpe&ném prostiedi®
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PRAZSKY FILMOVY KUFR

PRAZSKY FILMOVY KUFR vznikl pfed
7 lety diky Usili nad$encl v zazemi DDM
Praha 6.V Cechach tehdy existovala celd
fada rdzné zamérenych filmovych festi-
vall, profesionalnich, pro dospélé i pro
déti, studentskych i amatérskych, akci
typu dilny a workshopy zamérfenych na
dokument nebo animaci, ale prostor,
kde by déti a mladi lidé do 20 let mohli

verejné predvést svoji volnou filmovou

tvorbu jakéhokoli zanru, v té dobé& nepu-
sobil. Prvni ro¢nik festivalu Prazsky filmovy kufr v roce 2016 zaznamenal masivni odezvu ze

strany mladych autor(, kterd byla jasnym dikazem smysluplnosti celé akce. Od té doby

se festival neuvéfitelné rozrostl.

Béhem Zesti ro¢nikl festivalu do soutéze pfihlasilo uz
svych témér 960 filmU vice nez 1800 tvurcd ve véku od
4 do 20 let. Zahrnuje tvorbu déti ze Skol zakladnich,
stfednich i filmovych, z filmovych krouzkl a ZUS,
pfiméstskych filmovych tabord, ale i snimky filmard
-solitérd. (Dokonce ani v ,covidovych* ro¢nicich tvaréi

zapal mladych filmafd co do poctu zaslanych tvaréich

pocind ani jejich kvality rozhodné nehasl!) PGvodnim

zdmérem bylo oslovit primarné prazské déti, do soutéZe vsak od samého pocatku
pfichazely i snimky mladych autorl z Ostravy, Hradce Kralové, Liberce, Brna, Plzné
a dalSich mést a obci. Od roku 2022, kdy byly do soutéze pfihlaseny filmy z Ukrajiny,

Slovenska a Francie, Ize festival povazovat za mezinarodni.
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30)

Do soutéze je mozné prihlasovat filmy od zacatku kvétna do konce zafi, a to ve tfech
vékovych a Sesti rlznych soutéznich kategoriich. BEhem mésice fijna probihd hlasovani

poroty a divacké hlasovani na strankach festivalu.

TEMA CD

Téma soutéZe je oteviené, volné a bez
limitd. V minulych ro&nicich byly k dispo-
zici také voliteIné tematické kategorie
Zelenym objektivem, (Ne)bezpecnej svét
a Moje misto, které davaly mladym
filmafdm moZnost vyjadfit se k tématu
prostfednictvim filmové feci v libovol-
ném Zanru. Tyto podkategorie hodnotili

odbornici nejen filmovi, ale i profesiona-

lové z oblasti botaniky, ekologie, historie,
preventisté, psychologové nebo pedagogové. V roce 2022 jsme vyhlasili téma SVOBODA,
na které mimo jiné zivé reagovaly déti z okupovanych vale¢nych zén z Ukrajiny. Poslanim
letosniho tématu MENTAL POWER je ukazat silu mysleni a kreativity, které mohou ménit

svét a také stavét mosty mezi lidmi, kulturami, narody.

SOUTEZNI ZANROVE « Animovany film (do 8 minut)
KATEGORIE e Dokumentarni film a reportadz (do 15 minut)

e Hrany film (do 20 minut)

e Experimentalni film (do 5 minut)

+ Nerealizovany scénar (do 10 stranek textu A4)
Filmovy plakat (A4, A3, A2)

VEKOVE KATEGORIE ¢ A(ZaciMSa . stupné Z5)
o B (zaci Il. stupné ZS a viceletd gymnazia)
e C(do20 let)

¢



PRAZSKY FILMOVY KUFR

Protoze si Kufr klade za cil zachovat kvalitu a odbornou Uroven festivalu, od samého
pocatku spolupracuje s mnoha filmovymi profesionaly, pedagogy, umélci a dobrovolniky,
ktefi pomahaji s organizaci a vedenim workshopl. Za 3Sest let se v odborné poroté
Prazského filmového kufru vystfidala celd fada profesionalnich filmafd, vyznamnych
zastupcu eské kultury a drziteld mnoha filmovych ocenéni doma i v zahranicéi.

V soucasné dobé v ni plsobi:

* Karel Smyczek (pfedseda poroty, rezisér a herec)
« Pavel Berkovi¢ (kameraman)

o Kristina ElSikova (scenéristka a rezisérka)
* Miroslav Janek (dokumentarista)

« Anna Johnson Ryndova (stfihacka)

« Blanka Kulova (stfihacka)

« Marta Novakova (rezisérka)

e Lucie Sunkova (animatorka, vytvarnice)

o Lukas Urbanek (animator a ilustrator)
« Kvéta Chaloupkova (dokumentaristka, kameramanka)
« Milo$ Kirschner (scénograf, vytvarnik, rezisér Divadla Spejbla a Hurvinka)

« Jaroslav Ku&era (manazer realizace Centra hrané tvorby Ceské televize)

Vyvrcholenim celého festivalu je FestDen, ktery se kond kazdy rok v listopadu a kom-
binuje prezenéni festival se streamovanymi zivymi pfenosy proty, ktefi z rdznych du-
vodU na FestDen nemohli dorazit. Je to slavnostni
setkani mladych filmovych nadsencl z celé repub-
liky, ktefi debatuji nad svymi filmy s odbornou

verejnosti. Jsou to filmovi amatéfi a profe-siondlové

obSYETEY . PR L L . .
,;3-" )95; na jednom misté, vyjimecna setkani a Casto i nové
‘: E o X < - 3 ~ o Ix - P .
5 -'#Ef = tvurci spoluprace mladych filmard. Ucast byva velmi

3
% 5 . U . N . . )
"fu,m,“af hojn3a, cozZ je jasnym signdlem, jak moc jsou v této

profesi interakce a kontakty dulezité.

58



PRAZSKY FILMOVY KUFR

Béhem dne probihaji celodenni

.1
'pnAZSK.Y y a1 projekce  soutéznich  snimkd,
FILMOVY :

navazujici individudlni konzul-

KUFR ‘21

0
LA

turgii. V roce 2022 debata s reziséry ocefiovaného animovaného filmu Mysi patfi do nebe

tace s porotci, tvuréi workshopy

a debaty, pfi nichz profesiona-

lové z filmové branze predavaji
mladym tvarcim praktické rady
k vyrobé filmd. V roce 2021 to
byla napfiklad debata s manzely

Ozvoldovymi o zvukové drama-

Denisou Grimmovou a Janem Bubenickem o loutkové animaci, praktickd debata
o filmovém stfihu s Annou Johnson Ryndovou nebo s rezisérem filmu Commander

Viliamem Docolomanskym o tom, jak pracovat s détskymi herci.

Festival Prazsky filmovy kufr nabizi moznost, jak
bez cenzury, kontroly a skolnich pravidel refle-
ktovat svét kolem sebe za pouziti dnes uz bézné
dostupnych a pro vétsinu déti a mladych lidi
i velmi atraktivnich vyrazovych prostiedka.

S jasnym védomim toho, Ze tvorba, at uz

jakakoli, je ta nejlepsi prevence negativnich jevl
i bezpecny prostor k predvedeni toho, co mnohdy déti délaji velmi rady a vénuji tomu
velkou ¢ast svého volného Casu. Pro samotné tvlrce je to moznost ovéfit si, jestli jim
dospéli i vrstevnici naslouchaji a rozuméji, pro rodice a pedagogy Sance podpofrit déti
V jejich tvofivosti, pomoci jim zhodnotit a kultivovat aktivitu, kterou jejich okoli nékdy

vnima negativné jako néco zbyte¢ného, nekvalitniho nebo povrchniho.
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Hlavnim cilem prehlidky je podpora a vzdélavani mladych

tvlred. Kufr hleda a objevuje talenty a v mnoha pfipadech své

soutézici Uspésné smeéfuje a vede na cesté ke studiu

profesiondlniho filmu na filmovych stfednich i vysokych

Skolach. Zpétné také zapojuje déti do spoluprace a vytvareni

dalsich ro¢nikd festivalu, aby festival vnimaly jako svUj viastni

(nataceni reportazi z FestDne, tvorba znélek a sestfihd

z FestDne, moderovani debat a galavecera..). Kufr rozviji

spolupraci s organizacemi, které se filmové vychové a krea-

tivnimu  vzdélavani systematicky vénuji (Free Cinema,

Aeroskola, Scala, CinEd, Muzeum NaFilm, Post Bellum...)

Organizatofi sami béhem celého roku nabizeji filmové dilny, konzultace s filmovymi
odborniky a priméstské filmové tabory pro déti. Svou ¢innost se Kufr do budoucna
snazi rozsifit na podporu filmového vzdélavani i v ramci obecného skolniho vzdélavani,
komunikuje a spolupracuje s pedagogy a Skolami za Ucelem rozsifovani povédomi
o moznostech audiovizudlni tvorby a vyuziti filmu ve vzdélavani. Podili se na tvorbé
Metodiky filmové vychovy ve spolupraci s NIPOS a AsFAV a je postupovou prehlidkou

celonarodni prehlidky amatérské filmové tvorby Malé vize.

4.43“ vE Tew )% )

53??»3‘ prazskyfilmovykufr.cz
ng, ST instagram.com/tocsvetem
i =%


https://www.prazskyfilmovykufr.cz/
https://www.prazskyfilmovykufr.cz/
https://www.instagram.com/tocsvetem/

AEROSKOLA

Aa

Aeroskola

Se svoroane
rozhodovat
osvéem Eiveté | ¢

Studio
Scala ™
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AEROSKOLA A STUDIO SCALA

SOUROZENCI NA POLI FILMOVE A AUDIOVIZUALN{ VYCHOVY

Aeroskola a Studio Scala jsou ucelenymi vzdélavacimi projekty, které se v programové
nabidce soustfedi na rozvoj filmové a audiovizualni vychovy, pfi niz se snazi naucit
UcCastniky programu porozumét svétu audiovizudlni tvorby. Edukatofi uci, jak pouzivat
soucasné technologie a umét se vyjadfit pfimérenymi vyjadfovacimi prostiedky.
Programy nabizeji nejen moznosti tvorby filmu, ale zabyvaji se i percepci a interpretaci
filmu. Skolni i mimogkolni aktivity jsou pfipravovény s ohledem na pozadavky a naroky
souc¢asného vzdélavaciho systému, které jsou vyjadfeny Ramcovymi vzdélavacimi
programy pro jednotlivé typy skol. Vychodiskem pro tvorbu edukaénich programd je
pfedevsim oblast Uméni a kultura a obor Filmovéa a audiovizudlni vychova, ale i dalsi

souvisejici obory (medialni, dramaticka a vytvarna vychova) a Informatika.

Aeroskola a Studio Scala funguji ve stej-
ném rytmu jako skolni rok, proto vétsina
jejich aktivit respektuje jeho harmono-
gram. Pravidelné vzdélavaci kurzy se
vypisuji na podzim a na jafe. V case
letnich prazdnin jsou poradany primeést-

ské a pobytové tabory nebo intenzivni

tydenni kurzy pro dospélé.

Aerogkola nabizi tfi zakladni skupiny program: kurzy pro vefejnost, akreditované kurzy
pro ucitele a programy pro skoly. Zaroven zajistuje doprovodny program k vikendovym
projekcim pro déti v kiné Aero a Bio Oko. Pro vybrané filmy z distribu¢ni spolecnosti
Aerofilms pfipravuji pracovnici metodické materidly. Za posledni obdobi to bylo pro

filmy Zazracny aparat nebo #annaismissing.

Studio Scala nabizi kurzy a krouzky pro Sirokou vefejnost a programy pro skoly.
Aeroskola je poradatelem festivalu pro détské divaky Malé oci. Festival se odehrava
v osmi kinech po celé republice a jeho filmovy obsah je propojen s doprovodnymi

programy filmové edukacniho razu (napf. animacni dilna, dabingova dilna). Na zajisténi

té&chto programu se podili spoleéné se Studiem Scala.
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SOUROZENCI NA POLI FILMOVE A AUDIOVIZUALN{ VYCHOVY

Aeroskola i Studio Scala dlouhodobé spolu-
pracuji s organizaci Post Bellum na projektu
Pfibéhy nasich sousedU, kdy déti zpracovavaji
vypovéd' pamétnikd pod vedenim edukatora

do podoby kratkého animovaného filmu.

Podilime se na vychovnych a vzdélavacich
aktivitdch Asociace pro filmovou a audiovi-
zualni vychovu. Samotna Aeroskola disponuje
akreditaci MSMT pro filmové a audiovizualni
vzdélavani v CR uréené ucitelim zakladnich,
stfednich skol a zakladnich umeéleckych Skol.
Béhem Skolniho roku wvypisuje  kurzy
zaméfené na tvorbu filmu, animované tvorby,

zvuku ve filmu nebo VIJ jingu.

Aeroskola zahdjila pUsobnost na poli FAV
VvV roce 2008 a nyni k vlastni ¢innosti vyuziva
zazemi ve stalych prostorach na Praze 3 a na

Praze 7.

Studio Scala najdete v Brné, kde existuje od
roku roce 2013 a ke své ¢innosti vyuziva vilastni
zdzemi v podobé ateliéru v suterénu kina

Scala.

A Studio
Scala 4.

Aeroskola

aeroskola.cz

studioscala.cz






FREE CINEMA

Free Cinema - filmova spolecnost zabyvajici se filmovou vychovou, distribuci a alternativnimi

formami prace s publikem.

[ 1)
Eea
e@inema

Fre
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FREE CINEMA

Free Cinema je filmova spolec¢nost zabyvajici se
filmovou vychovou, distribuci a alternativnimi
formami prace s publikem. Za 11 let své existence
uspofadala vice nez 1500 prednasek, workshopd,

seminard a projekci pro vice nez 55 tisic divaku.

Free Cinema se vénuje podpofe mladych filmovych

talentd a jako producent zastitila vyrobu az devadesati kratkych filmu.

Porada jednorazové i celoro¢ni (filmové, herecké i fotografické) kurzy. Podporuje rozvoj
filmové vychovy na cCeskych Skolach - pedagogové si mohou vybirat z Siroké nabidky
projektovych dnl a praktickych workshopU pro studenty. Free Cinema vytvafi kuratorska
feseni na kli¢ v podobé originalnich workshopl - prfednasek - lektorskych GvodU pro

festivaly, kina, kulturni centra i galerie véetné metodickych materiald.

Free Cinema spolupracuje dlouhodobé s CinEdem (mezinarodnim projektem filmové
vychovy). Je ¢lenkou ASFAV (asociace pro filmovou a audiovizualni vychovu) i platformy
Umeéni (pro kreativni vzdélavani). Mezi spratelené organizace patfi také Muzeum Karla
Zemana, Junior fest, ZIin film fest, ACFK, Letni filmova &kola v UH, Artcam, Festival

détského ¢tenarstvi, Jeden svét, Dny evropského filmu a dalsi.

freecinema.cz

)
L)

Free @inema
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Narodni pedagogicky institut Ceské republiky

WWW.NpPI.cz

Asociace pro filmovou a audiovizualni vychovu, z.s.

www.filmvychova.cz

Prazsky filmovy kufr

www. prazskyfilmovykufr.cz

CinEd (Cinema Education for youth)

www.cined.eu
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https://www.prazskyfilmovykufr.cz/

